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Folhear as paginas deste livro desperta dois forfes sentimentos em todos nds que atuamos no Sistema FIESC.

O primeiro ¢ o de orgulho, por perceber como a missdo do Senai Santa Catfarina estd sendo cumprida com brilho. Uma missdo
que diz respeito, em primeiro lugar, a desenvolver profissionais para o mundo do frabalho, mas que, cerfamente, vai além disso:
¢ fambém a de preparar cidadas e cidaddos de bem para a construcdo de um Brasil melhor com o qual sonhamos.

O segundo senfimenfo é o de esperanca. Acrediftamos que cada um dos mais de 1500 jovens que participaram dos projefos
descritos neste livro, oriundos de fodas as regides de Sanfta Cataring, serdo agenfes das mudancas que O pais precisa, pPois O
preparo profissional é parte essencial desse processo.

A metfodologia utilizada pelo Senai Santa Catarina é focada no conceito de “aprender fazendo”. Assim, o confeudo apresenfado
em sala de aula é colocado em prdtica nas chamadas Situacdes de Aprendizagem, cuidadosamente planejadas para permitir
ao estudante a aplicagdo dos conhecimentos em um projeto adequado ao seu grau de maturidade e & drea de atuacdo do
seu curso. SGo atividades pertinentes & realidade que os jovens encontrardo no mundo do trabalho, fanto no que diz respeito
ao desenvolvimento de habilidades técnicas como das competéncias socioemocionais, essenciais ao perfil requerido para o
profissional do século XXI.

Empresas e profissionais dependem da capacidade de inovacdo para contfinuar crescendo sempre - e € justamente este o
principal atributo exercitado durante a realizacdo desses projetos. Tudo parte de uma ideia que, até ser materializada numa
solucdo efetiva, exige pesquisa, formulacdes fedricas, testes praticos, reavaliacdes e mudangas de rumo.

A criatividade e a capacidade dos nossos jovens sdo forfemente estimuladas em cada uma das Situacdes de Aprendizagem,
com resultados concretos e estimulantes, como pode-se constatar nos 40 cases selecionados para esta publicacdo - conjunto
que represenfa a sintese das atividades pedagogicas do Senai Sanfa Catarina ao longo de 2016 e reforca os nossos
sentimentos de orgulho e de esperancga.

Este livro representq, anfes e acima de tudo, um sopro de renovacdo e uma amostra encantadora das possibilidades que se
descortfinam para a educacdo do futuro.

Professor GLAUCO JOSE CORTE
Presidente da FIESC
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Florianopolis, maio de 2017

Para os autores deste livro, significado € a palavra que deve estar conectada a educacdo na sociedade
contempordnea. Independentemente se por metodologias ativas ou convencionais de ensino, € cada
vez mais imporfante criar ambientes e situagcdes para que o estudante desenvolvag, junfamente com

as habilidades preconizadas pelos conteudos programaticos, fambéem as habilidades socioemocionais

- aquelas que abrangem questdes de relacionamento, gerenciamento de conflifos e criafividade, por
exemplo. Para isso, existem as chamadas Situagdes de Aprendizagem, que sGo fécnicas festadas,
experimentadas, que propiciam ao estudante seguranca para a fomada de decisdes no dia a dia.

O frabalho realizado com Situagdes de Aprendizagem fem na sua esséncia a busca pela
construcdo de conhecimentos que facam sentido para o estudante e desenvolvam nele

novas capacidades, que sustentar@o suas competéncias profissionais em diferenfes contextos.
Acredifa-se que grande parte desse conhecimenfo gerado com as afividades, em fun¢cdo de sua
proximidade com a pratica profissional, vai atender as reais necessidades do mundo do trabalho.

Especialistas de todo o mundo da educacdo sGo pouco reficentes em afirmar que educacdo
eficiente deve gerar no estudante resultados como a capacidade de pensamento critico e logico
para resolucdo de problemas complexos, habilidade para comunicacdo oral e escrita, atitude
empreendedora, mulficultural e criativa. Mas como transformar os ambientes fradicionais de ensino
e idenfificar quais requisitos sGo necessarios, numa afmosfera tdo repleta de restricdes?

A consfrucdo coletiva, envolvendo e empoderando a relacdo profissional e
afetiva entre docente e estudante, fundamentalmente ¢ um pedaco do caminho.



A gest@o escolar, flexibilizada e contextualizada para a aprendizagem, na qual fodo o fempo
e espaco sdo dedicados para o significado da aprendizagem, também & um pilar.

Com o objetivo de entender esse processo de requisitos e restricdes para alcance do significado da
aprendizagem, este livro tfem o propdsito de estabelecer uma conexdo com docentes, de modo a
propagar o compartihamento de ideias, planejamentos e acdes desafiadoras, junfando conhecimentos
fedricos ensinados em sala de aula com solucdes praticas para problemas reais da sociedade.

Esse compartiihamento ¢ feito expondo situagdes de aprendizagem criadas por dezenas de
docentes no periodo de um ano. Sistematicamente, pretende-se todos os anos expor mais e mais
sifuacdes de modo que o leifor possa fer periodicamente fontes influenciadoras de situacdes.

A fim de que se confextualizem as 40 situacdes de aprendizagem, este livro apresenta uma
proposta de método. Para a execucdo de todas as situacdes foram desenvolvidas etapas de
planejamento, execucdo e avaliagdo, de modo a garantir o inicio e o desfecho da situacdo, bem
como a andlise dos requisitos e as restricdes enconfradas.

Espera-se uma leitura fluido, mas tem-se a certeza que essa € apenas uma proposta de agcdo
justamente feita para ser comparfilhada entre colegas. No entanto, o fato € que fodos esses
movimentos apresentados ao longo do texto serviram para alterar fundamentalmente a relagdo
enfre escola e comunidade, entre docentes e estudantes, entre pessoas. Temos muito orgulho
em compartilhar e somos humildes para enfender que esse € um pPasso, somente um PAsso.

Professores Jefferson
de Oliveira Gomes ¢
Mauvricio Cappra Pauletti
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ESTUDANTE GOSTA . . . ¢
E DE DESAFIO 5 L

Pensar a educacdo profissionalizante no século XXI exige,
anfes de fudo, dar atencdo as competéncias esperadas

do profissional num mundo do frabalho muito diferente
daquele que conhecemos no século anterior. Aléem das
competéncias fécnicas previstas na formagdo, € cada vez
mais imporfante criar ambientes e situagcdes para que o
estudante desenvolva fambém as habilidades socioemocionais
- aquelas que abrangem questdes de relacionamento,
gerenciamento de conflitos e criatividade, por exemplo.

Uma pesquisa da consulforia AfferoLab mencionada em
reporfagem da revista Exame, de outubro de 2016, demonstrou
como 0s processos de confratacdo no Brasil sGo afetados
pelo simples fafo de que as competéncias necessarias

nem sempre sdo enconfradas entre os candidatos que se
apresentam - 43% dos recrutadores ouvidos relataram ter
enfrenfado a necessidade de adiar a contfrafacdo pelo menos
uma vez ao longo do ano anterior por esse motivo.

E=0)-foem)




A matéria cita as dez competéncias
consideradas mais escassas entre
os profissionais brasileiros. Sdo

elas, por ordem de “raridade™

Resolucdo de problemas
complexos

. Pensamento critico
. Atitude empreendedora
. Criatividade

. Habilidade para trabalhar
com diferentes culturas

. Habilidade para comunicagdo
oral e escrita

Raciocinio logico

. Facilidade para se relacionar
. Facilidade de aprender

. Habilidades matematicas
e numéricas
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Essas competéncias, que formam um mix de habilidades
técnicas e comporfamentais, sdo exercitadas nas Estratégias
de Aprendizagem Desafiadoras do Senai, baseadas

na busca de solugdes praticas para problemas reais.
Trata-se de um processo que utiliza os conhecimentos
aprendidos e lhes dd& significado em sala de aula.

A preocupacdo em desenvolver as competéncias esperadas
pelo mundo do frabalho estd presenfe no processo de
criacdo e de reavaliacdo de cada curso, sempre com

o infuito de afender a um determinado contexto, para

O qual & necessdria uma série de capacidades e de
habilidades por parte dos profissionais. O objetfivo &

antecipar pedagogicamente as situagdes com as quais 0s
esfudantes serdo confronfados quando estiverem trabalhando.
Faz parte desse processo criar din@dmicas que ajudem

os estudantes a materializar as informagdes tedricas.




INTRODUCAO

As Sikudacbes de Aprendizqgem
5G40 um conjunto de dcoes
pensadas pedagogicamente
Pdra que 05 estudantes
‘dorendam d fazer fazendo’.
Parg isso, & fundamental
mobilizd-los afetiva e
cogpicivamenke, dpresentando
desafios. Porque estudante
9ostq € de desdfid

CARACTERISTICAS DA SITUAGAO DE APRENDIZAGEM

/

Significado

para o Mobilizagdo
trabalho e de saberes
para a vida

-« -«

Incentivo ao = .
pensamento SITUAGAO DE Motivagéo

criativo APRENDIZAGEM do aluno

\

Circulagcdo de Resolucédo de
informacgéo problemas

Fonte: Senai (2013)
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. PLANEJAMENTO

Para o planejamento de uma Situacdo de Aprendizagem, os
docentes devem identificar a Estratégia de Aprendizagem
Desafiadora mais indicada para oporfunizar aos estudantes
o desenvolvimento das capacidades técnicas pertinentes ao
Curso e as competéncias gerais valorizadas pelo mundo do
trabalho. Tudo isso feito de forma que o estudante reflita
consfanfemente sobre o confexto em que esta trabalhando
e se sinta preparado e apoiado para tomar decisdes

que solucionem os problemas sob sua responsabilidade.

V _a
Por

Q@c"o\c'v. |
§V | ESTRATEGIAS DE \
| APRENDIZAGEM |

DESAFIADORAS |

Fonte: Senai (2013)




Segundo a Metodologia Senai de Educagéo Profissional (2013), as Estratégias de Aprendizagem

SITUAGAO-PROBLEMA:
apresenta ao estudante uma
situacdo real ou hipotética,
de ordem tedrica e prdtica,
propria de uma determinada
ocupagdo e denfro de

um contexto que a forna
alfamente significativa.

Deve proporcionar ao
estudante a mobilizacdo de
conhecimentos, habilidades
e atitudes. Considera-se que
h& uma situagdo-problema
quando o problema em
questdo ainda ndo teve

uma solugdo pensada
anteriormente, exigindo, para
fanto, um conjunto de acdes
e decisées. Uma situacdo-
-problema requer que 0s
estudantes sejom capazes
de inferpretar o desafio
proposto em seu confexto,
planejar as solugcdes possivels,
executar a solu¢cdo planejada
e avaliar os resultfados.

ESTUDO DE CASO: apresenta um fato ou conjunto de fatos, reais
ou ficticios, que compdem uma situacdo problemdtica j& resolvida.
Permite aos estudantes a andlise do confexto apresentado, da
problemdtica relacionada a ele e da solugcdo executada. Os
docentes devem solicifar aos estudantes que analisem criticamente
e proponham diferentes solu¢cdes para a problemdtica apresentada,
com a viabilidade defendida por argumentos técnicos.

PESQUISA APLICADA: quando solicitada pelo docente para
Uso no confexto escolar, fem o objetivo de proporcionar ao
estudante o conhecimento e o aprofundamento das diferentes
contribuicdes cientificas disponiveis sobre determinado tema. A
pesquisa em fontes diversas ¢ uma Esfratégia de Aprendizagem
importante para a formacdo do estudante, pois amplia seu
dominio conceitual ao favorecer o acesso e o confronfo entfre
as informacdes coletadas a respeito de um assunto especifico.

A pesquisa em fontes diversas pode ser transversal as outras
Estratégias de Aprendizagem Desafiadoras, pois possibilita ao
estudante obter e confrontar informagdes que podem fundamentar

as solugdes dos desafios propostos. A pesquisa pode ser Basica

(com formato académico, busca gerar novos conhecimentos sem um
compromisso inicial de aplicagdo) ou Aplicada (gera conhecimento
para aplicagdes prdticas voltadas & solucéo de problemas especificos).
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Desafiadoras podem ser:

PROJETO (INTEGRADOR):
¢ a apresentacdo de
um conjunto de acdes
planejadas, executadas
e confroladas com
objetivos claramente
definidos, dentro de

um periodo limitado de
tempo, com inicio e fim
estabelecidos. E flexivel e
aberto ao imprevisivel.
Os projetos podem

ser de Ensino, quando
propostos pela instituicdo
ou pelos docentes

e mobilizados em
situacgdes fipicas do
mundo do frabalho,

ou de Aprendizagem,
construidos a partir de
problemas apresentados
pelos estudantes, que
comparfilham entre si
todas as decisdes desde
a concepcdo até a
avaliagdo dos resultados.




Canvas, onde tudo comeca

Depois de conhecer os tipos de Estratégias de Aprendizagem
Desafiadoras, chega a hora de investir no planejamentfo de
acdes relacionadas & Situacdo de Aprendizagem. O primeiro
passo e desenvolver o Canvas, ferramenta que possibilifa a
estruturacdo inicial do frabalho. Trata-se de um processo de
brainstorming que contribui para o planejamento a ser detalhado
pelo docente em seu Plano de Ensino e Aprendizagem.

Apesdar de ndo fazer paree

da culeura da maioria dos
profissiondis da educagdo,

0 Canvgs € uma ferramentd
objetiva, que facilied dos
eskudantes e docenkes d
visudlizacgo, o enkendimento e
0 monitoramento de cada ekdod
da Sikuagdo de Aprendizagem.

Ao estruturar o Canvas para a Situagdo de Aprendizagem,
€ preciso pensar em algumas questdes importantes.
Trata-se de um processo que deve dar sentido ao
conhecimento, com atividades pertfinentes ao futuro
profissional para o qual os estudantes estéo sendo
preparados. Essa coeréncia entre as atividades previstas

e O objetivo do curso precisa ser constantemente

checada durante a fase de concepcdo do desafio.

E importante ficar claro para todos os envolvidos o porqué. Que
contexto estd desencadeando a atividade e em que situacdo
real ela esfd, ou poderd ser, aplicada. E preciso oferecer ao
estudante um desafio que o mobilize na busca de respostas

e que permita a ele se perceber como capaz de resolvé-lo.

Definido o contexto, deve ficar claro também quem ¢é o
beneficiado. Industrig, sindicato, associacdo, pessoa fisica..
enfim, a quem estd destinado o servico ou o produto fruto
da proposta de trabalho e que de alguma forma iré se
beneficiar com ele. Sempre estamos atendendo alguem que
tem expectativas e necessidades sobre o resultado do nosso
trabalho - essa percep¢do reforca nos estudantes a ideia
de compromisso efetfivo, j& com caracteristicas profissionais.
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MODELO DO CANVAS

ITENS DE AVALIAGAO $=] | BENEFICIADOS 1) | unIDADES curRICULARES 0
: EE= 4

CONTEXTO p

RECURSOS E CUSTOS =

SOLUGCAO PROPOSTA Y

CRONOGRAMAS DE ENTREGAS

Fonte: Senai (2016)




A importancia da metodologia

Para que os estudantes se desenvolvam com base em
uma mefodologia por competéncias, € necessdrio que o
planejamento docente seja adequado a essa proposta.
Como agente nesse processo ha tambem a industrio, que
fornece situacdes reais para que o docente desenvolva
seu planejamento e o estudante, suas competéncias.

Em um processo tGo complexo, € necessdrio que o
docente exfrapole seus limites e se fransforme junto

com o esfudante. Ao propor um desafio, é preciso levar
em confa o repertdrio necessdrio para desenvolver Nos
estudantes as capacidades e competéncias desejadas.
Para fazer o planejamento, o docente dispde de
ferramentas metodologicas, estrategias de ensino e
aprendizagem, recursos fecnoldgicos e apoio pedagdgico.

O Plano de Ensino e as Situacdes de Aprendizagem devem
ser din@micos e, pela confinua reflexdo, adaptarem-se

&s situacdes vividas em sala de aula. E esperado que

O projeto se contextualize na realidade, tenha valor
socioculfural, estimule a criatividade e mobilize conhecimentos
que confribuam para a solucéo efetiva de problemas.

Tudo isso planejado de forma a permitir cerfo nivel

de autonomia, para que os estudantes rememorem
conhecimentos, testem suas hipoteses e tomem decisdes.

E imprescindivel que o
docente cophecd, reconhecd

e inkeriorize d Mek,odolo_c]iq
Sendi de Educdcdo Profissiondl
Para que possa enxergdr da
perspec&,ivq correkq 0 [rocesso
de dprendizagem em que d
iNSkikuicdo deredika.
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Como redigir

A reda¢do do desafio deve ser clara e confer fodas as
informacgdes referentes ao que se espera do estudante, bem como
as indicacdes que vao auxilia-lo a refletir e tomar decisdes sobre o
problema a ser resolvido. SGo informacdes referentes ndo apenas &
utilizac&o de materiais, insfrumentos e equipamentos, mas fambém
QoS processos a serem implementados, as varidveis relativas a
producdo, aos recursos financeiros necessarios e a todos os outros
aspectos que caracterizam o que vai ser realizado pelo estudante.

.......................... Apesar da necessidade de conceder certo
nivel de qutonomig gos eskuddnkes duranke
0 desenvolvimento do projeto, deve-se
ter sempre em mente que, NUM Processo
de dprendizagem, o5 estudantes precism
ser orienkddos - mesmo porque Muikos
deles estardo participando peld primeira
vez da execucdo prdkicd de um projeto.




Um processo pensado pedagogicamente

deve antever ao maximo a execucdo de

cada etapa. Ainda assim, podem ocorrer
percalcos, fazendo-se necessarios rearranjos e
replanejamentos. Como conhecedor do processo
que se dd no mundo real, o docenfe deve
arquitetar as diferentes possibilidades, estruturas
e esfrategias necessdrias para fazer acontecer

a aprendizagem significativa do esfudante.

Nos casos de atuacdo em conjunto, os
docentes precisam definir de que forma
cada Unidade Curricular ou disciplina (no
caso do Ensino Médio) poderd contribuir no
processo. O trabalho com os estudantes deve
ser desenvolvido pensando nas habilidades
ou capacidades que ddo suporfe as
competéncias previstas no Perfil Profissional.

Antes de tudo, avaliar a viabilidade

Ao iniciar o planejamento de uma Situacdo de Aprendizagem, &
fundamental prever os recursos e custos envolvidos para assegurar
a viabilidade do projeto. Excelentes propostas de Situagdes de
Aprendizagem podem esbarrar no custo ou em dificuldades

com estrutura fisica, equipamentos, aquisicdo de materiais,
disponibilidade de laboratdrios e ate mesmo agenda dos docentes.

Nada pior do que criar expectativas entre docentes e estudantes
e fer de inferromper o processo por questdes que deveriam

fer sido observadas no momentfo de concepg¢do do desafio.

A parficipacdo de eventuais parceiros que confribuam com
recursos materiais, fécnicos ou financeiros € sempre bem-vinda.




O MITO DO PLANEJAMENTO

Cada semestre deve ter apenas uma Unica Situagdo
de Aprendizagem que integre todas as Unidades
Curriculares? Falso! O semestre - ou periodo lefivo,
dependendo da modalidade - deve fer quantas
Situagdes de Aprendizagem forem necessdrias para
que as capacidades ou habilidades que precisam ser
desenvolvidas no estudante sejam, de fato, trabalhadas.
Além das Situagdes de Aprendizagem desenvolvidas
em conjunto por mais de uma Unidade Curricular, ha
aquelas propostas pelo docente de uma Unica Unidade
Curricular. E a oportunidade de desenvolver capacidades
ou habilidades ndo contempladas na Situagdo de
Aprendizagem principal, ou reforcar capacidades a
partir de necessidades identificadas pelo docente.
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EXECUCAO

O trabalho realizado com Situacdes de
Aprendizagem fem em sua esséncia a busca pela
construcdo de conhecimentos que facam sentido
para o estudante e desenvolvam nele novas
capacidades ou habilidades, que sustentardo
suas competéncias profissionais em diferentes
contextos. Todo conhecimento gerado com

as afividades, em funcdo de sua proximidade
com a prdtfica profissional, vai atender as

reqis necessidades do mundo do frabalho.

Os estudanfes devem enfender que ndo se

trata de apenas mais um exercicio, mas sim de
um desafio que ird materializar o aprendizado.
A Situacdo de Aprendizagem € um frabalho
construido com solidez, com base em
conhecimentos que sdo colocados em prdtica e
que tém raz&o de ser no dia a dia do cotidiano
escolar. Foram festados, experimentados e
deram ao estudante seguranca para fomadas
de decisdes nas diferentes propostas de acdo
durante seu processo de aprendizagem.
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........................... Depois de planejar o
desenvolvimento dd Sikudcdo de
Aprendizqgem, cheqd d horg de
colocd-la em praeica. Sempre que se
inicid d execucdo de umd Sikudedo de
Aprendizasem com 05 estudantes, é
impor(—,qnl—,e que o docente esclarecq
qudl € g proposta de trabalho e
como elg eskd eskrukurada.

Se a Situacdo de Aprendizagem for inferdisciplinar, deve-se deixar claro desde o comeco
quais sdo as Unidades Curriculares envolvidas e de que forma cada uma vai contribuir
para resolver o problema/desafio. O processo de execucdo da Situagcdo de Aprendizagem
pressupde uma relacdo de didlogo enfre docente e estudantes, como forma de promover
um ensino confextualizado e qualitativo. Visando & eficacia da execucdo da Situacdo de
Aprendizagem, os estudantes precisam esfar envolvidos e motfivados nesse processo.

Os itens que serd@o avaliados precisam ser informados ao estudante, permitindo a ele que gerencie
seu processo de aprendizagem e possa identificar j& no inicio quais ser&o as possiveis
dificuldades e onde precisard concentrar esforcos para desenvolver as capacidades necessarias.




(=]
—
-
—
[~ 19
=T
(-]
{

Estabelecendo o acordo

Com as informacdes claras entre as partes,
docentes e estudantes estabelecem o
“acordo” para afingir o sucesso da Situacdo
de Aprendizagem. Esse acordo inicial &
imporfante para alinhar as acdes que
serdo desenvolvidas para que o objetivo
comum - a aprendizagem significativa -
seja alcancado. A conversa deve tratar da
execucdo das efapas previstas no Canvas
da Situagdo de Aprendizagem, criando um
espaco de discussdo e permitindo & furma
que aponte suas duvidas e, assim, construa
o entendimento pleno sobre a proposta.

Duranke g execucdo da Sikudcdo de
Aprendizagem, 0 Cdnvds deve eskar
sempre visivel parg 05 eskudantes,
uma vez que serve como base

para d conskrugdo do Processo.
Sempre que o docente considerar
necessdrio, € inkeressanke resqdedr
0 plangjamento origindl, reforcando
05 PONLOS que Poderqo eskdr “se
perdendo” e lembrando que ds
deividades redlizadas ndo sdo isoladas,
mds fazem parke de um processo de
CONSErUcdo do conhecimento.
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Iniciado o trabalho, os estudantes precisam
ter feedback consfanfe do seu processo
de aprendizagem, individual ou colefivo.

S&o pequenos reforcos ou correcoes
de rofa - o que chamamos de
mediacdo do processo, na qual
o docente fambém vai incentivar
a froca de experiéncias enfre
os estudantes, permitindo a

contribuicGo com a aprendizagem
dos colegas. Esses momentos
ndo precisam ser formais: é
afé melhor que ocorram de
forma natural no dia a dia.

Como toda boa experiéncia,
uma Situacdo de Aprendizagem
deve romper barreiras. E importante
compartilhar o aprendizado com a comunidade
escolar, as empresas da regido, as instituicdes
envolvidas e afé mesmo com a familia e os
amigos. Para isso, podem ser organizados
momentos de divulgacdo na instituicdo,
canais em redes sociais, participacdo em
eventos e outras oporfunidades de frocas.




A trilha a ser percorrida

Oriundo de uma necessidade real do mundo do

trabalho, o desafio apresentado pela Situagdo de T Assim como o mundo do

g Aprendizagem motiva a busca de solu¢cdes que vao l—,rqbqlho, Y produl—,o Finql oy
= contribuir, de alguma forma, para mudar, melhorar d conclusdo de um servico
[~ - ~

= Ztronsformor O confexto que orlgmc?u a derﬁoncfjo. npormdlmente ngo dgconkece
. estudante se percebe como alguém que interfere em umag Qnicq qg&O. qu que

na readlidade com aquilo que é capaz de “fazer”.

Em outras palavras, identifica claramente que pode 0 desqﬁo 5€ concretize, 54o

contribuir com a coletividade, deixar sua marca necessdrids diversas e(‘«qqu; que
no mundo e ser um agente de fransformacdo geram diferentes ent—,regqs do
Qo colocar em prdtica seu conhecimento. IOVISO do PFOCQSSO.

A solugdo proposta para o desafio lancado pelos

docentes deve ser possivel denfro do contexto de acdo
dos estudantes, fomando cuidado para ndo “facilitar”
demais o caminho. E preciso evitar a frustracdo e o
desencanto que podem ser causados tanto por uma
proposta de a¢do que supera as capacidades tecnicas
a serem desenvolvidas quanto, por outfro lado, por
algo que seja simples demais ou até mesmo obvio.




No transcorrer das aulas da sua Unidade Curricular,
o docente precisa levar em conta a ampliagcdo
gradativa do nivel de complexidade das capacidades
que precisam ser desenvolvidas no estudante e a
forma como vai propor a execucdo da atfividade.

Ao passo que as Unidades Curriculares sdo independentes
entre si, elas mantém relacdo com as demais Unidades
Curriculares, 0 que permite a contribuicdo conjunfa para
o desenvolvimento das capacidades e competéncias

dos estudantes. E fundamental que fique clara para o

EVITE A FRUSTRAGAO!

E indispensavel pensar pedagogicamente
todo esse processo. Se for proposta
uma sequéncia de atividades que ndo
considera o nivel de desenvolvimento

de capacidades dos estudantes, eles
poderdo sentir-se frustrados por ndo
conseguirem entregar a etapa e, assim,
comprometer o desenvolvimento do
restante da atividade e até mesmo sua
permanéncia No Curso.
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estudante, ao participar de um desafio, essa
“conversa” entre as Unidades Curriculares.

Isso se d& quando ele precisa executar uma
afividade proposta e percebe que, em sua
execucdo, sGo necessarios conhecimentos e
capacidades desenvolvidas em oufra Unidade
Curricular. T&o imporfante quanto entender o
envolvimento das Unidades Curriculares em uma
Situacdo de Aprendizagem ¢é fer claro como
cada uma ird contribuir em seu desenvolvimento.
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A Situacdo de Aprendizagem deve ter um cronograma

de entregas, prevendo a execucdo de um conjunto de
atfividades para as quais os estudantes precisam estar
preparados. O cuidado deve ser ainda maior em desafios
inferdisciplinares, pois € necessdrio que os docentes envolvidos
tenham uma rela¢cdo de troca constante sobre a situagdo

de cada farefa para assegurar que entregas envolvendo

mais de uma unidade curricular ndo sejam prejudicadas.

O cronograma ajuda os docentes no encaminhamento de suas
afividades e confribui para que os estudanfes desenvolvam

Qs capacidades necessarias em uma base solida, apoiados

por uma sequéncia coerente de acdes fundamentadas e que
foram alimentadas por conhecimenfo com significado para o
processo. Como resultado prdtico, teremos uma sequéncia de
enfregas distribuidas em uma linha do fempo que representa
o resultado robusto do frabalho que serd realizado.
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GESTAO DO CONHECIMENTO

O trabalho com Situagdo de Aprendizagem ndo
€ o simples “repasse” de conhecimentos, pois
estes s6 fazem sentido & medida que podem

ser Uteis numa situagdo em que o estudante
consiga constatar sua aplicabilidade. Os
docentes devem atuar, portanto, ndo apenas
como meros transmissores de conteudos, e

sim como gestores, mediando o processo de
aprendizagem, atribuindo significado a teoria e
inspirando atitudes transformadoras por parte dos
profissionais em forma¢do. Quem sai ganhando

€ o0 mundo do frabalho e a sociedade, que
receberdo profissionais conscientes de suas
capacidades e com competéncias para contribuir
em diferentes contextos.




As pedras no caminho

A experiéncia acumulada demonstra que hd uma série de possiveis dificuldades para executar uma Situacdo
de Aprendizagem. E sensato estar ciente das principais e frabalhar desde o inicio para evita-las:

Os docentes devem fer clareza de que as
Unidades Curriculares com as quais frabalham
existem para desenvolver capacidades

que precisam sustentar as competéncias

de um profissional em formacdo. E o
conjunto do frabalho desenvolvido em sala
que forna isso possivel. H& um desenho
curricular estabelecido que precisa ser
consulfado e respeitfado. O olhar atenfo

das coordenagdes de curso e pedagogica
deve identificar esse desalinhamento - que,
quando percebido, precisa ser imediatamente
corrigido, pois temos um compromisso com
o estudante e com o mundo do frabalho,
para o qual ele estd sendo preparado.

Como ja foi descrito,

isso ocorre quando 0s
docentes elaboram a
Situagdo de Aprendizagem
na expectativa de confar
com equipamentos que
n&o estardo disponiveis ou
materiais cuja aquisicdo
serd considerada inviavel.
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® SITUAQAO DE APRENDIZAGEM PLANEJAMENTO DESATENCAO AO CRONOGRAMA
NAO ALINHADA AO PERFIL E AO ALEM DOS RECURSOS DO PROIJETO.
DESENHO CURRICULAR DO CURSO. DISPONIVEIS. As Situacdes de Aprendizagem devem

ser elaboradas considerando a l6gica de
desenvolvimento da atividade, observando
as entregas necessdArias para que O Processo
se desenvolva e respeitando a sequéncia de
envolvimento de cada Unidade Curricular

ou disciplina. Esse planejamento precisa ser
cuidadosamente feito com a participacdo

de fodos os inferessados, pois eventuais
ruidos podem prejudicar bastante a evolucdo
do projeto. Um caso fipico é a froca de
ordem das efapas previstas, por conta

da maior ou menor disponibilidade dos
docentes, o que pode fazer os estudantes
chegarem sem a maturidade necessdria

a deferminada parte do desafio.




DESPREPARO METODOLOGICO

DOS DOCENTES.

Trabalhar com o desenvolvimento e a
execucdo de Situacdes de Aprendizagem
requer do docente uma postura diferenciada
na conducdo do processo de ensino e
aprendizagem. E preciso compreender
sua funcdo de mediador do processo e
como isso se da efefivamenfe em sala. A
coordenacdo pedagogica ¢ fundamental
para oferecer o suporte que o docente
precisa para readlizar seu trabalho com o
olhar no desenvolvimento de capacidades
e ndo apenas como reprodutor de
confeudo, fendo sempre em mente que o
protagonismo ¢ do estudante. Cabe ao
docenfe o nobre papel de articular fodas
as esfratégias, os recursos; estabelecer
contextos e desenhar o caminho para que
o estudante materialize o conhecimento.

INSUFICIENCIA DE
ACOMPANHAMENTO POR
PARTE DA COORDENAGAO
TECNICA E PEDAGOGICA.
Essa situacdo passa aos
docentes um senfimenfo de
abandono, pois dificuldades

de aprendizagem ou questoes
técnicas e de aquisicdo

de material precisam do

auxilio das coordenacdes. O
acompanhamento adequado

faz os docentes se senfirem
amparados no decorrer do
processo e demonsfra que o
frabalho fem o suporte da escola
como um fodo - mesmo porque
o resulfado € responsabilidade da
escolg, ndo apenas do docentfe
que conduz as afividades.
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AVALIACAO
persor pedagogicamente se fracus e ,Prqjegg; JOSO educdeivo

refletir sobre as capacidades necessdrias
aos estudantes para desenvolver a atfividade.
AQui € preciso estabelecer com clareza os
itens de avaliagdo, que ndo sGo apenas O

° (4%
defalhamento dos critérios nem as entregas Ik- ﬂ d q ql q q
previstas: devem ser entendidos como e 6 e V ‘ g O

“macroaspectos” do processo, a serem
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desdobrados em critérios pelos docentes em

seus planos de ensino. Trata-se da representacdo k i mp‘emeﬂwgao

de um conjunto de ag¢des que devem ser

realizadas para que uma enfrega seja efetivada. dq i“E’er Fqce

conﬁgurqgao
dos siskemds

versdo pdrd ([ \¥

disposicivos moveis )




E pelo desdobramento dos itens nos
critérios de avaliacdo em seu plano
de ensino e aprendizagem que o
docente vai conseguir identificar com
clareza as capacidades desenvolvidas
e, principalmente, identificar na agdo
do estudante se ele de fato as
desenvolveu. Caso isso ndo fenha
acontecido, o docente terd como
agir de forma mais asserfiva sobre

O que ainda precisa ser tfrabalhado.

Os cfitérios de avdlidgdo da Sikudedo de
Aprendizagem devem ser definidos ja
no inicio do desafio, quando o docence
identifica 0 que de fako & significqhivo
Pard demonskrar o processo de
dprendizagem. Assim, o foco dq
avalidedo deve eskdr priotitariamente no
desempenho do estudante e No grau
de desenvolvimento dds capdcidades e
compeLencids consideradds imporedntes
pdra 0 processo.



Apresentar aos estudantes o check list com as capacidades
que serdo consideradas para a realizacdo de cada
afividade vai auxilid-lo a gerenciar seu processo de
aprendizagem. Ele ferd a possibilidade de identificar as
capacidades mais criticas e buscar apoio no docente ou
com a coordenacdo pedagogica, se for necessario.

Dessa forma, o docenfe tem condicdes de reorientar o
estudante e fazer as correcdes de percurso que considerar
importantes. Sua observacdo serd precisg, pois conseguird
identificar em que capacidade especifica o estudante estd
encontrando problemas e agir de imediato - ou, se a
capacidade n&o for critica para aquele momento, observar
O seu desenvolvimento Nos pProximos Passos do Processo.

Se porventura o estudanfe ndo tiver desenvolvido

uma capacidade considerada crifica, € indispensavel
que o docente lhe proporcione uma acdo de reforco,
revis@o, utilizando preferencialmente uma nova estratégia
por meio de outra Situacdo de Aprendizagem.
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Como acompanhar a evolugdao

Entre as técnicas para identificar o desenvolvimento das
capacidades dos estudantes est@o a observacdo, a
autoavaliacdo e o depoimento de pares. Podem ser usados
tfambém instrumentfos de avaliacdo como provas escritas
(dissertativas ou de multipla escolha), provas de execucdo,
listas de verificacdo, portfolios e exercicios, entre outros.
Quanto mais diversificados forem as fecnicas e os insfrumentos
de avalia¢cdo, maiores as chances de que o docente consiga
respeitar a individualidade de cada estudante e obter uma
avaliacdo justa e pertinenfe ao desempenho individual.

O acompanhamento da Coordenacdo Pedagogica nesse
processo € muito importanfe para orientar o docente em
sua pratica avaliativa. Mesmo porque se trata tambem de
uma excelente oportunidade para identificar dificuldades
na aprendizagem do estudante e necessidades de
melhoria no processo de ensino por parte do docente.
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Avaliagcdo pelos estudantes

E importante que haja fambém avaliacéo dos estudantes
sobre o trabalho. E o momentfo de olhar e repensar

os caminhos percorridos, refletindo ndo apenas sobre

a afividade do desafio em si, mas tambem sobre as
capacidades desenvolvidas e os conhecimentos aplicados

e compartihados. Algumas sugestdes de questionamentos
que podem ser feitfos aos estudantes nesse processo seriam:

-» Que transformagdo a Situagdo de
Aprendizagem frouxe?

-» Quais foram as competéncias desenvolvidas?

->» O que vocé pode fazer agora que ndo podia
antes da Situagdo de Aprendizagem?

-> Que agdes positivas dos colegas chamaram sua
atengdo durante a Situagdo de Aprendizagem?

-> Vocé ficou satisfeito com seus resultados?
->» Onde vocé pode melhorar?

-» Onde a atuacdo dos docentes
envolvidos poderia melhorar?

->» Como vocé classificaria essa experiéncia?
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EXPERIENCIAS INSPIRADORAS

Na sequéncia deste livro sGo apresentadas 40 Situacdes de Aprendizagem desenvolvidas ao
longo do ano de 2016 em diversas unidades do Senai em Santa Catarina.

SGo projefos que alcancaram os objetivos pedagogicos que motivaram seu planejamento
e exemplificam como o processo cofidiano de educagdo deve fazer sentido fanfo para os
estudantes quanto para os docentes.

Todos os projetos apresentados seguiram principios fundamentais da Metodologia Senai de
Educacdo Profissional - planejamento cuidadoso, frabalho colaborativo enfre os docentes e
engajamento auténtico e inferessado dos estudantes no cumprimento das diversas etapas.

A leitura do conjunto evidencia a importéncia do docente na bela e nobre misséo de
contribuir para que conhecimentos e habilidades aflorem nos estudantes, preparando-os para
os desafios e as conquistas no mundo do frabalho.




e [CONES PARA FACILITAR A LEITURA e

As Situacdes de Aprendizagem descritas neste livro
frazem icones que facilifam a identificacdo rapida de
algumas das caracteristicas do curso e do desafio:
modalidade, duragdo, tipo e estratégia desafiadora.

ENSINAR £ APRENDER @

Quanto & modalidade, o curso pode ser de graduagcdo

fecnoldgica (conduz & formacdo de um perfil profissional ' 5?55";:52{53’1””‘*""
laximiliano e Ana
de tecnologo), fécnico (proporciona qudlificacdo fécnica - [t FIGURINOS Q_
It Yall i A i \ CURSO: Desenhista
de nivel meédio), ensino médio articulado (etapa final b PAR A FILME
da educacdo bdsica, mais abrangente, que prepara Wl csruoanes

ENVOLVIDOS: 94

tambem para o Enem e os vestibulares), aprendizagem
industrial (atividades tedricas e praticas organizadas em
complexidade progressiva) e qualificagdo profissional
(processo de formacdo e desenvolvimento de competéncias

Criar roupas para uma histéria de ficgdo cientifica

passada no ano de 2050 foi o divertido - mas nem por

6@

isso menos desafiador - objetivo desse projeto

S6 mesmo quando alguém se pde a executar uma

. . ~ - ¢ tarefa como o desenvolvimento de uma cole¢do

de um deferminado perfil profissional). A duragéo para sua s -@ ] de moda é que percebe a riqueza de delahes

i envolvida em um processo como esse. Trata-se do

redlizacdo pode ser curfa (menos de um semestre), media oo d wcontro e o s crsepue e

(Um semestre) ou longa (mais de um semestre), enguanto ‘, d oavrsioes e 0 coparioe g Ickator
Cinema e modi: ¥

cheia de estilo como ser&o as roupas daqui a frés décadas.

o tipo define se o trabalho foi individual (realizado por e um parceria pelos estudantes em meio a0 desafio de maginar
um Unico docente) ou coletivo (por um conjunto de RAAE
docentes). Por im, a estratégia diz respeito & proposta
de trabalho desenvolvida com os estudantes: pode ser
um projefo inspirado numa demanda real da industria,
uma situacdo-problema (para resolver um problema
especifico) ou outro tipo de esfratégia desafiadora.
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MODALIDADE

Graduagdo Curso Ensino Médio Aprendizagem Qualifica¢cdo
Tecnolodgica Técnico Articulado Industrial Profissional

DURACAO

@ Curta @ Média @ Longa

Individual @ Coletiva

ESTRATEGIA DESAFIADORA

Projeto Situacco- Ovutros
-problema
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DOCENTES: Emanuella
Scoz, Cristiani

Maximiliano e Ana
Leticia Tarnowski

UNIDADE: Blumenau

CURSO: Desenhista
de Produto de

Moda

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 94

Criar roupas para uma histéria de ficgdo cientifica
passada no ano de 2050 foi o divertido - mas nem por

isso menos desafiador - objetivo desse projeto

SO mesmo quando alguém se pde a executar uma

=" farefa como o desenvolvimento de uma colecdo

\g’ de moda é que percebe a riqgueza de detalhes

envolvida em um processo como esse. Trata-se do

tipo de experiéncia que ndo se consegue fransmitir

teoricamente - assim como o posicionamento diante

de adversidades e a capacidade de frabalhar

' em equipe, outros atributos foram executados
Cinema e moda:

pelos estudantes em meio ao desafio de imaginar

uma parceria
cheia de estilo como ser&o as roupas daqui a frés décadas.




Uma ideia na cabec¢a

Para despertar ainda mais o engajamento dos

Lancado em 2014, o filme
figurinos para um filme futurista, ficticio, baseado Ineerestelar conkq g hisl-,ériq de

em Interestelar, sucesso nos cinemas. Tudo um jFuPO de dskrongukds que,
comecou com a criagcdo de um rotfeiro bdsico. diqnbe dq escgssel. de recyrsos

A partir dai, cada dupla de estudantes assumiu na Terra cqusddd Por umd Prqf]q
o desenvolvimento de um personagem, dando-lhe q_cinOIq, vigjq pelo equgo d

elementos de personalidade que guiaram a
procura de um nove lugar pard
d humanidade.

estudantes, optou-se pelo desenvolvimento de

criacdo do figurino. A apresentagdo final das
roupas, incluindo miniaturas das pecas, croquis e
desenhos técnicos texfturizados, ocorreu em um

auditério para estudantes de diversos cursos.

O projeto teve o papel de integrar as diferentes
unidades curriculares do curso, dando sentido a
conteudos que, olhados isoladamente, poderiam

até parecer obsoletos, como é o caso do

desenho técnico. A fodo momento, conceitos como
vestibilidade e conforto, estética e constru¢cdo das
pecas foram explorados, pois o objetivo era produzir
arfigos que poderiam efetivamente ser executados em
uma confec¢cdo. O processo foi importante fambém
por demonstrar a importéncia de escolher uma ideia
centfral para o desenvolvimento de uma colec¢do.
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Antes eu olhava uma roupa
na vitrine e apenas pensava
se ela me agradava ou ngo.

Agora presto aten¢cdo
em cada detalhe!

WELLINGTON FOGACH

1 /4

VERONICA DOS SANTOS,
estudante

Os estudantes
exercitaram sua
visGo sobre as
roupas do futuro







DOCENTES:

Ana Maria Hasckel
e Bruno Fauth
Bertoluci

UNIDADE: Brusque

CURSO: Desenhista
de Produto de
Moda

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 36

As criangas viram
na pratica como
as roupas sao feitas

ENSINAR E APRENDER @

AULA DE MODA ©

PARA CRIANCAS

Da curiosidade de uma menininha de cinco

anos hasceu um projeto que proporcionou

uma rica experiéncia aos estudantes

A inspiracdo para esse projeto veio de uma demanda
inesperada. A pequena Sofig, estudante da Escola do
Servico Social do Comércio (Sesc), quis saber: “Como as
roupas sdo feitas?”. Percebendo o inferesse que a pergunta
desperfou enfre a turminhg, a equipe do Sesc procurou

o Sendai, propondo parceria no desenvolvimento de uma
estrafégia para falar com as criangas sobre um fema

que, afinal de contas, faz parte do cofidiano de todas.

©_
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Uma tarde de diversdo
e aprendizado

O primeiro passo foi mobilizar a turma para pensar

sobre as possiveis formas de responder & pergunta de
Sofia. Optou-se pelo planejomento de uma aula sobre
moda planejada para criangas na faixa etdria da

menina. O desafio de preparar essa aulg, incluindo o
material diddatico que seria utilizado, levou a um exercicio
riquissimo. Os estudantes tiveram que fazer muita pesquisa
para depurar os conceitos de criagdo, planejamento

e desenvolvimento de uma cole¢do, até chegar a

uma linguagem acessivel a criangas de cinco anos.

Apoiada por slides, musica e videos, a aula para a turma
de 22 criangas se estendeu por uma tarde infeira - das
13h30 as 17h. Foi preciso exercitar a criatividade para

manter a atencdo das criangas durante todo esse periodo.

Cada uma das quatro equipes foi responsdavel por uma
estacdo do ano, demonstrando os tecidos e as cores
mais indicados para aquele clima. Houve brincadeiras
com guache, para trabalhar as cores primdrias, as
misturas e os conceitos de cores quentes e frias. As
criangas também visitaram alguns laboratérios do Senai
na darea féxtil, como tecelagem, fiagdo e costurg, para
testemunhar os processos acontecendo na prdtica.

A aula incluiu arefds para

ds cridnedsS: drrumdr umd Mmalg
ddequddd d cadd eskacdo do
ano, selecionando ds roupads e
veskindo o boneco que cddd
uma delas ganhou, com peqds
especiqlmenke preparadas pelos
eskudanktes do Sendi.
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No comeco a gente se
assusfou um pouco com
a ideia de dar aula para

crian¢cas tdo pequenas,

Varias afividades mas fizemos um bom
alimentaram

g curiosidade planejamenl'o e tudo
a turminha
correu muito bem.

JESSICA MEDEIROS,
estudante







DOCENTES: Bianca
Lima Mezzomo e
Rosénia Alves dos
Reis Vieira

UNIDADE: Indaial

CURSO: Aprendizagem
Industrial em
Confeccionador de
Moldes e Roupas

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 35

MaGos a obra para
aprender e a0 mesmo
fempo fazer o bem

ENSINAR E APRENDER @

PRODUCAO
DE PIJAMAS

Quarenta familias carentes foram diretamente beneficiadas

pela realiza¢do do projeto ao serem contempladas

com as pecgas desenvolvidas pelos estudantes

Alem de proporcionar aos estudantes a oportunidade
de conhecer na prdtica os processos de producdo que
ocorrem nas industrias féxteis - setor que se destaca
na economia da regido de Indaial -, a Situacdo de
Aprendizagem feve o ganho adicional de sensibiliza-los
para as questdes sociais. Todo o processo, da

escolha dos modelos & producdo final, foi executado
pelos estudantes denfro da unidade do Senai.

&
@_

@




Os CRASs sdo estruturas Mais conforto na
do Governo Federal hora de dormir
responsdveis por organizar e

Uma visita ao Cenfro de Referéncia de
Assisténcia Social (CRAS) de Indaial definiu
0 produto que seria desenvolvido pelos
em situagdo de extrema estudantes do curso de Confeccionador de

pobreza. Ha cerca de Moldes e Roupas: pijamas para 40 familias
carentes afendidas pela instituicdo. As

pecas, produzidas com meia-malha 100%
CRAS algoddo, foram divididas igualmente entre
o S masculinas e femininas, e uma parte da

espalhados por todo o pais. producéo foi dedicada &s criangas, em trés
tamanhos, de acordo com a necessidade

oferecer servicos de protecdo
social bdsica para familias

verificada nas familias beneficiadas.

Considerando-se a época do ano em que o
projeto foi desenvolvido, optou-se por modelos
de verdo, com blusa de manga curta e shorts.
Todas as etapas foram executadas pelos
estudantes na propria unidade do Senai, desde
a escolha dos modelos, o desenho técnico, a
modelagem, o corfe dos fecidos até a costura.

Ao final do projeto foram doados 150 pijamas,

O que significou um aproveitamento de 95%
em relagdo ao total de pecas produzidas.
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O projeto nos apresentou a
realidade de uma producdo
industrial. Adquirimos
experiéncia fundamental

para o0 nosso exercicio
: profissional futuro.
Os estudantes
enfregaram 150 ’ ’
conjunfos para uso
de familias carentes

ANA JULIA BARTOSKI CEREZOLI,
estudante
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DOCENTES: Karin
Emanuela Schneider

Bisoni, Kaisa Kempfer
Bassoli e Cristiane

Fléria Voigt Griep

PARA LOJA O

CURSO: Producdo de
Moda

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 20 Grande parte do sucesso de vendas de um ponto

comercial se deve a forma como a vitrine esta @

arrumada - e essa € uma missdo para especialistas

A proposta era desenvolver um projefo executivo de
composicdo de vitrine e visual merchandising, a partir
da demanda real de um clienfe. Dianfe do desafio de

reorganizar espacos ja existentes, os estudantes puderam

Os projetos entrar em confato com a realidade cotidiana do
nasceram do desafio
de reorganizar

espagos reais o frabalho em equipe e o relacionamento interpessoal.

mercado, participar de reunides, propor ideias, exercitar




Uma bela vitrine é essencial

A industria do vestudrio € um dos principais . . .
segmentos econdmicos da regido de Jaragua Proﬁss:onql cada vez. mais valorizado

do Sul. Num mercado t&o concorrido, tornar os PEICIS grifes e grqndes redes
produtos visiveis e afraentes € uma necessidade. vqrgjis(—,qs) 0 wsygl merchangiser
Apesar disso, hd caréncia do profissional PI’ECiSCI eskar semlore ankendgdqo com
conhecido na drea da moda como visual as hendénciqs da moda e ker bods

C 0 (0]
vitrines e inferior de lojas ou de empreendimentos 5doddds qu qpresenhqr S Pr queos

comerciais, levando em conta o perfil do de formg mSHjCIN"e para o [OuthO,
consumidor e as expectativas do empresdrio. mas sem esquecer o GPEIO comercidl
- dfinal, & preciso vender!

merchandiser, responsavel por desenvolver

Dez empresas filiadas a Associagdio Comercial da
cidade de Schroeder foram parceiras do projeto.
Depois de todas as etapas preévias de levantamento
de informagdes e de andlise de tendéncias, maquetes
digitais em 3D foram apresentadas aos empresdrios
para comentdrios e ajustes antes da produg¢do
fisica de maquetes volumétricas, desenvolvidas em
duplas pelos estudantes. A avaliagdo geral por
parte dos clientes foi positiva - alguns trataram

de redlizar o projeto imediatamente e outfros se
mostraram dispostos a seguir © mesmo caminho -
por reconhecer virtudes como melhor organiza¢do
do espaco e afratividade para os clientes.
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Nao foi simples readlizar esse
projeto, mas ao final pude
notar claramente como as

dificuldades me fizeram
amadurecer e entender
melhor o mercado.

1 /4

Os estudantes exercitaram
a criatividade ao imaginar
seus ambientes

CARLA MAIARA MARUTTI,
estudante







DOCENTES: Morgana
Creuz, Silmara
Regina Gretter, Aline
Grabowski e Regiane
Tavares

UNIDADE: Joinville

CURSO: Técnico em
Producd@o de Moda

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 28

Dos computadores
para a rua, uma
experiéncia complefa
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MONTAGEM
DE VITRINES

Uma das especialidades mais requisitadas da drea

de producdo de modaq, a de vitrinista, foi testada na

pratica pelos estudantes da unidade Joinville

Para dar aos estudantes a oportunidade de ter
uma experiéncia real de concepcdo e montagem
de vitrines, estabeleceu-se uma parceria com a
Dohler, conhecida industria téxfil de cama, mesa e
banho. A disponibilidade de uma empresa desse
porte em participar do projeto foi fundamental
para que a tfurma pudesse vivenciar uma imersdo
enriguecedora no cotidiono de uma marca.

oS-
©-
@-
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Assim que passamos a colecdo
e a visdo de mercado, os
estudantes se empenharam com
profissionalismo e ousadia nos
projetos visuais das vitrines.

Nada melhor que ver o sorriso
dos consumidores e dos
funciondrios ao serem impactados
com as propostas executadas.

”n”

ELISABETH DOHLER ,
gerente de desenvolvimento
de produtos da Dohler S/A

A equipe que melhor
atendeu aos requisitos
projetuais pdde ver
sua criagdo exposta




O projeto teve o desdfio
adiciondl de incluir trés
estudantes com deficiéncig
dudikiva, que participdram
deivamente. A comunicdedo
com o5 colegas foi feikq por
libras e leikura labidl.

Um visual primaveril

O processo comegou com uma reunido de
briefing com o cliente, ocasi@do em que a
representante da empresa parceira explicou
suas necessidades, falou sobre o perfil dos
consumidores da marca e descreveu as
tendéncias do segmento. Depois os estudantes
fizeram uma visita a fabrica, o que possibilitou
boa compreens@o de fodo o processo de
desenvolvimento e produ¢cdo - o ponto alto
foi a conversa com o profissional responsavel
pelo visual da vitrine nas lojas da marca,

que explicou em detalhes os principios que
norteiam a criacdo e a monfagem.

E ent@o chegou o momento mais esperado:

o desenvolvimento criativo das vitrines. Os
estudantes da equipe escolhida pela empresa
tiveram o prazer de ver suas criacdes expostas
durante 15 dias na Casa Dohler, loja propria

da marca, na regido central de Joinville. A loja
tem um extenso espac¢o de vitrines, dividido em
cinco dreas - cama, mesqa, banho, artesanato e
decoragdo. Cada grupo ficou responsdvel por
desenvolver o projeto das cinco dreas da vitrine.







DOCENTES: Leandro
Marcelo Camilo, Mauro
Celso Bruda, Edilene
Furlani Schmitz, Isaura
Badziak Murarg,
Jackson Roberto Nunes,
Anderson Oliveira e
Mdarcia Bérger

UNIDADE: Rio do Sul

CURSO: Confeccionador
de Moldes e Roupas

ESTUDANTES ENVOLVIDOS:
26

Dois belos verbos
numa mesma tarefa:
aprender e doar
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“ROUPA BOA A O

GENTE DOA!"

Além de exercitar o desenvolvimento de pecas

infantis em todas as etapas, os estudantes ajudaram

a vestir criangas de familias carentes da regido

O slogan escolhido para esse projeto sinfetiza as duas
direfrizes que o pautaram desde o comeco: produzir
roupas de qualidade, com cuidado artesanal, seguindo
0s principios da chamada slow fashion, e direcionar

essa producdo a uma instituicdo assistencial. Ao final do
processo, 104 pecas foram doadas a uma creche publica
localizada nas proximidades do Senai em Rio do Sul.

©_
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A cadeia do reaproveitamento

O mercado brasileiro do vestudrio tem desenvolvido F
uma velocidade cada vez maior no langamento Emborg 05 trabahos rossem

de pecas e colecdes, situacdo em grande parte individuqis, 05 colegqs

motivada pela concorréncia em alta escala de Compqrwhqmm 0 dandamento
produtos oriundos da Asia. O objetivo desse projeto dOS PYQjQE-OS e Lrocargm

fashion, que se refere a produgcdo em pequena expenenaqs [OO}’ meio de
escala, utilizando materiais da prépria regido e umg pqgmq de Facebook
proporcionando uma experiéncia de proximidade criada especiqlmenhe qu
e confianca com os clientes. (?utro pr|n<.:|p|o : es5e Fim.

levado em conta na concep¢do do projeto foi a

foi resgatar entre os estudantes o conceito de slow

oportunidade de associd-lo a um frabalho social.

Tendo como guia os preceitos de sustentabilidade
baseados nos 5 Rs - repensar, reduzir, reaproveitar,
reutilizar, reciclar -, cada estudante desenvolveu
manualmente modelagens de quatro tipos de pegas
infantis - bermuda, calca, casaco e camiseta. Em
seguidag, as pecas foram cortadas e costuradas pelos
proprios autores dos projetos. Toda a matéria-prima
utilizada - meia-malha, moletom, ribanag, sarja, eldasticos
e linhas para costura - se originou dos descartes
das industrias da regido, doados regularmente ao
Senai para uso em Situagdes de Aprendizagem.
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Aprendi muito com todo o
processo, e esse aprendizado
eu certamente vou levar
para a minha vida, tanto

profissional quando pessoal,
criando e costurando pecas
para o meu proprio uso.

1 /4

AMANDA NARA PEDROSO,
estudante
Os estudantes
materializaram suas
proprias criagées
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_, ,.a e




ENSINAR E APRENDER @

DOCENTES: Isaura

o~
Badziak Murara, Edson
Donizete Floriani, Mdrcia
BAdger, Maria de Lourdes

Ferreira, Rodrigo Rios

FAST FASHION ©

UNIDADE: Rio do Sul

CURSO: Técnico em
Modelagem do

Vestudrio A renovacgdo das tendéncias de moda tem sido cada vez

:E;TUDANTES ENVOLVIDOS: mais rapida, exigindo um grau de agilidade maior de @

toda a cadeia de produ¢do - a comegar pela criagdo

Ter a oportunidade de experimentar o desenvolvimento de uma
colecdo ainda no primeiro semestre do curso, como foi 0 caso nesse
projeto, cerfamente contribuiu para aumentar o encanfamenfo dos
estudantes pela drea profissional que escolheram e para gjudd-los a
perceber a riqueza de possibilidades que o campo da moda oferece.
Preparacdo O mais imporfante, no enfanto, foi proporcionar uma experiéncia
para o mercado proxima & redlidade do mercado, onde © caminho do sucesso passa

desde o primeiro
semestre do curso pela combinagdo equilibrada entre criatividade e produtividade.




Agilidade, mas sem
@ perder qualidade

-------------------------- O projeco foi escolhido kambém
por refletir umg redlidade

Nd&o importa o setor de atuacdo e o porte da
empresa: fodos os processos tém se fornado

das empresds da regi&O, que mais e mais rapidos no mundo corporativo. No
krabalham com pn'vq&e lgbel - mercado da moda ndo € diferente. As cole¢es
oy sgjq, deuam no mercho fdosf fosh/ori, caracterizadas pelo prazo curto

. . e producdo e langcamento, fazem parte desse
produzmdo merchonqs quq fendmeno e est@o cada vez mais presentes nas
mdreds de kerceiros. grandes redes varejistas do sefor de vestudrio.

Nesse projeto, cada dupla de estudantes

recebeu a missdo de desenhar uma cole¢cdo
fast fashion composta por trés looks de

verdo, volfados ao publico feminino na faixa
entre 18 e 25 anos e que utilizassem como
matéria-prima a malharia circular. Um dos
looks de cada dupla foi escolhido pelos
proprios estudantes para ser desenvolvido

- 0 que significou passar por modelagem,
encaixe e corte das pecas, até montagem
final do protdtipo. Ao final, o resultado

do trabalho foi apresentado com um
relatério contendo toda a descricdo do
processo, desde a fase de pesquisas.
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Uma das consequéncias
mais importantes do projeto
foi a oportunidade de
esclarecer varias duvidas
que eu finha e de aprender
com os erros que cometi ao
longo do processo.

1/ 4

A turma desenvolveu
looks de veréo

SUIANE LUZ,
estudante
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DOCENTES: Jerbnimo
Tridapalli e Paulo

LINHA DE ©-
UNIDADE: Sdo Jodo

Batista

CURSO: Confeccdo

de calgados

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 90

O processo de criar sapatos femininos de diferentes estilos

possibilitou aos estudantes exercitar os conhecimentos adquiridos

@

durante o curso e conhecer melhor a realidade da indUstria

Esse projefo resulfou numa grande demonstracdo de
criatividade e diversidade, representada pelos 30 pares
de sapatos produzidos pelos estudantes do curso de
Confeccdo de Calcados da unidade do Senai em
SGo Jodo Batista, municipio cuja economia gira em
torno do sefor calcadista. A experiéncia contribuiu
fortemente para a formacdo de profissionais que ter@o

O trabalho comegou ssd0 de d | dut intoni
com a pesquisa a missdo de desenvolver produfos em sintonia com as
das fendéncias tendéncias do mercado e as expectativas do publico.




Um amplo mercado
de trabalho

O processo comegou com visitas as industrias
calcadistas da regido, ocasides em que

os estudantes tiveram a oportunidade de
testar seus conhecimentos e agregar novas
informacdes ao que havia sido visto em

sala de aula. Aprenderam mais sobre as
tendéncias da moda e o comportamento dos
consumidores, além de checar na prdtica
cada uma das etapas do desenvolvimento
de um produto - desenho, modelagem,

cortfe, costurg, montagem e acabamento.

A partir dessa mobilizac&o inicial, a furma
foi dividida em equipes de trés integrantes,
cada uma responsavel pela confeccdo

de um par de calgados, com um briefing
especifico - produtos voltados ao publico
feminino e ao mercado de verdo. A
variedade de alternativas e solugdes
apresentadas pelos estudantes serviu
como demonstracdo do amplo universo
representado por um mercado que emprega
mais de 300 mil pessoas no Brasil.

Das pranchetas &
linha de produgéo,
o ciclo completo
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Os calcados brasileiros fazem

sucesso mundo afora. Em 2016,
foram exportados mais de ll

Foi muito gratificante
] 6 m||h6e S perceber a constru¢do da
de pares para cerca de autonomia dos esfudantes

e ver a relacédo teoria/

] 5 0 ’ pratica sendo vivenciada
pCIISGS, com tanto engajamento.
gerando receita préxima a

”
US$ 1 bilhao

ANA MARIA FERREIRA,
coordenadora pedagogica







DOCENTE: Caroline
Pegoraro

UNIDADE: Schroeder

CURSO:
Confeccionador de
Moldes e Roupas

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 25

Primeiros passos
de uma carreira
promissora

ENSINAR E APRENDER @

LOOK ©-
INFANTIL ©-
&

desenvolver roupas para criangas com qualidade suficiente @

O desafio apresentado aos estudantes de Schroeder era

para estarem a venda nas vitrines das lojas da regido

Ao redlizar todo © processo de producdo de um look
infantil, os estudantes viveram uma experiéncia completa
envolvendo o sefor do vestudrio, desde os primeiros passos
da criagcdo afé a conclus@o efetiva das pecas. Além de
exigir um nivel de complexidade menor que o das roupas
adultas, situacdo ideal para aprendizes, a moda infantil

foi escolhida como tema do projefo por ser uma drea de
atuagcdo bastante comum nas empresas téxteis da regido.




Orgulho pelas
primeiras criagdes

Um processo completo
de aprendizado

A turma foi dividida em nove grupos, e cada um

deles desenvolveu um /ook para o manequim de
tamanho seis, podendo ser masculino ou feminino.
Todo o processo foi marcado, desde o comecgo, pela
capacidade dos estudantes em identificar e corrigir as
falhas, parte natural do aprendizado. Raros foram os
grupos que acertaram na primeira modelagem, mas
quase todos realizaram os ajustes necessdrios sem
precisar de ajuda, apenas com a observacdo baseada
nos conhecimentos aprendidos em sala de aula.

Foram trés etapas de execucdo do projeto:
criacéo, desenvolvimento e apresenta¢cdo do
trabalho. A primeira etapa, a criativa, é a fase

em que sdo feitas pesquisas de referéncias que
possam servir como inspira¢gdo conceitual para

o desenvolvimento. A segunda foi composta pela
modelagem e prototipagem, seguidas da costura
das pecas finais. Por fim, as pecas produzidas foram
apresentadas aos visitantes do evento Mundo Senai
- experiéncia importante para que os estudantes
desenvolvessem a capacidade de relacionamento
direfo com o publico e com possiveis clientes.
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A experiéncia me ajudou

a enxergar ainda melhor

o mar de possibilidades
que femos na moda.

1/ 4

ANGELA CRISTINA MEIRA DA SILVA,
estudante
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A industria téxtil e do vestudrio
do Vale do ltapocu (Jaragud
do Sul, Guaramirim, Schroeder,
Corupd e Massaranduba)
emprega atualmente

30 mil

pessoas, o que equivale a

20

da populag¢do dessas cidades.







DOCENTE:
Juliana Fdavero

UNIDADE: Chapeco

CURSO: Técnico em
Edificagcbes

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 17

Tofalmente renovada,
a estrutura proporciona
higiene e conforto
para os usudrios

ENSINAR E APRENDER @

PIA ©
SUSTENTAVEL ©

Esse projeto resultou na completa reformulagdo de um ﬂ
equipamento que ajuda a comunidade de Chapecé a ter @

acesso a um produto vital: agua de boa qualidade

A unidade do Senai Chapecod possui um pogo arfesiano com
agua de excelente qualidade, disponivel para livre uso da
comunidade a qualquer hora do dia. Para facilitar o acesso
das pessoas, a fonte tinha uma pia que estava ali instalada
havia mais de 20 anos. O tempo a havia deteriorado e os
estudantes do curso Técnico em Edificagdes tiveram a ideia
de reformd-lo, deixando-a em condi¢des adequadas de uso.
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Nada melhor do que
aprender fazendo, como
aconteceu nesse projeto. Os
conceitos repassados aos

estudantes na sala de aula
ganham sentido quando eles
colocam a m@o na massa.

”

JOAO ROBERTO LORENZETT,
diretor do Sistema FIESC na Regido Oeste
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O planejamento
cuidadoso facilitou a
realizagdo do projeto
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O projeto incluiu g
renovacdo de todo o
encanamento e g inskdlacdo
de um hidrometro parq
verificacdo da quankidade de
d9ud ukilizadd, conkrole que
aeé entdo ndo erq feico.

Surge uma estrutura
totalmente nova

Localizada em frenfe a instituicdo, proximo a calgcada
que dd acesso ao estacionamento, a estagdo de
fornecimento de agua ja ndo estava funcionando

a contento. Tinha uma Unica forneira em operacdo,
o0 que eventualmente provocava filas, e ndo
apresentava condi¢des adequadas de ergonomia

- idosos tinham dificuldade para ufiliza-la. Ninguém
pensava em abrir m&o, no entanfo, da adgua que
jorra dali, de excelente qualidade, como comprovam
os testes feitos a cada seis meses pelo laboratdrio
do Senai. A fama da fonte é t&do grande que muitos
moradores de cidades proximas vém abastecer ali.

Baseados em conhecimentos técnicos obtfidos em

sala de aulg, relacionados a sistemas construtivos de
supraestrutura e instalagcdes hidrossanitdrias, os estudantes
construiram a nova pia respeifando a normatizagdo

e 0s preceitos ambientais. Tudo o que havia ali foi
demolido e reconstruido em outras bases. Isso incluiu
uma estrutura nova de alvenaria e a adequagdo da
alfura aos padrdes corretos de ergonomia, além da
adicdo de quatro novas torneiras de metal - todas com
bico, para facilitar o processo de encher vasilhames.







DOCENTE:
Juliana Fdavero

UNIDADE: Chapecé

CURSO: Técnico em
Edificagdes

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 30

A experiéncia foi
compartilhada
pelos estudantes em
todas as efapas

ENSINAR E APRENDER @

AMBIENTE PARA G-
CONVIVENCIA ©-

Boas conversas e boas ideias costumam acontecer

em locais inspiradores - nesse projeto, os estudantes @

construiram a sua propria “fabrica de criatividade”

O resultado desse projefo foi a consfrucdo de uma pequena
casa, apelidada pelos estudantes de “Casa TED”, referéncia a
sigla do curso Técnico em Edificagdes. Trafa-se de um espaco

de 12 metros quadrados instalado em uma drea verde do Senai
de Chapecdo, de facil acesso tanto para estudantes, docentes e
funciondrios como para a comunidade em geral. Um espaco
que logo passou a ser usado para enconfros e convivéncia,
cumprindo-se assim os objetivos da sua concep¢do.




Etapas da
construgéo de
um ambiente
agradavel e
produtivo

O pinus culeivado é

um tipo de makeridl
ecologicamente correto,
pOis Seu uso em
conskrucbes subskikui

0 de madeirds Nnakivas,
enconkradds nd ndeure2dq.




Um espaco onde a
criatividade aflora

A turma foi dividida inicialmente em
grupos, cada um com a missdo de
desenvolver um projeto arquiteténico e
uma maquete em 3D da sua proposta,
que deveria obrigatoriamente envolver
pesquisa de materiais que incluissem itens
de sustentabilidade. Um dos projetos foi
escolhido para a constru¢do, processo
que se deu com a participacdo de todos
e se estendeu por cerca de um més.

Optou-se pela construcdo de um
ambiente versdtil para o convivio ao
ar livre. Um ambiente que incentivasse
naturalmente a criatividade e a troca
de ideias, baseado na utilizagcdo de
madeira de pinus, material ecologicamente
correto, complementado com concreto,
ferragens, tijolos vazados e cer@mica.
Tudo isso seguindo os conceitos de
seguranca do trabalho e os demais
aspectos técnicos exigidos em um
projeto de construcdo civil.

ENSINAR E APRENDER
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Para quem logo estara
no mercado de trabalho,
é muito importante ter
confato com estratégias
de ensino que possibilitem
a constru¢cdo efetiva
do conhecimento.
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EMANUELA ZANUZZO,
estudante







DOCENTE:
Bruno Sousa Beda

UNIDADE: Joinville

CURSO: Moldador
Plastico por Injecdo

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 36

As garrafas foram
recolhidas durante
trés meses pelos
esfudantes

ENSINAR E APRENDER @

REUSO DE
GARRAFAS

O restaurante do Senai forneceu a matéria-prima

para o projeto que transformou as embalagens

plasticas em moéveis e pe¢as de decoragdo

E cada vez maior o interesse da indUstria pelo
reaproveifamento de matérias-primas, com o triplo objetivo
de reduzir o impacto ambiental, obter melhor relacdo
custo-beneficio em seu processo produtfivo e gerar

imagem positiva perante a sociedade. Os estudantes que
conceberam o projeto de reaproveitamento de garrafas
plasticas puderam, dessa forma, ter uma experiéncia
relacionada as demandas reais das empresas na drea de
sustenfabilidade, alem de exercitar a criafividode e contribuir
para alertar a sociedade sobre a importancia do tema.

©0
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Reaproveitar é conscientizar

A drea de transforma¢do de produtos
poliméricos pode ser considerada “o coragdo”
de muitas fdabricas, j&@ que estd ligada a
praticamente fodos os demais setores de uma
industria - qualidade, engenharia, PCP, entre
outros. Além de conhecimentos técnicos, o
profissional que atua nessa drea precisa ter
perfil de alto comprometimento, pois trabalha
com maquindrios de elevado custo e integra
projetos que, ha maioria das vezes, sGo
sigilosos. Nesse cendrio, é importante que o
estudante seja preparado para desenvolver
mentfalidade de otfimizac&o de recursos e
melhoria continua dos processos produtivos.

Pensar em novos usos para insumos ou
materiqis rejeitados no processo industrial
faz parte dessa mentalidade. A partir da
proposta inicial de desenvolver um processo
de reaproveitamento de material polimérico
em sinfonia com a matriz curricular do
curso, os estudantes optaram por um projeto
de reaproveitamento das garrafas PET na
construcdo de moveis e outros utensilios.

A sigla PET, dbreviacdo de
polietileno tereftalaeo, refere-se
d um polimero termopldskico
desenvolviqo em 1344 por

dois quimicos briednicos, tendo
como principdl cdrackeriskicd

d possibilidade de ser
reprocessado varias vezes.
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Esta Situagcdo de
Aprendizagem foi
extremamente ricaq,

pOis proporcionou aos
aprendizes a experiéncia de
correlacionar conhecimentos,
estabelecer relagcdo entre
teoria e prdtica, desenvolver
habilidades e atitudes.

1/ 4

O projeto
reforcou a
conscientizacdo
ambiental dos
estudantes

SCHEILA REGINA SOARES,
coordenadora pedagogica
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DOCENTES: Anténio
Evaristo Colaco e
Carlos Eduardo
Beckert

UNIDADE: SGo Bento
do Sul

CURSO: Técnico em
Eletrotécnica

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 24

Os estudantes
mediram o consumo
de diversos tipos
de lédmpadas

ENSINAR E APRENDER @

ECONOMIA &
DE ENERGIA O-

A industria é responsavel por 36% do consumo de energia
elétrica no Brasil - dai a importancia de desenvolver

estratégias de uso mais racional desse recurso

Nesse projeto, os estudantes desenvolveram uma campanha de
conscientizacdo sobre a necessidade de reduzir o consumo de energia
- meta que fraz vantagens para © meio ambiente, para o bolso das
familias e para as empresas que conseguem atingi-la. O diferencial

em relacdo a outras campanhas do género foi a oporfunidade de

ir alem das pesquisas “frias” na Infernet para festar e conferir na
pratica muitas das informagcdes que iam sendo apuradas, a exemplo
da maior eficiéncia das Idmpadas LED em relagcdo as fluorescentes.

@-




Vantagens constatadas na pratica

O aprendizado se deu ao longo do processo de pesquisa necessdrio para desenvolver
uma campanha sobre a redu¢cdo do consumo de energia elétrica. Foi preciso mergulhar
em conceitos relacionados a eletricidade - as diferencas entre os diversos tipos

de lGmpadas, por exemplo -, enfender o nivel de consumo de eletfrodomeésticos e
equipamentos industriais, pesquisar dados estatisticos e analisar a matriz energética
brasileirg, entre vdrios outros aspectos. Os estudantes ndo se limitaram a pesquisas

na Internetf, contudo: testaram, na prdtica, muitas das informagdes que iam obtendo.
Assim, vivenciaram experiéncias técnicas que envolveram o estudo dos resistores,
capacitores e fatores de poténcia, além da andlise da eficiéncia das l[dmpadas tanto
com base no cdiculo de tensdo de corrente quanto no consumo de energia elétrica.

A partir da definicdo dos motes da campanhg, os estudantes confeccionaram
banners que faziam referéncia a formas sustentdveis de agir e de pensar em
relagdo ao consumo de energia elétrica. Com linguagem visual leve e as vezes
bem-humorada, os banners traziam desde mensagens gerais (“gaste somente

0 necessdrio” e “assuma © compromisso com a preservacdo do planeta”), até
dicas de reducdo de consumo (a exemplo de diminuir a regulagem da geladeira
no inverno e usar ldmpadas de LED, 60% mais eficientes que as fluorescentes).
Havia também banners de cardtfer informativo, como a explicagdo das bandeiras
tarifarias, que levam o custo do quilowatt-hora a ser proporcionalmente maior
quanto mais alta for a faixa de consumo de energia eléfrica. Os frabalhos ficaram
expostos no corredor central do Senai de SGo Bento do Sul e depois foram
distribuidos para os diversos laboratdrios da instituicdo, onde servem como lembretes
constantes da necessidade de usar racionalmente esse bem tdo importante.
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........................... A indiskrig € o sekor que mais
Ukilizg energiq elétricd no pdis -
36% do tokdl. As residéncias
consomem 29% dd energig, e
19% se deskting qo comercio.
Oueros hipos de consumo
somam 16%.

O projeto incluiu pesquisas
e debates sobre o
consumo de energia
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DOCENTES: Karina
Silva Rosa, Marilia

= ESCAVADEIRA ©

Caetano
UNIDADE: Tubardo 4
CURSO: Ensino Médio H I D RAU L I CA ©_

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 25 w
Além de integrar os conteddos de Matemadtica, Fisica
e Portugués, o projeto se relacionou a um tema @

importante do presente e do passado de Tubaréo

Quem mora em Tubardo j& se habituou a ver o frabalho
das escavadeiras hidraulicas, utilizadas constantemente
pela prefeifura para o desassoreamento do Rio Tubardo,
providéncia fundamental para evitar enchentes na cidade.
Foi com esse apelo que os docentes de Ensino Médio

do Senai propuseram aos seus estudantes a consfrucdo
de maquetfes dessas mdaquinas, uma forma de integrar os

Esforco coletivo
sobre um
Unico projefo conhecimentos adquiridos em diversas disciplinas do curso.




(i) . O trabalho de retirada
i de areia do Rio Tubardo

l l ............................... é importante para evitar
i enchentes como a de
Gostei muito da unido . 1974, a mais marcante

na histéria do municipio,

da sala e do trabalho
que provocou cerca de

compartilhado, pois em

muitos anuncios de emprego : !0 0
as empresas dizem querer mortes.

pessoas que saibam
trabalhar em equipe. Acho
que me enquadrei bem nisso!
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GABRIEL MORO, O aprendizado
estudante tomou forma
em um produto




Da Lei de Pascal a hidrostdticq,
uma grande revisdo de conteddos

Cada equipe desenvolveu seu prototipo com base em um
mesmo modelo, retirado de um site “fagca vocé mesmo”
voltado ao publico jovem. Utilizando materiais como
seringas, mangueiras de aqudrio, pranchetas, canos de PVC,
arame, parafusos e cola quente, os estudantes produziram
miniaturas de escavadeiras que de fato funcionam,

por meio de um sistema de trés vasos comunicantes,
formados por mangueiras e seringas com émbolos de
diferentes diGmetros e preenchidos com dagua. A prensa
hidrdaulica é considerada um dispositivo mulfiplicador de
forcas, cujo funcionamento se baseia na Lei de Pascal.

Concebido com o proposito de ser multidisciplinar,

o projeto comegou com a aplicagdo de licdes de
Matematica, pois foi preciso usar a escala para
confeccionar os moldes da escavadeira. A partir dos
moldes, ocorreu a montfagem dos protétipos, processo
que seguiu os principios de Fisica vistos nas aulas
praticas, em laboratdrio - inclusive o da hidrostdtica,
ramo que estuda a forca exercida por liquidos e sobre
liquidos em repouso. A Lingua Portuguesa também
teve participacdo no projeto, pois cada estudante
teve que redigir um relatério das atividades.







DOCENTES: Gabriel
Anfunes Pires e
Juliano Ribeiro da
Silva

UNIDADE: Capinzal

CURSO: Desenhista
Mecéanico

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 25

Desmonfar a estrutura
é caminho obrigatdrio
para recuperar as pegas

ENSINAR E APRENDER @

CAIXAS
REDUTORAS

Os estudantes exercitaram conhecimentos

especificos de desenho técnico mecanico numa

situacdo pertinente ao cotidiano da industria

O projeto comecou com a criacdo de uma empresa
ficticio, a AXX, fabricante de caixas redutoras, com a
demanda de desenvolver um servico de recuperacdo
desse fipo de equipamento, possibilifando assim a
diminuicdo de custos para o cliente em relacéo &
compra de um novo produto. Os estudantes cumpriram
o desafio de desenhar um equipamento - para

isso, foi preciso desmontar as caixas, identificar os
componentes danificados e obter suas medidas.

&
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Engenharia reversa para
o desenho das pecas

A cdixa redukorg & um conjunko

de ferramentas manuais bdsicas necessdrias para de ensrgnqseﬂs orgqrr:zadfxs
a desmontagem e montagem da caixa redutora. ESUGEQSICGMQHE-E no inkerior de

Desmontar a caixa é uma etapa obrigatéria umg cdreded com g funcdo de
para realizar os desenhos técnicos das pecas FEdLIer q rOl—,qgao PFOVENQN:.E

los se as medidas forem coletadas - e para isso do motor e qumentdr o (:-OFC]LIG
€ preciso separar as pecas umas das outras. que deve chegqr do equipqmenho
A chamada “engenharia reversa” é comum iﬂdu&l:!idl - moktores eléLricos

em empresas especializadas em fabricacdo Lem dlkd YOEQQCNIO o POUCQ
cdpdcidade de korque.

O primeiro passo foi a elaboracdo de uma lista

e dos componentes, pois s6 & possivel realiza-

e conserto desse tipo de equipamento.

A partir da obtencdo das medidas, foram

realizados os desenhos detalhados das pecas e do

conjunto, principal atividade do projeto, inicialmente
na prancheta e depois com o uso dos soffwares
AutoCad 2D e SolidWorks. Apds a andlise dos
ajustes mecdanicos necessdrios para a montagem

e a aplicagéo dos instrumentos de medi¢cdo, o
trabalho foi finalizado com o desenvolvimento

de um relatoério, apresentando informagdes

como elementos de mdquing, especificacdo

de lubrificantes e desenhos detalhados.
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Foi um exercicio muito prdtico.
Assim que constatamos que
a caixa estava com pecgas

danificadas, fizemos fodos os
procedimentos necessdrios

para substitui-las e deixa-las
funcionando como novas.

ApSs a realizagdo
dos ajustes, as

caixas foram
remontadas

BRUNA EDUARDA MARTINELI COLOMBO,
estudante







DOCENTE:
Pierre da Silva
Pinter

UNIDADE:
Capivari de Baixo

CURSO: Torneiro
Mecénico

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 8

Uniéo pelo
bem-estar dos
frequentadores

. ' da Apae
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CADEIRAS
DE RODAS

Ao unir a necessidade de redlizar a Situagdo de Aprendizagem

com um trabalho voluntdrio, os estudantes contribuiram

para dar conforto aos frequentadores da Apae

Durante uma visita & unidade local de uma das instituicoes
assistenciais mais tradicionais e respeitadas do pais, os
jovens estudantes do curso de Torneiro Mecdnico do Senai
de Capivari de Baixo identificaram uma oportunidade de
melhoria na qual poderiaom atuar. A partir dessa constatacdo,
desenvolveram um sistfema de adaptacdes nas cadeiras de
rodas que deu mais qualidade ao cotidiano dos portadores
de deficiéncia motora e dos profissionais que lidam com eles.

@
@
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Um projeto que fez a diferenca

Com orcamento limitado, a Associagdo de Pais e
Amigos dos Excepcionais (Apae) de Capivari de Baixo
enfrenta dificuldades para adquirir equipamentos,
como cadeiras de rodas de melhor padrdo. Ao
conhecer o cofidiano da instituicdo e conversar

com os profissionais que nela atuam, os estudantes
verificaram que a folga no encosto das cadeiras

em uso levava a pessoa com deficiéncia motora

a se deslocar para os lados, prejudicando assim

sua postura e obrigando os cuidadores ao esfor¢o
constante de colocd-la novamente na posicdo corretfa.

A turma desenvolveu, entdo, um sistema de melhoria
para o encosto, utilizando técnicas de usinagem e
montagem aprendidas durante o curso. Quando
chegaram a um modelo que proporcionava mais
estabilidade a pessoa com deficiéncia moforg,
monftaram um protétipo que foi submetido aos
representantes da Apae. Uma vez aprovada, a
adaptag¢do foi realizada nas quatro cadeiras de
rodas da instituicdo. Tratou-se, assim, de um tipico
projeto com aplicagcdo imediata e resulfados
perceptiveis tanto para o aprendizado dos estudantes
quanto para a sociedade como um todo.

° Criada em 1954 no
Rio de Janeiro, a Apae
-------------------------------- é uma instituicdo que
promove a ateng¢do
integral & pessoa com
deficiéncia intelectual
e multipla. Esta

presente em mais de

municipios de todos os
estados brasileiros.
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Os estudantes chegaram
com boa vontade e
disposicdo para ter ideias
que gjudassem a Apae, e

realizaram um trabalho que
realmente fez a diferencga.
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ROSILENE COSTA ANTONIO,
diretora pedagogica da Apae
de Capivari de Baixo

Os estudantes
usaram técnicas
de usinagem e
montagem

ENSINAR E APRENDER







DOCENTE:
Claudio Anfonio
Fantin

UNIDADE: Concodrdia

CURSO: Técnico
em Eletrotécnica

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 60

Seguranc¢a deve
: estar sempre em
“ Y primeiro lugar
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PROCEDIMENTO
DE TRABALHO

Ter uma fonte confiavel e de facil entendimento

para consultar a todo momento é fundamental para

o exercicio profissional na drea de eletrotécnica

Com o objetivo de assegurar que os futuros fécnicos
exercam suas atividades denfro dos padroes
adequados de qualidade, seguranca e respeito ao
meio ambiente, o projefo incentivou cada estudante

a desenvolver um guia proprio de procedimentos de
trabalho, escrito de forma personalizada a partir da
combinacdo entre pesquisas e experiéncias de campo.

&
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Gostei muito porque
fizemos vdrias atividades
prdticas, conhecemos
muitos materiais e

Os procedimentos
tiveram a eficdcia
testada na prdtica

equipamentos de trabalho,
e aprendemos a utiliza-los.

1 /4

RUDI AULER JUNIOR,
estudante




A Associag¢do Brasileira
de Conscientizagdo para
os Perigos da Eletricidade

(Abracopel) catalogou

1.249....

graves no pais envolvendo
elefricidade em 2015,
resulfando em

590...

por choque elétrico.

A importancia de registrar
as experiéncias

Todo profissional de eletrotécnica precisa seguir
uma série de normas e regulamentos para

garantir a propria seguran¢ca e a obediéncia aos
padrées minimos de qualidade e respeito ao meio
ambiente. Diante dessa necessidade, o melhor
caminho € que o técnico construa sua “biblia”
particular, englobando todas as etapas tipicas de
uma determinada tarefa (@ exemplo de substituir
lumindria em poste de iluminagcdo publica ou
substifuir o motor de um torno mecanico na drea de
usinagem), bem como as medidas de prevencdo e
controle dos riscos envolvidos na tarefa em questdo.

A partir de pesquisas de campo que idenfificaram
possiveis causas de acidentes, medidas de
prevencdo e procedimentos em casos de
emergéncia, os estudantes fizeram testes para
checar a eficacia das medidas e efefuar os agjustes
necessarios. Além de resultar num documento

Uil para o futuro, outra consequéncia importante
do processo foi permitir aos estudantes a
utilizagdo de diferentes equipamentos e fécnicas
de execucdo de servicos com eletricidade.







DOCENTE:
Fabio Conceicdo

UNIDADE: ltajal

CURSO: Técnico em
Constru¢gdo Naval

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 30

Equipamento vital para
navios foi montado
em laboratdério

ENSINAR E APRENDER @

PIANO DE
VALVULAS

O sistema responsavel pela transferéncia de fluidos

dentro de um navio, a exemplo de agua e dleo, é parte

muito importante do trabalho de um técnico naval

O desafio de montar um piano de vdlvulas envolve uma parte
muito importante da construcdo naval, a tubulacdo - cuja
responsabilidade por interpretacdo, corfe, soldagem e montagem
fica a cargo do fécnico naval. Esse projeto deu aos esfudantes
a oportunidade de aplicar, de forma bastante prdtica, os
conhecimentos adquiridos nas aulas de Desenho de Tubulacéo
Naval e Montfagem de Redes de Tubulacdo Naval, reproduzindo
assim parte significativa do dia a dia de um estaleiro.

&
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Os estudantes usaram
PVC para desenvolver,
em escala menor,

um mecanismo
normalmente
produzido em ago

Equipamento vital para
uma embarcagdo

Pelas tubulagdes de uma embarcacdo passam
diversos tipos de fluidos, como dagua potdvel,
6leo combustivel, dgua de lastro (captada pelo
navio para assegurar sua estabilidade) e esgoto.
Caso a tubulacdo de um navio seja montada

de forma erradag, diversos de seus sistemas ndo
funcionam, como as redes de arrefecimento, de
lubrificacdo e de incéndio, todas fundamentais
para uma embarcacdo. Dai a grande importancia
do exercicio proporcionado por esse projeto.

Depois da elaboracdo de um croqui, os
estudantes levantaram o material e os
equipamentos necessdrios. A partir dai foi
estabelecido o cronograma, com divisdo

de tarefas entre todos os participantes do
grupo. Redlizada a montagem propriamente
dita, com funcionalidades similares as de um
piano de valvula efetivamente montado em
uma embarcacdo, passou-se a fase dos testes
de funcionamento. Ao final, cada estudante
apresentou portfolio e autoavaliacdo, e os
resultados foram debatidos em sala de aula.
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........................... O Complexo Porkudrio de ll
Tegjdi € um dos principdis )
do Brasil, por contd da Além de termos
localizagdo eskrakégica, da compreendido com clareza

infraeskrukura moderna e dd o funcionamento de um
mdo de obra qudlificada. piano de vdlvulas, foi muito
importante ter exercitado
o trabalho em equipe, com
planejamento detalhado e
divisGo de tarefas.
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MATHEUS MEINERZ ANTUNES,
estudante
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DOCENTES:

André Guilherme

USO SEGURO G-
Carlos Eduardo

Carvalho e Rafael

petiaftini DE MOTOR ©-

CURSO: Técnico em
Automacdo Industrial

ESTUDANTES . . . . .
ENVOLVIDOS: 35 Garantir a integridade fisica dos trabalhadores é uma

demanda crescente nas empresas e uma preocupagdo @

que deve ser despertada entre os estudantes

Explicar a estudantes de Automagdo Industrial os conceitos de seguranca
no tfrabalho & um procedimento necessario €, mais que isso, obrigatdrio.
Trata-se, no enfanto, de um fipo de conteudo que dificimente deixa de soar
magcante para adolescentes quando apresentado apenas em teoria. Nada
melhor, assim, que colocar em prdtfica tudo o que foi difo na sala de aula
a respeito desse tema fundamental. Foi isso que os docentes da unidade
Situagces comuns Joinville fizeram ao guiar seus estudantes em manobras de acionamento de

na industria foram i - . - L
motores elétricos trifasicos realizadas sob 0s mais rigorosos principios de

reproduzidas em
laboratdrio seguranga, reproducdo de uma demanda comum no cofidiano das industrias.




Prevencdo acima de tudo

Um dos principais polos industriais do pais,
Joinville se destaca pela for¢ca dos sefores
metalomecdnico, téxtil e de materiais pldsticos.
Em ftodos esses, a utilizacdo de motores com
acionamento automatizado é fundamental

para assegurar um alto nivel de produtividade.
Proporcionar seguranca plena aos operadores
desses motores, evitando acidentes de trabalho
com a utilizagdo de dispositivos eficazes, &
outro elemento essencial da equagdo.

Dividida em grupos de até quatro componentes,
a turma criou um circuito de seguranca que so
permite o acionamento do motor quando as
portas da maquina estdo fechadas (movimento
identificado por dois sensores), e outro circuito
temporizador que realiza a troca automdtica

do estagio de acionamento. Dessa forma,
puderam desenvolver a habilidade de dimensionar
corretamente os componentes para a montagem
de circuitos e compreender, na prdtica, a
importancia dos dispositivos de seguran¢a
associados ao uso de motores, prevenindo
assim acidentes e prejuizos financeiros.

0Os mokores trifdsicos sdo 0s
mdis usddos Nnds Indaskrias

por serem considerados mais
"qmigaveis" em £0do 0 Processo
de Iigqgao e conkrole, dlém da
maior durdbilidade em relacdo qos
monofdsicos, dbdskecidos por
umg Qnica fase de correnke.
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No inicio tivemos um pouco

de dificuldade para saber

quais componentes seriam

usados, mas, depois de muita

pesquisa e com a ajuda

dos docentes, conseguimos
desenvolver o trabalho

completo.
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A preocupacdo com
a seguran¢a precisa
esfar sempre presente

MARIANA MARTINS VIEIRA,
estudante
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DOCENTE: Alexandre
Smakovisz

UNIDADE: Joinville

CURSO: Técnico
em Fabricacdo
Mecénica

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 4

Efapas do
desenvolvimento
do produfo

ENSINAR E APRENDER @

MOLDE PARA &
TERMOPLASTICO O-

Os estudantes do curso Técnico em Fabrica¢do
Mecénica encararam uma misséo tipica do

exercicio profissional na regido de Joinville

Ao final do projeto, a furma havia desenvolvido moldes

para produtos que variavam desde um simples chaveiro

afé chaves com quafro ponfas para abertura de painéis
elétricos. O mais importante, no entanto, foi ter vivido do inicio
ao fim uma experiéncia que os credenciou a chegar mais
preparados ao mercado de frabalho, com visdo abrangente
de todo o processo de fabricagdo dos moldes de produtos
termopldsticos, da criagcdo & inje¢cdo em maquinas operatrizes.

@-




Do projeto @ materializacao
dos produtos

O tema escolhido para o projeto -
desenvolvimento e producdo de moldes

para injecdo de produtos termopldsticos - se
relaciona a setores essenciais da economia da
regido de Joinville. Trata-se de um importante
polo metalomecdnico, com grande numero de
ferramentarias que atuam na fabricacdo de
moldes para industrias como a automobilistica
e a de tubos e conexdes, entre varias outras.

O projetfo comegou com exercicios preparatorios
e treinamentos para as fases de desenho técnico
e de modelamento de pecas em soffware CAD.
Dificuldades tipicas da fabricacdo de moldes
foram discutidas previamente com os estudantes,
uma forma de prepard-los para prevenir
problemas e enfrentd-los quando necessdrio.
Equipes de trés ou quatro estudantes foram
ent@o criadas para que cada uma desenvolvesse
seu projeto, com afencdo a atributos essenciais
no futuro exercicio profissional, a exemplo

de trabalho em equipe, cumprimento de
cronograma e obediéncia a normas fécnicas.

A chave com quatro
pontas sendo testada
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Além dos aspectos écnicos ll

da fdbricacdo de moldes, o Quando o estudante
olvi 0 proj
gy l:nmenl—,o do' proje.o vem para o curso sem
0 0 0 0 . s e
contempioy preocupaoes conhecimento prévio ou com
permanentes das indaskrigs: . . .
! . : conhecimentos bdsicos e no
inovdedo, melhorig conskante
dos processos e redugio quarto semestre consegue
dos cuskos construir um molde e
injetar o produto, comprova-
se que a constru¢do dos
saberes se efetivou.
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MARCIA MARIA DE BORBA,
coordenadora pedagogica







DOCENTES: Marcos
Franceschet, Rafael
Olivo, Claudio
Biavatti, Samuel
Boesing e Roberto
Diehl

UNIDADE: Luzerna

CURSO: Eletrotécnica

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 25

As afividades
reproduziram tarefas
tipicas do futuro
mercado de frabalho

ENSINAR E APRENDER @

~ REDE DE
MEDIA TENSAO

Os estudantes aprenderam na prdatica a planejar,

instalar e prever a manuteng¢do do tipo de rede

elétrica predominante nas industrias da regido

Quase todas as industrias da regido de Luzerna se utiizam de
redes elétricas de media tensdo, por se enquadrarem no patamar
de poténcia instalada entre 75 Kw e 8000 Kw, de acordo com os

par@metros estabelecidos pela Agéncia Nacional de Energia Elétrica
(Aneel) e seguidos pela Celesc. No centfro-oeste de Santa Cataring,
ha& apenas trés empresas de grande porfe com poténcia acima desse
limite. Assim, o exercicio proposto foi compativel com a realidade e as
necessidades do mercado de frabalho que os jovens encontrardo.

&
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@-
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Englobando aspectos
funcionais e de seguranca
do sistema, este projeto
nos levou a vivenciar
o dia a dia do técnico
em eletrotécnica.

1 /4

MATHEUS SANTOS DA ROSA,
estudante

Qualquer trabalho envolvendo
eletricidade em Sanka
Caaring exige comunicdedo
prévid e dcompdnhdmento

da concessiondria de energid,
a Celesc,



Da instalagdo @ manutencgdo,
tudo previsto

Para estabelecer os paré@metfros de execu¢do do exercicio,
os estudantes utilizaram como referencial hipotético uma
empresa no ramo de laticinios, com 50 funciondrios e
demanda de energia de 150 Kva (kilovolt-ampere), perfil
proximo ao mais comumente encontrado na regido. O
desafio, desenvolvido em laboratdério, foi composto por trés
fases: projeto elétrico referente & entrada de energia da
industria, instalacdo da rede de distribuicdo e procedimentos
de trabalho para a futura manutencdo da rede.

Os componentes da entrada de energia envolvem
condutores, postes transformadores e equipamentos de
medicdo e protecdo, enquanto a etapa de instalagdo da
rede de distribuicdo diz respeito & instalagcdo em postes,
isoladores, chaves fusiveis, para-raios, fransformador

e sistema de protecdo, compreendendo o frajeto

da energia elétrica desde o ponto de entrega pela
concessiondria até a cabine de medi¢cdo de energia.
Por fim, os estudantes previram os procedimentos de
manutencdo da rede, estabelecendo como realizar a
substituicGo de possiveis componentes danificados e

os par@metros de uso dos equipamentos de protecdo
individual (EPI) e coletiva (EPC), entre outros aspectos.







DOCENTE:
Roberto Junior
Gaspar Lesniesky

UNIDADE: Videira

CURSO: Eletricista
de Instalacoes
Industriais

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 30

Solugéo para um
problema urbano
tipico do crescimento

ENSINAR E APRENDER @

ELEVADOR
PARA VEICULOS

O projeto surgiu da inten¢do de conciliar o uso de ferramentas

e equipamentos comuns na industria com a possibilidade

de contribuir para a melhoria do ambiente urbano

Com a adocdo do elevador proposto pelos estudantes,
um dos principais problemas urbanos de Videira - @
dificuldade para estacionar na regido central da
cidade e ter acesso aos estabelecimentos comerciais ali
concenfrados - seria consideravelmente amenizado. Os
veiculos poderiam ser acomodados em sefe andares,
multiplicando-se assim a disponibilidade de vagas.
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O milagre da multiplicagdo
de vagas de estacionamento

A cidade de Videira, que recentementfe ultrapassou a marca
de 50 mil habitantes, tem registrado alguns efeitos tipicos
do crescimento, como o transito tumultuado nos hordrios de
pico e a escassez de vagas de estacionamento em rela¢cdo
a demanda na regido centfral. Boa parte das familias
possuem mais de um veiculo, e o comércio local encontra-se
concentrado em poucas ruas. Uma possivel solu¢do

para amenizar essas dificuldades é criar mecanismos

de estacionamento vertical, ampliando assim o numero

de vagas com a utilizagdo de uma darea muito menor.

Solugdes semelhantes tém sido adotadas ao redor do A inspiracdo veio

mundo, e vdrios desses equipamentos foram pesquisados de equipamentos
semelhantes ao

via Internet pelos estudanfes como inspiragcdo. Apos redor do mundo

analisarem em profundidade o problema, os estudantes
desenvolveram o projeto e listaram componentes,
equipamentos e ferramentas que seriam necessdrios
para executd-lo. Chegou entdo o momento de
construir o protétipo, em escala reduzida. O elevador
desenvolvido pode ser instalado numa drea de apenas
20 m? e tem a capacidade de atender a sete andares.
Com o uso replicado dessa tecnologia, um terreno de
500 m? poderia comportar cerca de 300 veiculos.




O eskqciongmento verticdl mdis
famoso do mundo estd qo lado
da fabrica da Volkswagen em
Wolfsburg, Alemanhd. Sdo duds
torres de 60 m de dleura que
recebem 05 veiculos que sdem

da fdbrica. A conskrucdo é kdo
bonitg e g kecnologia ukilizada edo
fascinante que o estdaciondmento
VIrou dkrdedo kuriskica.
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O projeto pode mostrar
aos empresdrios da regiGo
que tecnologias podem ser
desenvolvidas em um curso

de aprendizagem.
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LUANA PALHANO,
estudante
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DOCENTE:
Tiago Wotroba

SISTEMA &
Sdo Bento do Sul

CURSO: Técnico

em Manuteng¢do

e Suporte em

Informdtica

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 15

Processos vitais para todas as empresas, a
organizag¢do e a prote¢cdo dos dados estGo entre os @

grandes desafios dos profissionais de tecnologia

Com o advento da Infernet, a preocupagdo com a integridade

e a seguranca das informacdes entrou de vez para a lista de
prioridades de todas as empresas, independentemente do porfe ou
do setor de atuacdo. Ao mesmo fempo, é cada vez mais comum d
ocorréncia de problemas relacionados & integridade dos arquivos e
A padronizacdo das infraestruturas de redes. Se hd uma femdtica a
qual os estudantes do curso Técnico em Manutencdo e Suporte em
Informatica certamente v&o encontrar quando chegarem ao mercado

Preparagéo para
a realidade do
mercado de trabalho de trabalho, € a necessidade de fer um bom sistema de backup.




Estudantes
realizaram a
montagem da
infraestrutura
de cabeamento
estruturado

Tudo pela seguranca

Toda empresa possui um grande volume de
arquivos com dados importantes. A forma

como esses arquivos sdo utilizados & um fator
competitivo estratégico para a tomada de decisdes
precisas e assertivas. Tdo importante quanto o

uso produtivo e inteligente dessas informagdes,

no entanto, € sua profecdo diante de vdrios tipos
de ameacas - desde defeitos nos equipamentos

e dificuldades de infraestrutura até ataque de
hackers, os piratas do mundo cibernético.

Esse projeto propds o desenvolvimento pratico

de um sistema de backup de arquivos a partir

de servidores com politicas de seguranca bem
planejadas e a aplicagdo do cabeamento
estruturado. Seguindo rigorosamente as etapas do
cronograma estabelecido, os estudantes realizaram
a montagem do servidor, a infraestrutura de rede
e a programacdo do backup automatizado, com
base em politicas de seguranca pré-estabelecidas.
Ao final, a experiéncia foi revista e vdrias
propostas de melhorias foram listadas pelos
participantes - que chegardo, dessa forma, mais
maduros e preparados ao mercado de trabalho.




ENSINAR E APRENDER @

........................... Muiko usddo no universo ddq ll
informdkicd, 0 termo ingles
backyp significa "copia de Depois de estudar em teoria
sequranga’ - ou sejd, umg copid vdrios processos, como o
pdra ser dcessada em caso de cabeamento estruturado,

perdq oy compromeumenho

parcidl dos dados origindis. a parte do hardware e

do servidor, tivemos a
oportunidade de reunir tudo
em um sO projeto bastante

pratico. Aprendemos
muito com isso!

1 /4

EZEQUIEL CIELUSINSKY,
estudante
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DOCENTE:
Ricardo José Costa

o~y
INFORMATIZACAO &
CURSO: Suporte e

Manuten¢do em

==~ | DE SUPERMERCADO O

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 30

Depois desse projeto, os estudantes nunca mais foram as
compras do mesmo jeito: agora sabem bem como funciona @7

a estrutura de informatica do comércio varejista

Ao planejar a rede de computadores de um supermercado
ficticio, os estudantes da unidade Luzerna do Senai fiveram
a oporfunidade de aplicar uma série de conhecimentos
adquiridos durante o curso relacionados & montagem

de computadores, instalacdo de Sistema Operacional e
configuracdo de redes. SGo processos que fazem parte

do cofidiano de todo técnico em informatica e, por isso,

Do esfoque as
vendas, tudo depende
da estrutura de TI s@o fundamentais para o futuro exercicio da profissdo.
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Foi muito produtivo ter a
chance de aplicar num
Unico projeto todo o
conhecimento adquirido
durante o ano.

”n”

HALISSON DE FREITAS,
estudante

Os investimentos em Tecnologia
da Informacgdo sdo vitais para as
empresas de varejo alimenticio,
setor que fatura quase

R$LI 00 bilhoes

ao ano no Brasil - desde
controle do estoque até
realizagcdo das vendas, tudo
depende de complexos
sistemas informatizados.



Conectividade é
fator de sucesso

Num mundo em que a informacdo pode ser
acessada em tempo real e na palma da

mdo por meio de um dispositivo conectado

a Internet, ganha importancia o técnico
especializado em Suporte e Manutengcdo em
Microcomputadores e Redes Locais. Cabe a
esse profissional a montagem e configuracdo
de redes que possibilitam a conectividade nos
padrdes exigidos para a alta competitividade
empresarial, j& que a velocidade e a qualidade
de acesso as informagdes sGo aspectos

que podem fazer muita diferenca.

Num projeto que se estendeu ao longo de um
ano, os estudantes desenvolveram um sistema
informatizado para controlar o fluxo de caixa e
gerar relatérios administrativos do supermercado
ficticio. No primeiro semestre foram realizadas

a montagem e a instalagdo dos computadores
que comporiam a rede, enquanto no semestre
seguinfe os estudantes desenvolveram o

projeto da rede de computadores e a
colocaram em execucdo, com pleno sucesso.

Cada detalhe foi
cuidadosamente
checado
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DOCENTES: Marlow
Dickel e Jean
Capote

UNIDADE: Joinville

CURSO: Técnico em
Informatica

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 30

Por que simular
problemas se ja
hd tanfos & espera

de solugao?
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SOFTWARES PARA G-

EMPRESAS REAIS

Nada mais adequado ao desenvolvimento de futuros

técnicos em informatica do que desafia-los a

buscar solugdes para problemas de verdade

Os estudantes do curso Tecnico em Informdtica enfrenfaram
0 desafio de desenvolver programas de computador que
afendessem as situacdes apresentadas por empresas

da regido de Joinville. Assim, o exercicio ndo se limitou &
aplicacdo dos conhecimentos apresentados em sala de
aula: expandiu-se para aspectos comportamentais e outros
que fazem parfe do cotidiano corporativo, como a relacdo
com o clienfe, a divisdo de tarefas no trabalho em equipe
e as varias etapas do desenvolvimento de um projeto.

@_

@-




O aprendizado que nasce da pratica

O projeto reproduziu o ambiente de trabalho das empresas
de tecnologig, incluindo a necessidade de seguir um
cronograma rigoroso, com prazos e metas, e a prdtica

de discutir ideias em grupo. Esses processos ajudaram os
estudantes a perceber que, além de conhecimentos tecnicos,
€ preciso fer postura profissional, tanto no que diz respeito
ao comprometfimento e a responsabilidade na execucdo das
tarefas quanto ao relacionamento com as outras pessoas.

Ficou a cargo de cada equipe, formada por até quatro
estudantes, a tarefa de encontrar uma empresa que pudesse
fazer o papel de cliente, apresenfando uma demanda real e
acompanhando o desenvolvimento da solugdo. A partir dai,

O processo seguiu com andlises, pesquisas bibliograficas e
reunides com o clienfe - até a apresentagcdo de uma proposta
de software, destrinchada em fases de desenvolvimento.

Nove softwares foram desenvolvidos. Entre eles, o desenvolvido
para uma floricultura que ja@ contava com venda online dos
seus produtos, mas precisava organizar melhor as entregas
a serem feitas no dig, e o produzido para uma empresa de

O trabalho em equipe
foi essencial para a
os prazos referentes a aluguéis e sua renovagdo, bem realizacdo do projeto

outsourcing de impressoras que desejava controlar melhor

como as solicitacdes de manutencdo de seus clientes.




Esse projeto foi desenvolvido
dentro do mékodo Escolq
Siskemicq, idedlizado por um
grupo de docentes da unidade
de Joinville. Nesse mékodo,

05 Mesmos docentes
dcompdnhdm g kurmd 4o

longo da evolugdo do curso,
permitindo um gpoio mdis
direciongdo do desenvolvimento
de cada eskudante.
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Este curso visa ndo
apenas formar técnicos
em informdtica, mas sim

profissionais, independente
da drea que va@o seguir.

1 /4

VINICIUS ZOMER,
estudante
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DOCENTES:

Genilson Tiburski,
Gilberto Tiago Moreira D A E M
e Carlos Henrique

Vieira

o~
UNIDADE:
Jaragud do Sul

CURSO: Superior de
Automagdo Industrial

ESTUDANTES . .
ENVOLVIDOS: 18 Os estudantes verificaram na pratica como a

auvtomacgdo pode aumentar a produtividade

&
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do processo de empacotar alimentos

Os investimentos crescentes das industrias em processos

de automacgdo indicam que o campo de trabalho do
fecnologo especializado nessa drea ferd cada vez mais
demanda, pois cabe a ele a programacdo e a supervisdo
de celulas robotizadas. Nesse projeto, os estudantes puderam
relacionar feoria e prdatica ao exercitar a programacdo de

O uso de fecnologia dispositivos para a automatizacdo da dosagem de gréos
impulsiona a
competitividade
das empresas mercado, com efeifo direto na lucratividade das empresas.

em uma célula de manufatura - uma necessidade real do




A safra brasileira de grdos
2016/17 foi a maior ja
registrada na histéria:

223 milhoes

de toneladas, crescimento de

20*

em relagdo a anterior. Vdrios
aspectos contribuiram para
o feito, incluindo o clima
favoravel, o aumento da drea
cultivada e da produtividade
média por hectare.

Tecnologia a favor
da eficiéncia

Muitas empresas da regido do Vale do Itapocu
possuem células similares a desenvolvida nesse
projeto - alguns exemplos foram vistos de perto
pelos estudantes, outros acompanhados por meio
da disponibilizacdo de videos. A partir dessa
amostragem inicial, houve a distribuicdo de tarefas
entre os parficipantes, visando & integracdo de
dispositivos - robd, Controlador Légico Programavel
(CLP), inversor, sensor, esteira, servomotor etc. -, cada
um deles exigindo programag¢do e parametriza¢do.

O resultado do esforco conjunto foi o
desenvolvimento em laboratério de uma célula
com a fungdo de realizar a dosagem de diferentes
tipos de grdos, como arroz, feijdo, soja e milho,

em pacotfes com peso definido pelo niumero de
voltas do servomotor. Além dos ganhos de precisdo
e agilidade, o processo permite a reducéo de
movimentos repetitivos por parte dos trabalhadores
- j& que, para realizar a mesma tarefa numa
industria sem automacdo, o operador precisa
liberar uma vdlvula para o escoamento dos grdos
e conferir o peso com o uso de uma balanca.
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Executar esse projeto foi
uma forma de antecipar
dificuldades e aprendizados
da vida profissional, pois
durante sua realizacdo

surgiram duvidas que
certamente teriamos ao
trabalhar na industria.
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Integrar os CARLOS ALEXANDRE FAREZIN BARBOSA,
dispositivos foi estudante

um dos desafios

do projetfo
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DOCENTE: Jeferson
Luiz Prestes

UNIDADE: Jaragud
do Sul

CURSO: Técnico em
Elefromecénica

NUMERO DE
ESTUDANTES: 20

Procedimentos
obrigatdrios podem
- e devem - ser
sempre aprimorados
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TESTE DE
MOTORES

Considerando que os fabricantes de motores precisam

testa-los, um a um, os avan¢os tecnolégicos nesse

processo podem trazer ganhos significativos

O objetivo do projeto foi desenvolver um sistema que
tornasse mais ageis os festes que precisam ser feitos
pelas empresas fabricantes de motores - um problema
real da industria. Houve a preocupacdo de desenvolver
um sistema capaz de simular fanfo as partidas direfas,
mais bruscas, quanto partidas suaves, que contribuem
para expandir o fempo de vida util do motor. O
resultado é mais precisdo, praticidade e protecdo aos
motores na realizacdo dos testes, além da reducdo de
30% no tempo necessArio para executar o pProcesso.

&
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O desafio nos retirou de
nossa zona de conforto,
pois era uma experiéncia
totalmente nova, que
exigia pesquisa e
comprometimento.

”n”

JULIA HIPOLITO RODRIGUES,
estudante

Para simular de forma dinda mais
redliskd 0 dmbiente induskridl,

d preocupdcdo com 05 cuskos

do prqjew esteve presence em
kodds ds fases de plangjamento
e execucdo. Os makeridis
necessdrios 5o foram adquiridos
dpos umd criceriosd andlise do
que serid efetivamente ukilizado.




Rapidez com
protecdo ao motor

Se “tempo é dinheiro”, como sabiamente prega

o addgio popular, o projefo desenvolvido pelos
estudantes do Curso Técnico de Eletromecdanica
em Jaragud do Sul representa a garantia de
retorno financeiro. Afinal, permite aos profissionais
responsdveis pelos testes de motores verificar

130 unidades no mesmo fempo em que ate
entdo conseguiam verificar 100 unidades.

O sistema recorre a um equipamento
eletroeletrénico conhecido como “inversor

de frequéncia” para realizar partidas suaves.
Permite fambém a partida direta, mais bruscao, a
partir da aplicagcdo da tensGo nominal da rede
direfamente aos terminais do motor, mas com a
utilizagdo de um dispositivo de protecdo, o relé
de sobrecargaq, evita desgastes do motor. Todo o
desenvolvimento se baseou na situagdo de uma
empresa real, cujo proprietdrio acompanhou de

Um projefo de
aplicagdo viavel

perto o processo e, reconhecendo o ganho que o
equipamentfo frard, mostrou-se disposto a efetfivar a
implantagdo do painel 1&o logo a empresa esteja
em condi¢cdes de fazer o investimento necessdrio.
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DOCENTES:

o~
Rafael Olivo, Juliano
Ribeiro da Silva, Gilberto s E L E Ao &
Warken, Jose Volnei

Delfes, Otavio Jose

i DE PECAS ©-

Campos Novos

CURSO: Técnico em
Elefrotécnica

S TODANTES ENVORADES Diferentes tipos de tecnologia foram integrados nesse

33 processo, que resolveu um tipo de problema industrial @

com muita demanda na regido de Campos Novos

A proposta foi o desenvolvimento de um projefo que
ufilizasse tanto componentes e processos elétricos quanto
mecdanicos, permitindo assim aos estudantes um entendimento
mais amplo dos processos de automacdo industrial. O
: resultado foi um sistema que aumenta consideravelmente

O processo foi . -
aperfeicoado até o a produtividade do processo de separacdo de pecas
pleno funcionamento em comparagdo & execucdo manual da farefa.




Preparacdo para demandas
reais do mercado

O processo desenvolvido pelos estudantes
separa automaticamente as pecas de

metal daquelas feitas de pldstico, que sdo
classificadas ainda por cor - vermelha ou
preta. A separacdo e a classificagcdo foram
realizadas com o uso combinado de sensores
e atuadores pneumdticos cilindricos, tambeém
conhecidos como pistées. Pecas metdlicas eram
descartadas na primeira rampa, enquanto

as pecgas pldsticas eram reprocessadas

pelo sistema para a separagdo por cor.

Durante o processo, os estudantes realizaram
tarefas como instalar e parametrizar inversor
de frequéncia, simular o funcionamento

da bancada em software de simulacdo,
desenvolver a bancada de fransporte e a
programag¢do de separagdo das pegas. O
projeto contempla a necessidade de formagdo
de mdo de obra para as industrias da
regido de Campos Novos, muitas das quais
ja utilizam tecnologias de automag¢do para
aumentar a produtividade de seus processos.

Combinag¢do entre
componentes
eléfricos e mecdanicos
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.......................... O sekor econdomico ll

predominante na regigo
de Campos Novos & o Ao longo do processo
agroneqocio, que kem foram surgindo duvidas,
investido progressivamente e a gente foi buscando
i e 6.2 ULl as solu¢ées para resolver
oMo caminho pard N aquele problema e ir
aumento da produkividade. . .
adiante. Imagino que

seja exatamente isso que

acontece no dia a dia

de uma industria.

1/ 4

BRUNO ALVES MACHADO,
estudante
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DOCENTES: Bruno
Fontana Furtado e
Mario Telles Junior

UNIDADE: Chapeco

CURSO: Al em
Informdtica
Industrial

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 30

Custos reais de
equipamentos
e softwares
foram levantados
pelos estudantes

ENSINAR E APRENDER @

PROJETO DE TiI EM

&

PEQUENA EMPRESA ©-

A proposta foi desenvolver um projeto completo de
Tecnologia da Informag¢do para uma prestadora de

servicos que estd dando os primeiros passos

Nada melhor para uma empresa iniciante do que a possibilidade
de confar com uma consultoria completa na drea de Tecnologia
da Informacdo que resolva desde questdes gerais de infraestrutura
afé processos bdasicos do cotidiano nas mais diversas dreas, do
marketing aos recursos humanos. Os estudantes se organizaram

a partir dessa ideig, que levou em confa a enorme demanda

que um servico desse fipo pode encontrar no mercado.

@-
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Aplicamos no projeto
vdrios dos conhecimentos
adquiridos durante o curso
relacionados a estrutura de
rede e ao funcionamento de
uma sala de Tl e de uma
sala de servidor.

”

CRISTIAN MAESTRI,
estudante

Os eskudantes produziram
um glossario com k0qos 05
kermos kécnicos em inglés
que enconkrdram o Ion90
do processo, conhecimento
importante pdrg 0 inicio da
vidda proﬁssiornql.



O projeto desenvolveu uma
visGo mais abrangente
dos servicos de Tl

Servicos além dos dbvios

O projeto comegou com a concepg¢do de uma
empresa ficticia recém-fundada, chamada Pedreiros,
prestadora de servicos de construcéo, etapa que
incluiu até uma maquete do escritério, planejado
para ocupar uma drea de 600 metfros quadrados
e fer uma rede de 25 computadores. Seguiu com a
pesquisa de precos dos componentes de hardware
necessdrios para a montagem dos computadores
e da infraestrutura de rede, complementada

pela identificagdo e pelo or¢camento dos

softwares que deveriam ser utilizados.

Ter um sistema de computadores que funcione bem,
que permita o acesso fdcil a Internet, aos e-mails e
garanta a seguran¢a das informacdes, € um passo
muito importante. Mas as empresas iniciantes tém
outras necessidades que muitas vezes poderiam ser
supridas pelos mesmos profissionais responsaveis
pelo desenvolvimento e instalac&o da rede de
computadores, a exemplo de dois beneficios que
foram “incluidos no pacote” pelos estudantes:

uma campanha de divulgag¢do virtual dos servigos
oferecidos e um sistema para ajudar nos processos
de selecdo e contratacdo de funciondrios.
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DOCENTES:

Tiago Siqueira Asp

INFRAESTRUTURA &
Azevedo Pereira

UNIDADE: Florianépolis

DE TECNOLOGIA O
em Manutengdo

e Suporte em

Informdtica

NUMERO DE . . . . e o s ”

ESTUDANTES: 35 O interesse dos jovens pelos jogos online foi a “isca

inicial para simular o desenvolvimento da infraestrutura @

necessdria a realiza¢gdo de um grande evento

O objetivo desse projeto foi proporcionar aos estudantes uma
experiéncia prdatfica, que se aproximasse bastante do que ocorre
no cofidiano profissional de um fécnico de manutencdo e suporte
em informdtica. Diante do desafio de desenvolver a infraestrutura
necessdria para a realizacdo de uma feira de games e fudo o

Uma verdadeira que envolve um planejomento do género - a exemplo de politicas
forca-tarefa foi
montada para

cumprir o desafio enfrenfaram um alto nivel de exigéncia na tomada de decisdes.

de seguranc¢ag, rede e controle de acesso de usudrios -, 0s jovens




Infercadmbio com a realidade

Divididos em duplas ou frios que cumpriram
tarefas especificas e ao mesmo tempo mantiveram
0 acompanhamento do todo, os estudantes
simularam um ambiente de infraestrutura de
Tecnologia da Informagdo (TI) planejado para
atender a uma feira de grande porte. Diante A BGS é umg srqnde feirq

da necessidade de eleger uma referéncia real, anudl dGJOSOS, reqlizqdq em
que concedesse par@metfros concretos ao .

desenvolvimento do projeto, a escolha recaiu 540 Pqulo desde 2009. Ne'q
sobre a Brasil Game Show (BGS), cujo tema, 5do lancadqos novos SGW\QS e
jogos online, é bastante familiar aos jovens. hECHOIOSiGS avdancddds, como
oculos de redlidade virkudl.

Os estudantes instalaram maquinas virtuais
e configuraram o ambiente para atender

adequadamente a demanda estabelecida.

Esse processo os levou a lidar com dispositivos
utilizados em grande escala nas empresas,
como fablets, smartphones, impressoras

e servicos de arquivos em rede. Alguns
estudantes que ja estdo no mercado de
trabalho contribuiram bastante para aumentar
o redlismo do ambiente de simulacdo, dando
feedback espont@neo aos demais sobre o que
observam nas empresas em que trabalham.




O projeto incluiu

o desenvolvimento
pelos estudantes
de um produto a
ser supostamente
apresentado na
feira: um dculos de
realidade virtual de
baixo custo, utilizando
um smartphone,
lentes e papel&o
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Ter a oportunidade de
praticar vdrios processos de
infraestrutura, incluindo as
politicas de seguran¢ca, me

ajudou muito a conseguir

meu estdagio.
1 /4

THALITA DE MATTOS PINHEIRO,
estudante







DOCENTES: Filipe
Alberto Caron
Rodrigues e
Reginaldo Wessler

UNIDADE: ltqjai

CURSO: Curso
Técnico em
Eletromecénica

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 22

O “coragdo” do

projefo realizado
pelos futuros técnicos
em elefromecanica

ENSINAR E APRENDER @

PORTAO
AUTOMATIZADO

O desafio de desenvolver um mecanismo eletromecénico

deu aos estudantes a oportunidade de exercitar os

conhecimentos tedricos adquiridos em sala

Quando um jovem inicia o curso Técnico em Eletfromecdanicag,
raramente j& se deu contg, até entdo, de como o cotidiano
de todos nos € rodeado por equipamentos que tém acdo
elefromecdnica. Ao longo do curso, ele aprende a analisar
como s@o desenvolvidas essas maquinas e como funcionam
suas pecas - aprendizado gque se dg, em grande parte, pela
pratica de desmontar e remontar. Até que chega 0 momento
em que essa bagagem é utilizada para projetar e desenvolver
um equipamento desde o inicio, objetivo desse projeto.

&
@_

@




A arte de transformar
energia em movimento

Projetar um port@o eletrénico deslizante representou, para

0s jovens participantes desse projeto, um aprendizado
fundamental para o futuro exercicio profissional. Afinal, eles
chegardo ao mercado com a miss@o de desenvolver solugdes
em eletromecdnica, podendo trabalhar tanto ha manutengdo
quanto no desenvolvimento de novos equipamentos.

O portdo eletrénico € bastante adequado para esse exercicio,
pois, aléem de ndo se basear em um mecanismo muito
complexo, € um produto cujo funcionamento pode ser facilmente
observado pelos estudantes, j& que estd infegrado ao dia a dia
de todos nods. Ao longo do processo foram visitadas fabricantes
de portdes para verificar in loco os materiais usados, a
motoriza¢cdo, as dimensdes e os elementos gerais de estética.

Os estudantes passaram a
olhar com mais interesse
para os equipamentos que
nos cercam no cofidiano

Cada um dos sefte grupos formados criou o seu modelo de
portdo eletronico partindo do zero. Os projetos tiveram o
desenvolvimento completo dos circuitos eletrénicos, divididos em
trés placas - fonte eletrénica, acionamento digital e poténcia.
Juntas essas placas formam o sistema automatizado do portdo.
As placas elefrénicas foram construidas pelos estudantes e
testadas num protétipo desenvolvido em laboratdrio, sempre
com o cuidado de seguir as normas técnicas perfinentes.
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............................ Como sugere 0 nome, O rgmo
da eletromecanica krabalhg
Simuleaneamente com qois
cdmpos: q eletricidade e

d mecdnicd. A combindedo
dessas ciéncias permice d
transformacdo da energia em
movimento e vice-versd.







DOCENTE:
Juliana Favero

UNIDADE: Chapeco

CURSO: Técnico em
Edificacdes

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 18

O presente e o futuro
do Verd&o na visGo
dos jovens esfudantes
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COMPLEXO
ESPORTIVO

Para exercitar os conhecimentos adquiridos durante o

curso, os futuros Técnicos em Edificagdes planejaram a

reforma de uma conhecida drea de lazer de Chapecé

Tradicional espaco publico de Chapecd, o Complexo
Esportivo Verddo ¢ frequentado tanto por atfletas
quanfo por familias inferessadas em momentos de lazer.
A estrutura estd, contudo, precisando de reformas.

A motivacdo do projeto foi justamente identfificar e
projetar modificacdes que poderiam fornar o complexo
mais moderno, agraddavel e seguro para 0s usuarios,
além de adaptd-lo s normas de acessibilidade.

&
@

@
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O projeto refletiv a grande
necessidade de inovar sem
deixar de estar alinhado a
realidade do mercado de
trabalho e da sociedade
como um todo.

1 /4

EVANDRO RAMOS,
estudante




Para korndr a dkividade

mdis dergente e adicd,
0 projeto incluiu 0 uso
do programa Archicad,
que permite visudlizar g
edificacdo no conkexeo
completo, kanko em 2D
quanto em 3D.

Um projeto para melhorar
o ambiente urbano

Desafiados a realizar estudos preliminares e
projetos arquitetébnicos com o objetivo de melhorar
as condi¢gdes de uso e a organizagdo do espago
do Complexo Esportivo, os estudantes foram
divididos em oito equipes - duplas ou trios -, cada
uma delas responsavel pelo levantamento de uma
parte do Verddo. Trata-se de uma drea extensaq,
de quase 120 mil metros quadrados, sendo 43 mil
metros quadrados com algum fipo de constru¢cdo
ou equipamento. Os estudantes recolheram
informagdes in loco, incluindo entrevistas com
usudrios, e levantaram dados junto a prefeitura.

O resultado foi um projeto que prevé a

completa revitalizagdo do complexo, incluindo
reformas na pista de caminhada, gindsio, prédio
administrativo, edificagdo de alojamento, academia,
arquibancada, pista de skate e de bicicleta, além
de melhorias na drea de lazer destinada as
criangas. A arborizagdo também foi repaginada

€ criaram-se novos espacos para convivio e
refeicOes coletivas, considerando a presenca
rotineira de familias nos finais de semana.







DOCENTE:
Juliana Favero

UNIDADE: Chapeco

CURSO: Técnico em
Edificagdes

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 45

Depois de muifo
aprendizado, chegou
a hora da diversédo
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PEBOLIM
HUMANO

Como transformar a realizagcdo de um projeto pratico

de supraestrutura - que trata de paredes, esquadrias,

telhado etc. - em algo interessante para adolescentes?

Bastou langar essa pergunta direfamente aos estudantes que
varias possibilidades criativas surgiram. O projeto escolhido para
ser levado adiante foi o do pebolim humano, inspirado na paixdo
da regido oeste catfarinense pelo futebol, representfada na Série
A do Campeonato Brasileiro pela Chapecoense. Com cada efapa
sendo guiada pelo espirifo do tfrabalho em equipe, exatamente
como deve ocorrer em um bom time de futebol, o pebolim humano
foi concluido poucas semanas antes da fragedia aerea que
comoveu 0 mundo ao causar 71 mortes, enfre aflefas da “Chape”,
dirigentes esportivos e profissionais da imprensa. Dessa forma,
pPAssouU a ser fambém uma homenagem G memoria das vitimas.

© 0

@




Quando trabalho e
diversdo jogam juntos

As etapas de realizacdo do pebolim humano
revisaram fudo o que havia sido apresentado
em sala de aula: o desenvolvimento do projeto
arquiteténico, a producdo de or¢camentos

e a construgdo da maquete fisica, que se
transformaria em uma divertida atividade fisica
coletiva - a tal ponto que o projeto foi escolhido
para integrar as comemoragdes oficiais dos 100
anos de Chapeco, em agosto de 2017, quando
ficard trés semanas a disposicdo do publico.

Com quase 56 metros quadrados - 5,70 m de
largura por 9,80 m de comprimento -, o jogo
comporta entre 8 e 12 jogadores, divididos entre
dois times que, como no fradicional pebolim,
tentam acertar a bola dentro da goleira
adversdria. Além do campo em si, o projeto
incluiv duas arquibancadas, com capacidade
para 50 pessoas cada, e um placar. Diversos
materiais foram trabalhados no processo, como
tadbuas de madeira, tubos de metal, telas de
nylon, dobradicas para portdo, parafusos para
madeira e tintas de quatro cores diferentes.

o) pebolim humano pode
serJosqdo por pessods

com deficiéncig, pois seu
desenvolvimento seguiu desde o
inicio gs premissas da NBR 3050,
norma que define os principios
de dcessibilidade. Uma bolg com
quizo foi incluida no projeo

padra deender ds necessidades de
pessods com deficiéncig visudl.
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O processo de
desenvolvimento do pebolim
humano nos aproximou uns

dos outros, nos levando a
compartilhar nGo apenas
ideias relacionadas ao projeto,
mas também a discutir
situagcbées mais abrangentes
do cofidiano escolar.

O projeto foi incluido na
programag¢do oficial do

centendrio de Chapecd

FABIO STEFANON,
estudante
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A INDUSTRIA DO CONHEGIMENTD
Iniciativa do FIESC
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DOCENTE: Paula
Cristina Klahold

o~
Rodrigues dos Reis M a N UT E N a o
UNIDADE: Chapecd
CURSO: Técnico

DE AUTOMOVEIS ©-
&

ENVOLVIDOS: 33
que pudessem embasd-los no desenvolvimento de uma @

Os estudantes sairam a campo para buscar informag¢des

proposta de manuten¢do de uma frota de 200 carros

Todo mundo que fem um carro sabe que cuidar da
manutencdo ndo é simples - além das exigéncias previsivelis,
relacionadas a quilometragem ou tempo de uso, ha os
problemas que surgem e precisam ser investigados e resolvidos.
Imagine agora ter que administrar a manutencdo de 200
veiculos, utilizados pelos mais diferentes fipos de motoristas

e nas mais diversas condicdes de estradas. Foi com base
nesse universo complexo que os estudantes montaram uma

Foi preciso muita
pesquisa para chegar
& melhor proposta proposta volfada & frota de uma grande locadora.




Uma saudavel
competicGo
enfre colegas

. _uRBAN Diy
1878

Sete equipes, um sé
aprendizado

A missdo dada aos estudantes, divididos em sefe equipes,
era montar a melhor proposta para conquistar o confrato
de manutencd@o dos veiculos de uma grande locadora.
Havia um prazo a cumprir e algumas diretrizes bdsicas,
mas cada equipe precisava se mobilizar para ir em
busca das informagdes necessdrias @ montagem da
proposta, o que as obrigou a fazer pesquisas e visitar
locadoras com o intuito de compreender o cotidiano do
trabalho e obter referéncias relacionadas & manutengdo.

O desafio era oferecer vantagens competitivas que
tornassem a proposta interessante para o cliente, sem,
contudo, inviabiliza-la financeiramente para o prestador
de servicos. Como ninguém sabia do andamento do
trabalho das equipes concorrentes, estabeleceu-se

um saudavel espirito de competicdo em busca da
proposta mais completa e consistente. Ao final, nGo
houve exatamente uma equipe vencedora, embora
algumas fenham firado notas mais altas. O importante é
que a experiéncia certamente renderd frutos no futuro
profissional dos estudantes, pois, sendo um polo industrial
- com destaque para o agronegocio -, Chapeco

possui uma das maiores frotas de Santa Catarina.
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a Chapecd fechou o ano
de 2016 com a quarta

............................... mqior froi-q de veiculos ll

em Santa Catarina - Da forma como foi

'I 59 89 2 organizada a atividade,
o conseguiu-se dar significado
unidades. aos esfudantes sobre a
Ficou atras apenas de Joinville, importancia da gestdo
Florianépolis e Blumenau. nos processos do ramo
O estado somou automobilistico.
4.772.160 ”

veiculos.

EDSON GUSTAVO DA SILVA,
docente que colaborou com o projeto
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DOCENTES: Thaina
Correq, Thaise Sibelli
Soares, Adenirson
Draeger, Valine Meyer
Silveira

UNIDADE: Jaragud
do Sul

CURSO: Técnico em
Quimica

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 19

A turma foi desafiada
a pensar na saude
sem abrir m&o do sabor
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REFRIGERANTE
SAUDAVEL

Embora continue sendo um produto amplamente consumido

em todo o mundo, o refrigerante vem perdendo mercado

para bebidas que fazem menos mal a saude

Todo jovem j& ouviu adverténcias sobre os danos
provocados pelos refrigerantes & saude - e essa
preocupacdo fem, de fato, levado muita gente a

abandonar seu consumo ou pelo menos reduzi-lo. Os
esfudantes do curso Técnico em Quimica da unidade Senai
de Jaragud do Sul contfribuiram de forma prdtica para essa
discussdo, desenvolvendo cinco alfernativas de refrigerantes
que se enquadram melhor nos apelos de vida saudavel.

&
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O projeto permitiu englobar
vdarios conhecimentos
aprendidos durante o curso,
e as aulas em laboratoério
contribuiram para um
excelente resultado.

”n”

EDJALMA RUCKL,
estudante

Ao final, satisfacdo &

com os resultados




Ideias que podem
chegar as prateleiras

Divididos em cinco equipes, os estudantes
desenvolveram formulagdes que levaram

a producdo de refrigerantes baseados

em diversos ingredienfes: erva-mate,
gengibre, manga, melancia e um mix

de especiarias (canela, noz-moscada e
cravo) foram os sabores produzidos, todos
sem adi¢cdo de corantes e aromatizantes
e com reducéo do teor de agucar em
comparagcdo aos refrigerantes tradicionais.

Para chegar a essas formulas, os estudantes
partiram das premissas estabelecidas no artigo
23 do Decreto 6.871, de 2009, que define quais
sdo os critérios que fazem com que uma
bebida possa ser classificada como refrigerante.
Satisfeitos com os resultados dos seus
experimentos e a boa repercussd@o entre quem
teve a oportunidade de provd-los - incluindo
degustadores de empresas de bebidas da
regido -, os estudantes procuraram informagdes
sobre o registro de patente de suas formulagdes
e pretendem levar os projetos adiante.
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Cada brasileiro
consumiu, em médiq,

............................... 70 iitros

de refrigerante ao longo
de 2016. Essa média

vem caindo nos ultimos

anos - em 2010, era de

89 litros







DOCENTES:
Carine Rorato de
Oliveira, Josiani

Azzolin de Avila

UNIDADE: Jaragud
do Sul

CURSO: CST em
Design de Moda

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 22

’ Os esfudantes
criaram peg¢as
polivalentes.

Momm, Maria Elaine
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AGASALHO

Para permanecerem “sempre alertas”, como diz o
lema do escotismo, os integrantes do Grupo 14 Bis

precisam estar protegidos do frio e da umidade

O Grupo de Escofeiros 14 Bis, em Jaragud do Sul, ndo parou de
crescer desde sua fundagdo, em 2014 - j& sGo mais de 100 infegrantes.
Uma das necessidades que 1ogo se fornou evidente era ter uma

peca do vestudrio capaz de oferecer uma boa profecdo ao frio e
que ao mesmo tempo fosse resistente, impermedvel e ndo inflamdave|,
pois as atividades do escotismo sdo frequentemente realizadas perto
de fogueiras. Diante da dificuldade para encontrar no comercio
artigos que cumprissem fodos esses requisifos, © grupo procurou

o Curso Superior de Tecnologia (CST) em Design de Moda, que
aceitfou o desafio para exercitar o processo criativo dos estudantes.

&

PARA ESCOTEIROS ©-

@




Da prancheta para os acampamentos

A turma do segundo semestre de Design de Moda foi
dividida em seis equipes e cada uma ficou responsdavel por
pensar num produto para uma faixa etdria especifica - os
componentes do grupo de escoteiros tém entre 6 e 21
anos. O passo seguinte foi uma pesquisa sobre a Histéria
do Escofismo e os tipos de agasalhos protetores usados
por outros praticantes de atividades com exposicdo ao
frio e a intempéries, a exemplo de alpinistas e esquiadores.
Depois os estudantes acompanharam os escoteiros em
algumas de suas atividades, incluindo acampamentos.

Uma vez definidos os principais elementos que deveriam compor
as pecgas, chegou o momento mais aguardado pelos estudantes
- o0 de elaborar esbogos e croquis, seguido pelas etapas de
modelagem, prototipagem e costura. Foram desenvolvidas cinco
jagquetas, todas dupla-face (com um lado para uso mais social
e outro voltado essencialmente a profecdo contra infempéries,
com tecido impermedvel), e um poncho, capa quadrangular
com abertura no meio para a cabe¢a e nas laterais para os
bragos. Todas as pecgas incluiram bolsos para que os escofeiros
possam guardar pequenos utensilios do seu cotidiano, pois

€ importante que estejam sempre com as mados livres para
realizar as demais atividades. Dois projetos foram escolhidos
para a produgdo efetiva e uso pelo grupo de escofteiros.

Cada faixa efaria teve um agasalho
desenvolvido sob medida




Movimento sem fins lucrgeivos
cfiado em 1907 pelo miliear inglés
Robert Baden-pPowell (41857-1944),
0 e5coLisSMo eskd hoje disseminddo
por kodo o mundo. O objetivo é
conkribuir para o desenvolvimento
fisico e mentdl dos jovens,
especidlmente no que diz respeio
d solidariedade e g cdpdcidade de
trabalho em equipe.
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O processo foi
desenvolvido com muita
criatividade e espirito de

inovagcdo, mas sempre com
foco na solu¢cdo prdtica
do nosso problema.

”

SERGIO PUCHALSKI,
diretor do Grupo de Escofeiros 14 Bis







DOCENTES: Jodo Dias
Antunes Bucciano e
Renato Teodoro

UNIDADE: Sdo José

CURSOS: Elefricista de
Instalagdes Prediais
e Elefricista de
Instalagdes Industriais

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 40

Por trds das
brincadeiras,
muita dedica¢céo
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CRIACAO

&

DE FLIPERAMA O-

O desafio de reproduzir uma diversdo tipica do tempo
dos pais trouxe aprendizado técnico e reforcou o

interesse dos estudantes pela profissGo de eletricista

Os jovens de hoje talvez nem conhecam um fliperama -
a mdquina que, com seus Vistosos efeitos luminosos e
SONoros, representava o maximo de diversdo “fecnologica”
na era pre-videogames e pré-Internet. A furma se empolgou
naturalmente com a tarefa de desenvolver um brinquedo
fGo diverfido, mas o projeto proporcionou fambeém grande
aprendizado técnico, decorrente das analogias entre
instalacdes elétricas do fliperama e situacdes fipicas da

atuacdo do elefricista das dreas industrial e predial.

@




Aprendendo de forma ludica

Construir um fliperama parece sé diversdo, mas foi muito
mais do que isso para os estudantes envolvidos no projeto.
Ao desenvolver as instalacdes elétricas, a furma pdde
perceber as semelhan¢as com os conhecimentos e as
habilidades necessdrias para um eletricista. Um exemplo estd
na conexdo e nas ligagdes entre as botoeiras utilizadas no
fliperama, que se equiparam as conexdes entre botoeiras

de comando em um painel elétrico. Da mesma forma, as
conexdes da fonte de alimenta¢do do fliperama se equiparam
- ressalfando-se as diferencas de propor¢cdo - as ligagdes
necessdrias para a instalagdo de um gerador eléfrico.

Por ser atraente para o estudante, jd que se trata de
um “brinquedo” - e de um bom assunto para conversar
em casa com Os pais, que cerfamente lembram de
bons momentos em frente a um fliperama -, o projeto
contribuiu para refor¢ar o interesse dos estudantes

pela profisso que escolheram e na qual comegcam

a dar os primeiros passos. Tratou-se também de uma
boa oportunidade para reforcar os conhecimentos em
comandos elétricos, fartamente utilizados pelas industrias
da regido. Os equipamentos e procedimentos ufilizados
no desenvolvimento do fliperama sGo comuns nos
ambientes que os jovens encontrardo profissionalmente.

‘Hiperdma® & o nome que se
dava d maquing indiviqudimente
e kambém qos eskgbelecimentos
que ofereciam diversqo

com jogos eletronicos, hoje
Prakicamente exeintos [por
conkd dd concorréncig com 05
videogqmes e g Inkerpet. vem
de fljpper, nome em inglés

da dlavanca responsavel por
impulsiondr g bold nos dnkigos
Jogos estilo Pinball.
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Foi um trabalho muito
interessante e motivador, em
que pudemos testar de forma

divertida os conceitos de
comando elétrico.

1 /4

VANCLEI DA SILVA TRINDADE,
estudante

Ao final o
merecido direito
de se divertir







DOCENTES: Vdrios

UNIDADES: Chapeco,
Jaragud do Sul,
Joinville, Lages e
Rio do Sul

CURSO: Técnico em
Mecatrénica

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 120

A inovagcdo
se materializou
durante a competicéo

ENSINAR E APRENDER @

DESAFIO DE &
ROBOTICA O

Construir robds autébnomos, capazes de se locomoverem
sozinhos e superar obstdculos pelo caminho, foi a @

grande conquista das equipes participantes

O desafio de robotica movel, uma das competicdes do Senai
Challenge, ¢ uma atfividade relevante para a formacdo dos
esfudantes do curso fécnico em Mecatrénica, pois as diversas
competéncias fratadas em cada unidade curricular sGo
utilizadas para interpretar as necessidades do projeto e resolver
0s problemas que surgem pelo caminho. SGo procedimentos
similares aos verificados nas industrias, onde & preciso juntar
competéncias e conhecimentos para produzir inovacdo e, assim,
melhorar a qualidade e a produtividade das empresas.
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Fiquei muito satisfeito
com a empolgag¢do e o
envolvimento dos estudantes
neste projeto, onde

colocamos em prdatica vdrias
teorias trabalhadas em salas
de aula e laboratdrios.

1/ 4

SANDRO AGUIAR,
docente

Vinte metros para o futuro

A competicdo final, realizada num shopping
de Jaragud do Sul, despertou grande
interesse do publico. Reuniu dez equipes,
oriundas dos cursos de Mecatrdnica do Senai
oferecidos em cinco cidades catarinenses. A
miss@o era cumprir o percurso de 20 metros
no menor tempo possivel. A vitdria oficial
coube a equipe da unidade Joinville Norfe,
mas fodos os participantes certamente

se sentiram também campedes por

conta do esforco e do aprendizado

que o projeto proporcionovu.

N&o se tratava de uma farefa simples por
conta de uma série de fatores. Primeiro,
porque os robds precisavam obedecer a
par@metros de peso e dimensdes - incluindo
o formafto padrdo, 40 cm x 50 cm. Outra
exigéncia era que se locomovessem por conta
propria, seguindo uma linha preta no chdo

- linha que incluia muitas curvas. Tudo isso
carregando um cubo e tendo que “interpretar
e superar obstdaculos pelo caminho, a exemplo
de escadq, cone, gangorrg, rampa e parede.

”
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A edic¢do 2017 do
Senai Challenge foi

ampliada para a
participacdo de oito
cursos técnicos, o
que inclui mais de

1.700

t ntes.
Muitos testes para estudantes

fazer bonito no dia
da competicéo







DOCENTE:
Jeferson Luiz Prestes

UNIDADE:
Jaragud do Sul

CURSO:
Curso Técnico em
Mecatrénica

ESTUDANTES
ENVOLVIDOS: 38

O projefo tem
aplicacdo pratica
na industria
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CONSTRUGCAO &
DE UM ROBO O

Além da competicdo no Senai Challenge, o projeto da
equipe de Mecatrénica da unidade Jaragua do Sul foi

pensado para ter aplicagcdo efetiva na industria

A ideia era conciliar a parficipa¢cdo na divertida disputa
com os colegas de outras regides de Santa Catarina
com o desenvolvimento de um mecanismo que pudesse
ter utilidade real na industria. O sucesso veio tanto pelo
bom desempenho na competicdo - reconhecido com
O honroso segundo lugar - quanto pela oportunidade
de apresentar o invento a empresdrios da regido.

@




Uma solugdo real
para a industria

Na busca de um problema real da industria que
pudesse se enquadrar de alguma forma no desafio
proposto pela competicdo - um robd que se locomove
sozinho e é capaz de superar obstdculos -, um dos
estudantes apresentfou uma demanda prospectada na
empresa em que frabalhg, inferessada em tornar mais
eficiente o desempenho dos carros de grande porte
utilizados para o despacho de pecas. Foi esse entdo
O projefo escolhido pelos colegas e levado adiante.

Com esse desafio em mente, os estudantes dividiram s a Neske PFQJQED, q fase de

as tarefas para executar o robd. Depois de uma Lestes Foj Fundqmenhql qu

dimensionamentos, iniciou-se a montagem, permeada idem"iﬁcqr € Comﬂir falhas -
por vdrios testes que ajudaram a aperfeicoar o reProdUan do que dconkece
projeto. O resultado final foi um equipamento, no mercado reqll onde 0s
feito em aluminio, capaz de cumprir o trajefo problemqs se qpresean
com sucesso. Além da medalha de prata na 0 EQYYIPO hOdO, Pedmdo
competicdo, os estudantes ganharam um projeto
que passou a ser apresentado as industrias da

fase inicial mais tedrica, que incluiu cdlculos e N

solugdes crideivas.

regido como ponto de partida de um mecanismo
que pode ser adotado na drea de distribuicdo
de produtos em dreas de armazenamento.
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Aprendi como se faz um
projeto do inicio ao fim e
vou poder aplicar esses
conhecimentos no dia em
que eu estiver trabalhando
numa empresa. Eu

certamente me senti mais
maduro e mais preparado
ao final dessa Situagcdo
de Aprendizagem.

”n”

O robd se
movimenta

com 100% de PATRICK GORGES,
autonomia estudante
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DOCENTES: Vdrios

UNIDADE: Cagador,
Canoinhas, Capinzal,
Indaial, Joagaba,
Joinville Norte, Joinville

) 4
Sul, Mafra, SGo Bento
do Sul, Videira e

Palhoga.

CURSO: Técnico em
Mecdanica

ESTUDANTES Uma emocionante corrida foi o desfecho de um
ENVOLVIDOS: 250 . .
projeto que envolveu 250 estudantes das mais diversas @

regides de Santa Catarina durante oito meses

Para jovens estudantes, nada mais desafiador e empolgante
que criar produtos que envolvam velocidade e possam ser
testados na pratica - com toda a seguranca, claro. E o
caso do projeto do kart elétrico, que mobilizou 0s cursos
técnicos em Mecdnica de 11 unidades do Senai de Santa
Catarina em tforno de uma diverfida competicdo. Antes de
Fé na tecnologia chegar as pistas, contudo, foi preciso se dedicar bastante as
e pé na tabua etapas de consfrucdo das pequenas maqgquinas corredoras.




Vitéria construida
com dedicagdo

O projeto envolveu toda a parte mecanica do kart -
chassi, dire¢cdo, tfransmissdo, freios, bancos, ergonomia

e rodado. Foram oito meses de desenvolvimento desde
o momento inicial do desafio, quando cada equipe
recebeu um kit elétrico padrdo, composto por motor,
confrolador e bateria. A partir de um modelo sugerido
de chassi, os estudantes pesquisaram possiveis melhorias
no desenho e instalagcdo de acessorios, que poderiam
ser fabricados por eles proprios. O desafio era construir
um kart que seguisse referéncias preestabelecidas

de dimensdo, peso e alturg, para ser usado em um
circuito de 300 metros de comprimento, com curvas.

Marcada pela confraternizagdo entre os partficipantes,
a corrida ocorreu num shopping de Sdo José. A
equipe de Palhoca obteve o melhor tempo no circuito,
mas a vencedora do desafio como um fodo foi a
equipe de Sdo Bento do Sul. Foi levado em conta um
somatdrio de pontos composto pela colocacéo na
corrida (47% da nota final), avaliagdo técnica, com
descricdo do processo de construcdo (30% da nota
final) e vistoria, na qual se verificou o cumprimento das
regras previstas no regulamento (23% da nota final).

O kart foi iniciglmente conheciqo
pelos brasileiros como moddlidade
de enkrada no gutomobilismo

de Nnossos 3rqndes cqmpebes, d
exemplo de Ayreon Senng, Nelson
Piquet e Emerson Fitkipdldi. Mdis
recentemente, 0s circuikos de
kart ingoor torndram-se umd
dleerngtiva de diversdo comum
nas grandes cidades.
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Ter participado da
competicdo foi uma
experiéncia incrivel. Desde

Emog¢do ndo faltou na a fabrlcagao dO qui‘
SENA disputa pelo podio , . .
P até o dia da corridaq,
: tudo foi um aprendizado

;HCH ! FIESC divertido e gratificante.
| 3

: ”

¥ W para
- @a@nhec

ALEX AUGUSTO DA SILVA,
estudante, unidade Palhoca
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Os conteudos apresenfados em sala de aula so se transformam efetivamente em
conhecimento e competéncias quando sdo desenvolvidos nos estudanfes e fazem sentido
na vida pratica. Tudo aquilo que ndo pode ser festado e verificado como algo real e
palpdavel acaba ndo fazendo senfido aos estfudantes e se perde ao longo do processo da
aprendizagem. Esse enfendimento € a base da Metodologia Senai de Educacdo Profissional,
na qual se apresentam desafios para que o conhecimento seja efefivamente colocado em
pratica e se forne, dessa forma, parfe efefiva da aprendizagem que os estudantes levam
consigo para o mundo do frabalho, por meio do desenvolvimento de competéncias.

Os grandes responsdveis pelo sucesso desse frabalho sdo os docentfes, que atuam
como incentivadores do processo que se inicia na sala de aula e se conclui com

a socializacdo das Situacdes de Aprendizagem, das quais temos uma amostra rica
e significativa nesta publicacdo. O trabalho infegrado dos docentes responsaveis
por diferentes Unidades Curriculares ou disciplinas - a inferdisciplinaridade -, outra
premissa da metodologia, torna esse trabalho mais forte, significativo e voltfado para
0 mesmo proposito. O conteudo deste livro ¢, acima de fudo, uma demonstracdo
consistente das ac¢des diddtico-pedagogicas empregadas para desenvolver o
protagonismo de docentes e estudantes no desenvolvimento das competéncias
técnicas, de gestdo e socioemocionais, com foco na aprendizagem significativa.

Professor MAURICIO CAPPRA PAULETTI
Diretor Técnico do Senai SC




—_———

Chegar ao titulo deste livro ndo foi uma tarefa facil para a equipe, pois era preciso encontrar uma

solu¢cdo que refratasse a responsabilidade docente com o conteudo programdtico e a possibilidade de
experimentagdo com as Situagdes de Aprendizagem. Ensinar é Aprender remete & froca essencial e rica
que deve existir entre docente e estudante. Quando esse trabalho é desenvolvido com o apoio de estrutura
adequada e uma metodologia consistente, a missdo de ensinar se forna fambém um grande aprendizado.

O acento faz toda a diferenca para demonstrar a mudanga no ensino que o Senai preconiza. Sem o
acento, teriamos Ensinar e Aprender, duas acdes separadas, uma de responsabilidade do docente e

outra do estudante. Com o acentfo, os papéis se misturam, apresenfando a sinergia que deve haver entre
os dois protagonistas do processo de ensino e aprendizagem. O titulo sinfetiza, assim, o espirito desta
publicacdo, cujo conteudo orgulha a cada um de nds, que compartiihamos o dia a dia da educagdo.
Trata-se de uma amostra diversificada de como o processo de ensino e aprendizagem pode ser inspirador.

O relato daos Situagdes de Aprendizagem destacadas nesta obra demonstra a metodologia aplicada no
planejamento, na execu¢do e na avaliacdo dos projetos prdticos. Boa parte dessa solidez se deve ao olhar
cuidadoso dos docentes ao elaborar e executar os planos de trabalho, aproximando os conhecimentos
apresenfados em sala de aula com a prdfica real das industrias localizadas no enforno da escola.

Professor JEFFERSON DE OLIVEIRA GOMES
Diretor Regional do Senai SC
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