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Os projetos apresentados nesta publicacao, sintese das atividades pedagégicas do Senai Santa Catarina
ao longo de 2017, representam uma encantadora demonstracao da capacidade e da criatividade dos
jovens catarinenses. Essas caracteristicas sao fortemente estimuladas pela metodologia de ensino do
Senai, que tem as Situacdes de Aprendizagem como uma de suas ancoras.

As Situacoes de Aprendizagem s3o projetos que, baseados no conceito de “aprender fazendo”,
possibilitam aos alunos colocar em pratica os conhecimentos teéricos apresentados no espaco escolar.
Isso ocorre em circunstancias compativeis com o cenario que os futuros profissionais encontrardo no
mundo do trabalho, tanto no que diz respeito ao desenvolvimento de capacidades técnicas quanto das
competéncias socioemocionais que buscamos desenvolver para o perfil profissional da indUstria.

Ao avaliar o conjunto dos projetos selecionados, percebe-se a pluralidade das areas de conhecimento e
das regides geograficas catarinenses em que foram desenvolvidos, evidéncia de que o trabalho do Senai
tem contribuido fortemente para fomentar as atividades economicas em todo o territorio do estado.

A publicacao, pela segunda vez, desta coletanea anual, reforca em todos nds que atuamos no Sistema
Fiesc a sensacdo de orgulho e de missdo cumprida: a missao de preparar profissionais de alto nivel
para a indUstria catarinense - e, mais do que isso, de cidadas e cidadaos que certamente contribuirdo
para construir um pais melhor. Acreditamos que cada um dos quase 2 mil jovens que participaram
diretamente dos projetos descritos neste livro (assim como tantos outros que nao foram incluidos pela
simples limitacdo do espaco) serdo agentes das mudancas que o Brasil precisa”.

Professor GLAUCO JOSE CORTE
Presidente da FIESC
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PREFACIO

Floriandpolis, junho de 2018

Depois da intensa e gratificante repercussao da primeira edicao desta coletanea, é com
prazer e orgulho que lancamos esta segunda edicao, aprimorada em aspectos editoriais e
ampliada de 40 para 45 projetos. Isso porque, além de destacar 40 projetos selecionados
nos cursos do Senai/SC ao longo de 2017, convidamos o Instituto Federal de Santa
Catarina (IFSC) para compartilhar os projetos desenvolvidos em suas unidades.

Consideramos que, para transformar e dar novo significado aos ambientes tradicionais
de ensino, é fundamental fomentar situacées que permitam ao aluno desenvolver,
juntamente com as capacidades técnicas que ddo suporte as competéncias profissionais,
também as habilidades socioemocionais. Dessa forma, certamente estardo mais
preparados quando depararem com situacoes reais do mundo do trabalho.

Este livro apresenta uma amostra rica e diversificada de como o processo de ensino
e aprendizagem pode ser inspirador e contribuir para o crescimento de todos os
envolvidos - ndo so6 dos estudantes, motivo principal do nosso trabalho, mas também
dos docentes, que vivem intensamente o desafio de dar sentido aos conhecimentos
vendo-os materializados em capacidades e competéncias dos seus alunos.

E por isso que o titulo da obra transforma a tradicional relacao binaria “Ensinar e Aprender”
- duas acoes separadas, uma de responsabilidade do docente e outra do aluno - em

uma relacao de troca, “Ensinar é Aprender”. Nesse novo cenério, os papéis se misturam

e as responsabilidades passam a ser compartilhadas. O docente também aprende e o



estudante também ensina. Mais do que um detalhe aparentemente sutil,
portanto, o acento sintetiza a mudanca no ensino que preconizamos.
Todo desenvolvimento das Situacoes de Aprendizagem foi concebido e é
aplicado tendo-se em mente incentivar o pensamento critico e légico para
resolucao de problemas complexos, ao mesmo tempo que aprimorem a
habilidade para comunicacao oral e escrita e o desenvolvimento de uma
atitude empreendedora, multicultural e criativa. Parte desse caminho é a
construcao coletiva de metas e o esforco em grupo para realiza-las.

Nesse contexto, cabe a gestdo escolar concentrar-se na missao de dar

suporte ao processo de aprendizagem significativa. Um dos propésitos deste

livro é estabelecer uma conexdo entre os docentes, de modo a propagar o
compartilhamento de ideias, planejamentos e acdes desafiadoras. Porisso a
preocupacao em apresentar de forma detalhada o desenvolvimento das Situacoes
de Aprendizagem nas etapas de planejamento, execucao e avaliacao.

Nossa expectativa ao apresentar o presente livro - obra que pretendemos
continuar aperfeicoando e ampliando ano apds ano - é de que, mais

do que proporcionar uma leitura fluida e interessante, esteja aqui uma
oportunidade consistente de compartilhamento de experiéncias e informacdes.
Considerando-se o resultado obtido pela edicao anterior, temos plena
conviccao de que esses objetivos serao mais uma vez alcancados.

Professores Jefferson
de Oliveira Gomes e
Mauricio Cappra Pauletti
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ESTUDANTE GOSTA
E DE DESAFIO

Pensar a educacao profissionalizante no século XXI
exige, antes de tudo, dar atencao as competéncias
esperadas do profissional num mundo do trabalho
muito diferente daquele que conhecemos no

século anterior. Além das competéncias técnicas
previstas na formacao, é cada vez mais importante
criar ambientes e situacoes para que o estudante
desenvolva também as habilidades socioemocionais -
aquelas que abrangem questoes de relacionamento,
gerenciamento de conflitos e criatividade, por exemplo.

0 relatério “The Future of Jobs”, produzido pelo
Forum Econémico Mundial, apresentou 10 habilidades
consideradas essenciais para os profissionais

que quiserem se destacar no mundo do trabalho,
considerando todas as transformacodes que estao
acontecendo no contexto da chamada Quarta
Revolucao Industrial.
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10 habilidades essenciais para
os profissionais segundo o
relatorio “The Future of Jobs”

. Resolucao de problemas complexos Essas competéncias, que formam um mix de
habilidades técnicas e comportamentais, sao
. Pensamento critico exercitadas nas Estratégias de Aprendizagem

Desafiadoras do Senai, baseadas na busca de
solucdes praticas para problemas reais. Trata-
se de um processo que utiliza os conhecimentos
aprendidos e lhes d& significado em sala de aula.

. Criatividade

. Lideranca e gestao de pessoas

. Trabalho em equipe _ o
A preocupacdo em desenvolver as competéncias

esperadas pelo mundo do trabalho esta presente
no processo de criacao e de reavaliacao de cada

. Inteligéncia emocional

. Julgamento e tomada de decisées curso, sempre com o intuito de atender a um
determinado contexto, para o qual é necessaria uma
. Orientacao a servicos série de capacidades e de habilidades por parte dos
profissionais. O objetivo é antecipar pedagogicamente
. Negociacao as situacoes com as quais o0s estudantes serao

confrontados quando estiverem trabalhando. Faz

10.Flexibilidade cognitiva . A .
parte desse processo criar dindmicas que ajudem 0s

estudantes a materializar as informacoes teéricas.
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Para a Metodologia Senai de Educacao Profissional,

Situacao de Aprendizagem é um conjunto de acoes pensadas
pedagogicamente para guiar a aprendizagem significativa,
por meio de estratégias de aprendizagem desafiadoras.

As Situacoes de Aprendizagem devem ser contextualizadas, ter
valor sociocultural, evocar saberes, estimular a criatividade

e mobilizar a solucao de problemas, o teste de hipdteses e a
tomada de decisao, desenvolvendo no aluno as capacidades que
sustentam as competéncias definidas no Perfil Profissional.

9

Identificar o
fundamento ou a
capacidade a ser
desenvolvida.

As Situacoes de Aprendizagem sao
um conjunto de acoes pensadas
pedagogicamente para que os

estudantes “aprendam a fazer

fazendo”. Para isso, é fundamental
mobiliza-los afetiva e cognitivamente,
apresentando desafios. Porque
estudante gosta é de desafio!

Selecionar e Selecionar e planejar
organizar o as estratégias de
conhecimento. aprendizagem

desafiadoras.
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CARACTERISTICAS DA SITUACAO DE APRENDIZAGEM

C SITUACAO DE APRENDIZAGEM >

g ! T T ! *

Significado

parao Mobilizacao Motivacao Resolucao de
trabalho e de saberes do aluno problemas
paraavida

Incentivo ao

Circulacao de

: = pensamento
informacao

criativo

Fonte: Senai (2013)
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Definir as Estabelecer Definir as Selecionar Selecionar Selecionar Consolidar o
atividades que os critérios estratégias ou elaborar ambientes técnicas e planejamento
serao realizadas  de avaliacao de ensino. recursos pedagdgicos. instrumentos da Unidade

pelos estudantes.  das entregas. didaticos . de avaliacao. Curricular.



PLANEJAMENTO

Para o planejamento de uma Situacdo de Aprendizagem, os
docentes devem identificar a Estratégia de Aprendizagem
Desafiadora mais indicada para oportunizar aos estudantes
o desenvolvimento das capacidades técnicas pertinentes ao
curso e as competéncias gerais valorizadas pelo mundo do
trabalho. Tudo isso feito de forma que o estudante reflita
constantemente sobre o contexto em que esta trabalhando
e se sinta preparado e apoiado para tomar decisoes que
solucionem os problemas sob sua responsabilidade.

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAGEM DESAFIADORAS

Pesquisa Situacao-

Projeto

Aplicada -Problema

Fonte: Senai (2013)



N
SITUACAO-PROBLEMA: ESTUDO DE CASO: apresenta um fato ou conjunto de fatos, reais PROJETO (INTEGRADOR):
apresenta ao estudante uma ou ficticios, que compdem uma situacao problematica ja resolvida. é a apresentacdo de
situacao real ou hipotética, Permite aos estudantes a analise do contexto apresentado, da um conjunto de acdes

de ordem tedrica e prética, problematica relacionada a ele e da solucdo executada. Os docentes planejadas, executadas
prépria de uma determinada devem solicitar aos estudantes que analisem criticamente e e controladas com
ocupacao e dentro de proponham diferentes solucdes para a problematica apresentada, objetivos claramente

um contexto que a torna com a viabilidade defendida por argumentos técnicos. definidos, dentro de
altamente significativa. y um periodo limitado de
Deve proporcionar ao N tempo, com inicio e fim

estudante a mobilizacdo de
conhecimentos, habilidades
e atitudes. Considera-se que
ha uma situacdo-problema
quando o problema em
questdo ainda nao teve

uma solucao pensada
anteriormente, exigindo, para
tanto, um conjunto de acoes
e decisoes. Uma situacao-
-problema requer que os
estudantes sejam capazes

de interpretar o desafio
proposto em seu contexto,
planejar as solucdes possiveis,
executar a solucao planejada

e avaliar os resultados.

—I—/

PESQUISA APLICADA: quando solicitada pelo docente para
uso no contexto escolar, tem o objetivo de proporcionar ao
estudante o conhecimento e o aprofundamento das diferentes
contribuicdes cientificas disponiveis sobre determinado tema. A
pesquisa em fontes diversas é uma Estratégia de Aprendizagem
importante para a formacao do estudante, pois amplia seu
dominio conceitual ao favorecer o acesso e o confronto entre as
informacdes coletadas a respeito de um assunto especifico.

A pesquisa em fontes diversas pode ser transversal as outras
Estratégias de Aprendizagem Desafiadoras, pois possibilita ao
estudante obter e confrontar informacées que podem fundamentar
as solucdes dos desafios propostos. A pesquisa pode ser Basica

(com formato académico, busca gerar novos conhecimentos sem um
compromisso inicial de aplicacao) ou Aplicada (gera conhecimento para
aplicacoes praticas voltadas a solucao de problemas especificos).

N\

estabelecidos. E flexivel e
aberto ao imprevisivel.
Os projetos podem ser
de Ensino, quando
propostos pela instituicao
ou pelos docentes

e mobilizados em
situacdes tipicas do
mundo do trabalho,

ou de Aprendizagem,
construidos a partir de
problemas apresentados
pelos estudantes, que
compartitlham entre

si todas as decisoes
desde a concepcdo até a

avaliacao dos resultados.




PROJETOS DE EXTENSAO DO IFSC

Os cinco cases do Instituto Federal de
Santa Catarina (IFSC) incluidos nesta obra
foram desenvolvidos como Projetos de
Extensao. A Extensao é entendida como

um processo educativo, cultural, politico,
social, cientifico e tecnologico que promove
a interacao dialdgica e transformadora entre
0 IFSC e a sociedade de forma indissociavel
ao Ensino e a Pesquisa. Os Projetos de
Extensao sao iniciativas processuais,
coerentes e continuas que, articuladas,
visam ao cumprimento de objeto tinico em
prazo determinado, vinculado ou nao a
algum Programa, com delimitacao tedrica
e detalhamento de recursos necessarios

a execucao. Deve conter objetivos geral e
especificos, claros e tangiveis, indissociaveis
da Pesquisa e do Ensino, com a atuacao

de discentes e servidores e a participacao
da comunidade externa, alinhados ao
Planejamento Estratégico do IFSC.

Canvas, onde tudo comeca

Depois de conhecer os tipos de Estratégias de Aprendizagem
Desafiadoras, chega a hora de investir no planejamento de
acoes relacionadas a Situacao de Aprendizagem. O primeiro
passo é desenvolver o Canvas, ferramenta que possibilita a
estruturacao inicial do trabalho. Trata-se de um processo de
brainstormingque contribui para o planejamento a serdetalhado
pelo docente em seu Plano de Ensino e Aprendizagem.

O objetivo é organizar e dar sentido ao conhecimento,
com atividades pertinentes ao futuro profissional
para o qual os estudantes estdo sendo preparados.
Essa coeréncia entre as atividades previstas e

0 objetivo do curso precisa ser constantemente
checada durante a fase de concepcao do desafio.

E importante ficar claro para todos os envolvidos o porqué. Que
contexto estad desencadeando a atividade e em que situacao
real ela estd, ou poderé ser, aplicada. E preciso oferecer ao
estudante um desafio que o mobilize na busca de respostas

e que permita a ele se perceber como capaz de resolvé-lo.
Definido o contexto, deve ficar claro também quem

é o beneficiado. IndUstria, sindicato, associacao,

pessoa fisica... enfim, a quem esta destinado o servico

ou o produto fruto da proposta de trabalho.
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MODELO DO CANVAS

<=1 | BENEFICIADOS ll UNIDADES CURRICULARES 2
m Q/

/lTENS DE AVALIA(_)AO —
xX=
CONTEXTO p

RECURSOS E CUSTOS .

SOLUCAO PROPOSTA \'

5]

CRONOGRAMAS DE ENTREGAS

-

Fonte: Senai (2016)



A importancia da metodologia

Para que os estudantes se desenvolvam com base em
uma metodologia por competéncias, é necessario que o
planejamento docente seja adequado a essa proposta.
Como agente nesse processo ha também a industria, que
fornece situacoes reais para que o docente desenvolva
seu planejamento e o estudante, suas competéncias.

Em um processo tao complexo, é necessario que o
docente extrapole seus limites e se transforme junto

com o estudante. Ao propor um desafio, é preciso levar
em conta o repertoério necessario para desenvolver nos
estudantes as capacidades e competéncias desejadas.
Para fazer o planejamento, o docente dispoe de
ferramentas metodoldgicas, estratégias de ensino e
aprendizagem, recursos tecnoldgicos e apoio pedagdgico.

0 Plano de Ensino e as Situacoes de Aprendizagem devem
ser dinamicos e, pela continua reflexdo, adaptarem-se

as situacdes vividas em sala de aula. E esperado que

0 projeto se contextualize na realidade, tenha valor
sociocultural, estimule a criatividade e mobilize
conhecimentos que contribuam para a solucao efetiva de
problemas. Tudo isso planejado de forma a permitir certo
nivel de autonomia, para que os estudantes rememorem
conhecimentos, testem suas hipdteses e tomem decisoes.

E imprescindivel que o
docente conheca, reconheca e
interiorize a Metodologia Senai de
Educacao Profissional para que possa
enxergar da perspectiva correta o
processo de aprendizagem em
que a instituicao acredita.
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Como redigir

A redacao do desafio deve ser clara e conter todas as
informacoes referentes ao que se espera do estudante, bem
como as indicacdes que vao auxilia-lo a refletir e tomar
decisdes sobre o problema a ser resolvido. Sao informacdes
referentes ndo apenas a utilizacdo de materiais, instrumentos
e equipamentos, mas também aos processos a serem
implementados, as variadveis relativas a producao, aos
recursos financeiros necessarios e a todos os outros aspectos
que caracterizam o que vai ser realizado pelo estudante.

Apesar da necessidade de conceder certo
nivel de autonomia aos estudantes durante
o desenvolvimento do projeto, deve-se ter
sempre em mente que, nhum processo de
aprendizagem, os estudantes precisam ser
orientados - mesmo porque muitos deles
estarao participando pela primeira vez da

execucao pratica de um projeto.



Um processo pensado pedagogicamente

deve antever ao maximo a execucao de

cada etapa. Ainda assim, podem ocorrer
percalcos, fazendo-se necessarios rearranjos e
replanejamentos. Como conhecedor do processo
que se dd no mundo real, o docente deve
arquitetar as diferentes possibilidades, estruturas
e estratégias necessarias para fazer acontecer

a aprendizagem significativa do estudante.

Nos casos de atuacdo em conjunto, os
docentes precisam definir de que forma

cada Unidade Curricular ou disciplina (no
caso do Ensino Médio) poderd contribuir no
processo. O trabalho com os estudantes deve
ser desenvolvido pensando nas habilidades
ou capacidades que ddo suporte as
competéncias previstas no Perfil Profissional.

0 MITO DO PLANEJAMENTO

Cada semestre deve ter apenas uma Unica Situacao de
Aprendizagem que integre todas as Unidades Curriculares?

Falso! 0 semestre - ou periodo letivo, dependendo da
modalidade - deve ter quantas Situacoes de Aprendizagem
forem necessarias para que as capacidades ou habilidades
que precisam ser desenvolvidas no estudante sejam, de
fato, trabalhadas. Além das Situacoes de Aprendizagem
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Antes de tudo, avaliar a viabilidade

Ao iniciar o planejamento de uma Situacao de
Aprendizagem, é fundamental prever os recursos

e custos envolvidos para assegurar a viabilidade

do projeto. Excelentes propostas de Situacdes de
Aprendizagem podem esbarrar no custo ou em
dificuldades com estrutura fisica, equipamentos,
aquisicao de materiais, disponibilidade de laboratérios
e até mesmo agenda dos docentes.

Nada pior do que criar expectativas entre docentes
e estudantes e ter de interromper o processo por
questoes que deveriam ter sido observadas no
momento de concepcao do desafio. A participacao
de eventuais parceiros que contribuam com
recursos materiais, técnicos ou financeiros é

: . . . sempre bem-vinda.
desenvolvidas em conjunto por mais de uma Unidade

Curricular, ha aquelas propostas pelo docente de
uma unica Unidade Curricular. E a oportunidade
de desenvolver capacidades ou habilidades nao
contempladas na Situacao de Aprendizagem

principal, ou reforcar capacidades a partir de
necessidades identificadas pelo docente.
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O trabalho realizado com Situacoes de Aprendizagem
tem em sua esséncia a busca pela construcéo de
conhecimentos que facam sentido para o estudante e
desenvolvam nele novas capacidades ou habilidades,
que sustentardo suas competéncias profissionais

em diferentes contextos. Todo conhecimento

gerado com as atividades, em funcao de sua
proximidade com a pratica profissional, vai atender
as reais necessidades do mundo do trabalho.

Os estudantes devem entender que nao se trata de

apenas mais um exercicio, mas sim de um desafio que ira
materializar o aprendizado. A Situacao de Aprendizagem

é um trabalho construido com solidez, com base em
conhecimentos que sao colocados em pratica e que

tém razao de ser no dia a dia do cotidiano escolar.

Foram testados, experimentados e deram ao estudante
seguranca para tomadas de decisoes nas diferentes
propostas de acao durante seu processo de aprendizagem.

»
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Apesar da necessidade
de conceder certo

nivel de autonomia aos

estudantes durante o
desenvolvimento do
projeto, deve-se ter
sempre em mente
que, hum processo
de aprendizagem, os
estudantes precisam
ser orientados - mesmo
porque muitos deles
estarao participando
pela primeira vez

da execucao pratica
de um projeto.
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Se a Situacao de Aprendizagem

for interdisciplinar, deve-se deixar
claro desde o comeco quais sao as
Unidades Curriculares envolvidas

e de que forma cada uma vai
contribuir para resolver o problema/
desafio. O processo de execucao

da Situacado de Aprendizagem
pressupde uma relacdo de didlogo
entre docente e estudantes, como
forma de promover um ensino
contextualizado e qualitativo.
Visando a eficacia da execucao

da Situacao de Aprendizagem, os
estudantes precisam estar envolvidos
e motivados nesse processo.

Os itens que serao avaliados precisam
ser informados ao estudante,
permitindo a ele que gerencie

seu processo de aprendizagem e
possa identificar ja no inicio quais
serdo as possiveis dificuldades

e onde precisara concentrar
esforcos para desenvolver as
capacidades necessarias.



Estabelecendo o acordo

Com as informacdes claras entre as
partes, docentes e estudantes estabelecem
o0 “acordo” para atingir o sucesso da
Situacao de Aprendizagem. Esse acordo
inicial é importante para alinhar as
acoes que serao desenvolvidas para que
0 objetivo comum - a aprendizagem
significativa - seja alcancado. A conversa
deve tratar da execucao das etapas
previstas no Canvas da Situacao de
Aprendizagem, criando um espaco de
discussao e permitindo a turma que
aponte suas dlvidas e, assim, construa
o entendimento pleno sobre a proposta.

Iniciado o trabalho, os estudantes precisam ter feedback constante do
seu processo de aprendizagem, individual ou coletivo. Sdo pequenos
reforcos ou correcoes de rota - o que chamamos de mediacao

do processo, na qual o docente também vai incentivar a troca de
experiéncias entre os estudantes, permitindo a contribuicao com

a aprendizagem dos colegas. Esses momentos nao precisam ser
formais: é até melhor que ocorram de forma natural no dia a dia.

Como toda boa experiéncia, uma Situacao de Aprendizagem deve
romper barreiras. E importante compartilhar o aprendizado com a
comunidade escolar, as empresas da regiao, as instituicdes envolvidas
e até mesmo com a familia e os amigos. Para isso, podem ser
organizados momentos de divulgacao na instituicao, canais em redes
sociais, participacdo em eventos e outras oportunidades de trocas.

Durante a execucao da Situacao de Aprendizagem, o Canvas deve estar sempre visivel para

os estudantes, uma vez que serve como base para a construcao do processo. Sempre que o
docente considerar necessario, é interessante resgatar o planejamento original, reforcando
os pontos que poderao estar “se perdendo” e lembrando que as atividades realizadas

nao sao isoladas, mas fazem parte de um processo de construcao do conhecimento.







A trilha a ser percorrida

Oriundo de uma necessidade real do mundo do trabalho,
o desafio apresentado pela Situacao de Aprendizagem
motiva a busca de solucoes que vao contribuir, de

alguma forma, para mudar, melhorar e transformar o
contexto que originou a demanda. O estudante se percebe
como alguém que interfere na realidade com aquilo

que é capaz de “fazer”. Em outras palavras, identifica
claramente que pode contribuir com a coletividade,
deixar sua marca no mundo e ser um agente de
transformacao ao colocar em pratica seu conhecimento.

Assim como no mundo do trabalho,
o produto final ou a conclusao

de um servico normalmente nao
acontece em uma Unica acao.

Para que o desafio se concretize,
sao necessarias diversas etapas,
que geram diferentes entregas
ao longo do processo.

A solucao proposta para o desafio lancado
pelos docentes deve ser possivel dentro do
contexto de acao dos estudantes, tomando
cuidado para ndo “facilitar” demais o
caminho. E preciso evitar a frustracio e o
desencanto que podem ser causados tanto
por uma proposta de acao que supera as
capacidades técnicas a serem desenvolvidas
quanto, por outro lado, por algo que seja
simples demais ou até mesmo o6bvio.




No transcorrer das aulas da sua Unidade Curricular,
o docente precisa levar em conta a ampliacao
gradativa do nivel de complexidade das capacidades
que precisam ser desenvolvidas no estudante e a
forma como vai propor a execucao da atividade.

Ao passo que as Unidades Curriculares sao independentes
entre si, elas mantém relacdo com as demais

Unidades Curriculares, o que permite a contribuicao
conjunta para o desenvolvimento das capacidades e
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competéncias dos estudantes. E fundamental que fique
clara para o estudante, ao participar de um desafio,
essa “conversa” entre as Unidades Curriculares.

Isso se da quando ele precisa executar uma atividade proposta e
percebe que, em sua execucao, sao necessarios conhecimentos
e capacidades desenvolvidas em outra Unidade Curricular.

Tao importante quanto entender o envolvimento das Unidades
Curriculares em uma Situacao de Aprendizagem é ter claro
como cada uma ird contribuir em seu desenvolvimento.

DESAFIOS NO TAMANHO CERTO

E indispensavel pensar pedagogicamente todo esse
processo. Se for proposta uma sequéncia de atividades

que nao considera o nivel de desenvolvimento de
capacidades dos estudantes, eles poderao sentir-se
frustrados por nao conseguirem entregar a etapa e,
assim, comprometer o desenvolvimento do restante da
atividade e até mesmo sua permanéncia no curso.
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A Situacao de Aprendizagem deve

ter um cronograma de entregas,
prevendo a execucao de um conjunto
de atividades para as quais 0s
estudantes precisam estar preparados.
O cuidado deve ser ainda maior em
desafios interdisciplinares, pois é
necessario que os docentes envolvidos
tenham uma relacao de troca
constante sobre a situacao de cada
tarefa para assegurar que entregas
envolvendo mais de uma Unidade
Curricular nao sejam prejudicadas.

O cronograma ajuda os docentes no
encaminhamento de suas atividades

e contribui para que os estudantes
desenvolvam as capacidades necessérias
em uma base soélida, apoiados por

uma sequéncia coerente de acdes
fundamentadas e que foram alimentadas
por conhecimento com significado para

0 processo. Como resultado pratico,
teremos uma sequéncia de entregas
distribuidas em uma linha do tempo

que representa o resultado robusto

do trabalho que serd realizado.



ENSINAR E APRENDER @

GESTAO DO CONHECIMENTO

0 trabalho com Situacao de
Aprendizagem nao é o simples
“repasse” de conhecimentos, pois
estes so fazem sentido a medida
que podem ser Uteis numa situacao
em que o estudante consiga
constatar sua aplicabilidade. Os
docentes devem atuar, portanto, nao
apenas como meros transmissores
de contetidos, e sim como
gestores, mediando o processo

de aprendizagem, atribuindo
significado a teoria e inspirando
atitudes transformadoras por
parte dos profissionais em
formacao. Quem sai ganhando é o
mundo do trabalho e a sociedade,
que receberao profissionais
conscientes de suas capacidades e
com competéncias para contribuir
em diferentes contextos.




As pedras no caminho

A experiéncia acumulada demonstra que ha uma série de possiveis dificuldades para executar uma Situacao
de Aprendizagem. E sensato estar ciente das principais e trabalhar desde o inicio para evita-las:

SITUACAO DE APRENDIZAGEM
NAO ALINHADA AO PERFIL E AO
DESENHO CURRICULAR DO CURSO.

Os docentes devem ter clareza de que
as Unidades Curriculares com as quais
trabalham existem para desenvolver
capacidades que precisam sustentar

as competéncias de um profissional

em formacao. E o conjunto do trabalho
desenvolvido em sala que torna isso
possivel. H4 um desenho curricular
estabelecido que precisa ser consultado
e respeitado. O olhar atento das
coordenacdes de curso e pedagogica
deve identificar esse desalinhamento

- que, quando percebido, precisa ser
imediatamente corrigido, pois temos
um compromisso com o estudante

e com o mundo do trabalho, para o

qual ele estd sendo preparado.

PLANEJAMENTO
ALEM DOS RECURSOS
DISPONIVEIS.

Como ja foi descrito, isso
ocorre quando os docentes
elaboram a Situacao de
Aprendizagem na expectativa
de contar com equipamentos
que ndo estarao disponiveis
ou materiais cuja aquisicao
serd considerada inviavel.

DESATENCAO AO CRONOGRAMA
DO PROJETO.

As Situacoes de Aprendizagem devem
ser elaboradas considerando a légica de
desenvolvimento da atividade, observando as
entregas necessarias para que o processo

se desenvolva e respeitando a sequéncia de
envolvimento de cada Unidade Curricular ou
disciplina. Esse planejamento precisa ser
cuidadosamente feito com a participacao de
todos os interessados, pois eventuais ruidos
podem prejudicar bastante a evolucao do
projeto. Um caso tipico é a troca de ordem das
etapas previstas, por conta da maior ou menor
disponibilidade dos docentes, o que pode fazer
os estudantes chegarem sem a maturidade
necessaria a determinada parte do desafio.




DESPREPARO METODOLOGICO
DOS DOCENTES.

Trabalhar com o desenvolvimento e a
execucao de Situacoes de Aprendizagem
requer do docente uma postura
diferenciada na conducao do processo
de ensino e aprendizagem. E preciso
compreender sua funcdo de mediador do
processo e como isso se da efetivamente
em sala. A coordenacdo pedagdgica é
fundamental para oferecer o suporte
que o docente precisa para realizar seu
trabalho com o olhar no desenvolvimento
de capacidades e ndo apenas como
reprodutor de conteldo, tendo sempre
em mente que o protagonismo é do
estudante. Cabe ao docente o nobre
papel de articular todas as estratégias,
0s recursos; estabelecer contextos

e desenhar o caminho para que o
estudante materialize o conhecimento.

INSUFICIENCIA DE
ACOMPANHAMENTO POR
PARTE DA COORDENACAO
TECNICA E PEDAGOGICA.

Essa situacdo passa aos
docentes um sentimento de
abandono, pois dificuldades
de aprendizagem ou questdes
técnicas e de aquisicdo

de material precisam do
auxilio das coordenacdes. O
acompanhamento adequado
faz os docentes se sentirem
amparados no decorrer do
processo e demonstra que

o trabalho tem o suporte

da escola como um todo -
mesmo porque o resultado é
responsabilidade da escola,
nao apenas do docente que
conduz as atividades.

ENSINAR E APRENDER

0 MITO DA EXECUCAO

Além de executar a Situacao de
Aprendizagem, o docente precisa
“dar” aula? Falso! “Dar” aula pode e
deve ser uma atividade relacionada
as Situacoes de Aprendizagem, nao
sendo necessario que o docente
abra parénteses em suas aulas
“normais” para isso. Exemplo:

um estudante nao conseguira
ajustar uma peca da maquina que
estd em manutencdo se ndo tiver
desenvolvido a capacidade de utilizar
instrumentos de medicao. Mas ele
s0 sabera utilizar efetivamente os
instrumentos de medicao se souber
aplicar conhecimentos referentes ao
funcionamento desses instrumentos
e ao Sistema Internacional de
Unidades. Entao, quando o docente
de Metrologia apresenta esses
conhecimentos aos estudantes,

esta contribuindo para a Situacao

de Aprendizagem relacionada a
manutencdo da maquina, em sintonia
com o planejamento desenhado.
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CAPITULO I

AVALIACAO

Pensar pedagogicamente se traduz
em refletir sobre as capacidades
necessarias aos estudantes para
desenvolver a atividade. Aqui é preciso
estabelecer com clareza os itens

de avaliacdo, que nao sao apenas

o detalhamento dos critérios nem

as entregas previstas: devem ser
entendidos como “macroaspectos”

do processo, a serem desdobrados
em critérios pelos docentes em

seus planos de ensino. Trata-se da
representacao de um conjunto de
acoes que devem ser realizadas para
que uma entrega seja efetivada.




E pelo desdobramento

dos itens nos critérios de
avaliacao em seu plano de
ensino e aprendizagem que
o docente vai conseguir
identificar com clareza as
capacidades desenvolvidas
e, principalmente, identificar
na acdo do estudante se
ele de fato as desenvolveu.
Caso isso nao tenha
acontecido, o docente tera
como agir de forma mais
assertiva sobre o que ainda
precisa ser trabalhado.

Os critérios de avaliacao da Situacao de
Aprendizagem devem ser definidos ja

no inicio do desafio, quando o docente
identifica o que de fato é significativo para
demonstrar o processo de aprendizagem.
Assim, o foco da avaliacao deve estar
prioritariamente no desempenho do
estudante e no grau de desenvolvimento das

capacidades e competéncias consideradas
importantes para o processo.




Apresentar aos estudantes o check list com as capacidades
que serao consideradas para a realizacao de cada

atividade vai auxilid-lo a gerenciar seu processo de
aprendizagem. Ele terd a possibilidade de identificar as
capacidades mais criticas e buscar apoio no docente ou
com a coordenacao pedagdgica, se for necessario.

Dessa forma, o docente tem condicdes de reorientar o
estudante e fazer as correcoes de percurso que considerar
importantes. Sua observacdo sera precisa, pois conseguira
identificar em que capacidade especifica o estudante

esta encontrando problemas e agir de imediato - ou, se a
capacidade nao for critica para aquele momento, observar
0 seu desenvolvimento nos proximos passos do processo.

Se porventura o estudante nao tiver desenvolvido uma
capacidade considerada critica, é indispensavel que o
docente lhe proporcione uma acao de reforco, revisao,
utilizando preferencialmente uma nova estratégia

por meio de outra Situacdo de Aprendizagem.




Como acompanhar a evolucao

Entre as técnicas para identificar o desenvolvimento

das capacidades dos estudantes estao a observacao,

a autoavaliacao e o depoimento de pares. Podem ser
usados também instrumentos de avaliacdo como

provas escritas (dissertativas ou de multipla escolha),
provas de execucao, listas de verificacdo, portfélios e
exercicios, entre outros. Quanto mais diversificados
forem as técnicas e os instrumentos de avaliacao,
maiores as chances de que o docente consiga respeitar a
individualidade de cada estudante e obter uma avaliacao
justa e pertinente ao desempenho individual.

0 acompanhamento da Coordenacdo Pedagogica nesse
processo é muito importante para orientar o docente em
sua pratica avaliativa. Mesmo porque se trata também de
uma excelente oportunidade para identificar dificuldades
na aprendizagem do estudante e necessidades de
melhoria no processo de ensino por parte do docente.



Avaliacao pelos estudantes

E importante que haja também avaliacio dos
estudantes sobre o trabalho. E o momento de olhar

e repensar os caminhos percorridos, refletindo nao
apenas sobre a atividade do desafio em si, mas
também sobre as capacidades desenvolvidas e os
conhecimentos aplicados e compartilhados. Algumas
sugestoes de questionamentos que podem ser

feitos aos estudantes nesse processo seriam:

~> Que transformacao a Situacao de Aprendizagem trouxe?
~» Quais foram as competéncias desenvolvidas?

- 0 que vocé pode fazer agora que nao podia
antes da Situacao de Aprendizagem?

~> Que acbes positivas dos colegas chamaram sua
atencao durante a Situacao de Aprendizagem?

-->Vocé ficou satisfeito com seus resultados?
~» 0Onde vocé pode melhorar?

~+» 0nde a atuacao dos docentes
envolvidos poderia melhorar?

~» Como vocé classificaria essa experiéncia?

0 MITO DA AVALIACAO

A Situacao de Aprendizagem deve
gerar apenas uma nota? Falso!
Uma Situacao de Aprendizagem
pode ser desenvolvida de modo a
atender a mais de uma Unidade
Curricular. Cada docente vai
avaliar as capacidades que
precisam ser desenvolvidas

na sua Unidade Curricular e
atribuir a sua nota, considerando
os critérios que estabeleceu.
Além disso, podera ser atribuida
uma nota de consenso entre os
docentes sobre o produto final.




EXPERIENCIAS INSPIRADORAS

Na sequéncia deste livro sao apresentadas 45 Situacdes de
Aprendizagem desenvolvidas ao longo do ano de 2017 em
diversas unidades do Senai e do IFSC em Santa Catarina.

Sao projetos que alcancaram os objetivos pedagégicos
que motivaram seu planejamento e exemplificam como
o processo cotidiano de educacao deve fazer sentido
tanto para os estudantes quanto para os docentes.

Os cases apresentados seguem os principios da Metodologia

Senai de Educacao Profissional e dos Projetos de Extensao do
IFSC - revelam planejamento cuidadoso, trabalho colaborativo
entre os docentes e engajamento auténtico e interessado dos
estudantes no cumprimento de diversas etapas.

A leitura do conjunto evidencia a importancia do docente na
bela e nobre missao de contribuir para que conhecimentos
e habilidades aflorem nos estudantes, preparando-os

para os desafios e as conquistas no mundo do trabalho.




ICONES PARA
FACILITAR A LEITURA

MODALIDADE

Graduacao Curso

As Situacdes de Aprendizagem descritas neste livro Tecnoldgica Técnico
trazem icones que facilitam a identificacdo rapida de
algumas das caracteristicas do curso e do desafio:
modalidade, duracao, tipo e estratégia desafiadora.
Quanto a modalidade, o curso pode ser de graduacdo tecnoldgica
(conduz a formac&o de um perfil profissional de tecndlogo), técnico Curta Média
(proporciona qualificacdo técnica de nivel médio), ensino médio
articulado (etapa final da educacao bésica, mais abrangente, que
prepara também para o Enem e os vestibulares), aprendizagem
industrial (atividades tedricas e praticas organizadas em
complexidade progressiva) e qualificacdo profissional (processo de
formacao e desenvolvimento de competéncias de um determinado - .

) o - o Individual Coletiva
perfil profissional). A duracdo para sua realizacdo pode ser curta

(menos de um semestre], média [um semestre) ou longa (mais de
um semestre), enguanto o tipo define se o trabalho foi individual
(realizado por um Unico docente) ou coletivo [por um conjunto de

ESTRATEGIA DESAFIADORA

docentes). Por fim, a estratégia diz respeito a proposta de trabalho
desenvolvida com os estudantes: pode ser um projeto inspirado numa
demanda real da indUstria, uma situacdo-problema (para resolver

um problema especifico) ou outro tipo de estratégia desafiadora.

®

. @ Situacao-
Projeto
-problema
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DOCENTE PARTICIPANTE: Michele Eldegard
Momntibeller

UNIDADE: Senail Tijucas
curse: Ensine Médio Articulado
DURAGED DO PROJETO: Média

0 projeto cumpriu o desafio de tornar o
estudo das ciéncias algo interessante para
os alunos, comprovando que conhecimentos
cientificos podem ser absorvidos de

forma ludica, interativa e prazerosa. Dois
fendmenos quimicos foram apresentados
como “magicas” em meio a um espetaculo
circense, planejado pelos alunos com

muita dedicacao e entusiasmo. Com a
explicacao detalhada dos fenomenos dada
ao publico, ficou claro que tudo o que parece
magica pode ser elucidado pela ciéncia.

Conhecimento nao é ilusao

N&o hd quem ndo se impressione com um bom show de mdgicas.
0 mdgico tem uma grande habilidade para prender a atencao de
seus espectadores. Nao é a toa que, quando realizamos ou vemos
algo surpreendente, dizemos ser algo magico.

Mas, o que é realmente uma mdgica? Trata-se da arte do
ilusionismo, baseada na ilusdo de dtica criada pelo magico,

que pode ser sempre explicada por meio de uma ciéncia.

Ao presenciarem um experimento quimico, muitas pessoas
imaginam se tratar de magica, pois ndo possuem conhecimento
suficiente para compreender tal fenémeno. Quando tém acesso
a uma explicacdo ldgica, contudo, essas mesmas pessoas
compreendem que a ciéncia pode decifrar tudo aquilo que
parece magica.

O Projeto "Magica ou Ciéncia?” tem por objetivo levar a magia

da ciéncia quimica para além da sala de aula, a partir de um
espetaculo circense envolvendo a realizacdo de experimentos
quimicos estudados em sala de aula pelos alunos do terceiro ano
do Ensino Médio do Senai Tijucas - e devidamente explicados ao
publico durante a apresentacao, ao contrdrio do que 0os magicos
costumam fazer.

Michele Eldegard Montibeller
Coordenadora do projeto
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POR DENTRO DO PROJETO

A Situacao de Aprendizagem foi planejada para cumprir as seguintes etapas:
pesquisa, desenvolvimento do roteiro do espetaculo, oficina de circo, oficina de
ciéncia e apresentacao do trabalho.

Além da ideia inicial de ter um magico em cena, os alunos decidiram incluir
no palco mais artistas circenses - apresentador do espetaculo, ajudantes de
palco, palhacos, mimicos, ilusionistas -, apoiados por outros personagens
desse universo, como iluminador, sonoplasta e até pipoqueiro.

A turma encontrou-se com um profissional de arte circense, amigo de uma
das alunas, que se dispos a ministrar uma oficina de circo, dividida em

duas sessoes com duracao de duas horas cada. Ele ensinou técnicas de
desinibicao e de interacdo com o publico, além de alguns truques simples de
entretenimento e ilusionismo.

Na sequéncia, desenvolveu-se o roteiro do espetaculo, que teria com ponto alto
dois experimentos quimicos, praticados previamente no Laboratario Fisico-
-Quimico do Senai Tijucas. Um deles, conhecido como “pasta de elefante”, consiste
na reacao que ocorre com a agua oxigenada quando em contato com o sal iodeto
de potassio - 0 acréscimo de detergente resulta na geracdo “espontdnea” de uma
grande quantidade de espuma. Ja o experimento “bal3o a prova de fogo” consiste
em dois baloes submetidos a chama de um isqueiro: aquele enchido com ar
estoura, enquanto o preenchido com dgua permanece intacto.




A combinacao entre ciéncia
e arte fez sucesso

0 nome “pasta de elefante” é uma referéncia
divertida ao grande volume de espuma
produzido no experimento, suficiente para
limpar os dentes de um grande animal.

ENSINAR E APRENDER

Tivemos que funcionar
como uma orquestra, com
todo mundo sintonizado, tal
a quantidade de detalhes
envolvidos no projeto. Mas o

esforco valeu muito a pena!

BEATRIZ ANDRADE
DE SQUZA, aluna



F AB RI C Ag AO Projeto e construcao de dez

unidades de um veiculo de

D E S KAT ES transporte util e divertido
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DOCENTES PARTICIPANTES: Adilson Sezerino,
Reni Barp, Jhossuan Ramos de Souza

UNIDADE: Senal Lages

curso: Aprendizagem Industrial em
Usinagem Mecanica

DURAGAD DO PROJETO: Longa

A ideia de fabricar skates conquistou

a turma, que se lancou no projeto com
muito entusiasmo e criatividade. Enquanto
se divertiam, os alunos colocavam em
pratica os conhecimentos adquiridos em
varias Unidades Curriculares do curso de
Aprendizagem Industrial em Mecanica

de Usinagem, ganhando experiéncia em
tarefas semelhantes as executadas nas
tornearias e em outros empreendimentos
que utilizam processos convencionais

de fabricacao, atividade tradicional

na regiao serrana catarinense.

Brincando a sério

A Situacao de Aprendizagem conciliou um projeto efetivo de
aplicacao dos conhecimentos vistos durante o curso com uma
atividade ludica, resultando na producdo de um objeto de uso
real pelos alunos, tanto como diversao quanto como meio de
transporte: um skate.

A Serra Catarinense, regido em que os alunos estao inseridos,
sempre foi uma referéncia em Santa Catarina em processos
convencionais de fabricacdo, a exemplo de tornearias. Esse
também foi um fator que influenciou a definicdo do projeto a
ser desenvolvido, pois nada mais justo que uma instituicdo de
ensino profissionalizante contribua para manter o bom nivel
dos profissionais disponiveis nessa especialidade.

O processo incluiu atividades de grande importancia para

o futuro exercicio profissional dos aprendizes, a exemplo

de desenho técnico, processos de fabricacdo mecénica,
ajustagem e pratica de usinagem convencional por meio de
maquinas e ferramentas, como tornos e fresadoras, além do
desenvolvimento de habilidades sociais. Assim, o quadro que
se configurou ao final do projeto foi de aprendizado relevante
para a turma.

Adilson Sezerino
Coordenador do projeto



Alguns amigos se
surpreenderam ao descobrir
como estudar no Senai pode

ser divertido, meus pais
ficaram orgulhosos com
o resultado da atividade e

eu, além do aprendizado,
ganhei uma diversao para
os finais de semana!

Os alunos viveram a fascinante experiéncia
de produzir os proprios skates

J€
JOAO GABRIEL RAMOS

DE SOUZA. aluno Ao final do projeto, os alunos tiveram ainda a

possibilidade de personalizar cada shape, utilizando
pinturas, adesivos e até mesmo pirografia.




ENSINAR E APRENDER

POR DENTRO DO PROJETO

O projeto, que provocou grande entusiasmo entre os alunos desde a
apresentacao da ideia, comecou pela producao dos desenhos, seguida pela
apresentacao dos prototipos para execucao dos shapes em compensado
naval. Essa etapa foi terceirizada junto a marcenaria do Senai, num esforco
compartilhado que envolveu a turma de Aprendizagem em Marcenaria.

Cada um dos trés grupos assumiu inicialmente uma atividade - usinagem
com torneamento, usinagem com fresamento e ajustagem mecanica. Como
a meta era produzir dez pecas, essa estratégia contemplou a possibilidade
de revezamento nas tarefas — assim, por exemplo, um aluno que estava na
ajustagem podia seguir para a lima, com o propoésito de esquadrejar uma

peca, enquanto quem estava no torno podia comecar a cortar seu material e
usinar eixos, e assim por diante.

Ao longo do processo, a turma recorreu aos conhecimentos obtidos em
outras Unidades Curriculares, como Tecnologia, Metrologia e Elementos
de Maquina. Quando a Situacao de Aprendizagem chegou ao fim, os

alunos tinham aprimorado o conhecimento de maquinas, a producao e
interpretacao de desenhos técnicos, a habilidade para realizar processos
como corte de material, limagem, furacao, tornearia convencional, afiacao
de ferramentas e utilizacdo de Equipamentos de Protecao Individual (EPIs).
Instigou-se, também, o desenvolvimento de autonomia, planejamento e
tomada de decisao.




ECOC H A RG E R Solucao ecologicamente correta

para um problema do cotidiano:
carregar a bateria do celular




DOCENTE PARTICIPANTE: Jeferson Luiz
Prestes

UNIDADE: Semal Jaragua do Sul

curso: Téenico em Sistemas de Energia
Renovavel

DURAGAD DO PROJETO: Média

A preocupacao em recarregar a

bateria do celular e outros dispositivos
portateis é parte do dia a dia de todos
nds. Quantas vezes a carga se esgota
justamente quando mais precisamos?
Desenvolver formas de assegurar que
smartphones, tablets e computadores
pessoais continuem funcionando mesmo
diante da indisponibilidade de uma
fonte de energia elétrica se tornou um
objetivo importante para a industria e
0s usuarios. Assim nasceu o projeto do
ecocharger, um carregador de bateria
sustentavel, que utiliza a energia do sol.

Energia que se renova

O projeto deu aos alunos a percepcdo prética da importancia

da inovacao para solucionar problemas do cotidiano. Nesse
cenario, o uso de energia renovavel surge ndo apenas como uma
alternativa benéfica ao meio ambiente, mas também como um
caminho eficiente e vidvel para a inovacao.

Desenvolver uma solucdo para carregar o celular e outros
equipamentos eletrénicos que em muitos casos se tornam
quase uma “extensdo” do corpo do usuério atraiu naturalmente
o Interesse dos participantes, por se tratar de um projeto
diretamente ligado a vida cotidiana de todos.

Foi com muito entusiasmo que a turma se dedicou ao projeto,

o qualincluiu a revisdo tedrica e a aplicagdo pratica de
fundamentos técnicos e cientificos da eletroeletrénica. Os alunos
lidaram com simbologias, grandezas, medicao, circuitos e
dispositivos, tudo isso dentro de um sistema de energia renovavel.

Foi uma experiéncia importante para entrar em contato com
uma area da industria que vai se expandir muito nos préximos
anos - o que certamente incluira a regido de Jaragua do Sul,
reconhecida pelo espirito de inovacdo de suas empresas.

Jeferson Luiz Prestes
Coordenador do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

No inicio do semestre, foram realizadas reunides para definir os responsaveis
pelas diferentes tarefas ligadas ao desenvolvimento do projeto. Como material
de apoio, os alunos receberam o kit fotovoltaico disponibilizado pelo Senai.

0 trabalho foi entao iniciado com a producao do memorial descritivo, que
consistia na explicacao em detalhes do funcionamento ideal imaginado para
o sistema. Na sequéncia, parte da equipe se responsabilizou pela redacao
do manual, com a descricao e a finalidade de cada item do kit fotovoltaico,
enquanto outro grupo se dedicava a listar e orcar os materiais necessarios
para o projeto.

A etapa seguinte foi construir uma tabela de medicoes de tensao dos painéis
fotovoltaicos, a partir de testes feitos com os painéis posicionados de
diferentes formas, até identificar aquela que seria a mais produtiva para a
geracao de energia. Em paralelo a esses testes, foi realizada a pesquisa de
viabilidade, com a coleta e o cruzamento de dados geograficos da regiao, a
exemplo da taxa de irradiacao solar.

Depois de todo o desenvolvimento tedrico, montou-se efetivamente o sistema
fotovoltaico, com capacidade para equipamentos de poténcia de até 90 watts
em 220 volts - o que inclui carregadores de smartphones. Para efeito didatico
e aproveitamento posterior, todo o processo foi registrado em video, com
descricao detalhada das etapas e do funcionamento do sistema.

A montagem

do sistema
fotovoltaico foi

a etapa final de
desenvolvimento
do projeto

hL. | -
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Energia renovavel vem de recursos que nao se
esgotam, como sol, vento e chuvas, enquanto as
nao renovaveis existem em volume limitado, a entender, tanto na

exemplo de petréleo e carvao. teoria quanto na prética_
) o funcionamento de
um equipamento que
utilizamos no nosso dia
a dia, associando esse
conhecimento a nossa
futura atuacao profissional
na area de energias.

Foi muito importante

RENATA GUILHERMINA
VIEIRA BURG, aluna
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Jordana Sandi,
Tanna Talsa Zilio da Silva

Senai Concdrdia

Téenico em EdificagBes
Articulado

Longa

A prender a construir esses equipamentos,

importantes para familias que vivem nas
regioes mais frias de Santa Catarina,
proporcionou aos alunos nao apenas a
aquisicao de conhecimentos técnicos,
mas também uma vivéncia relacionada
ao meio ambiente e a cultura regional. A
proposta atende as demandas do mercado
da construcao civil na regiao, em que a
maior parte das tarefas dos técnicos em
edificacoes esta relacionada a projetos
ou acompanhamento de obras.

Em regioes que enfrentam invernos rigorosos,

como a Serra e o Oeste catarinenses, a construcao

de lareiras ou fogoes campeiros é uma solucdo
arquiteténica vidvel. Para que o resultado seja eficaz,
no entanto, o desenvolvimento e a execucdo do projeto
exigem uma série de conhecimentos técnicos.

Esse cenario nos motivou a desenvolver uma Situacédo de
Aprendizagem que apresentasse aos alunos as técnicas de
construgdo dessas estruturas, processo que exige o dominio de
etapas como o controle de qualidade de materiais utilizados, a
execucdo de reboco, armacao e concretagem de lajes macicas.

Foi também uma oportunidade para discutir aspectos
culturais e ambientais que se imbricam a edificacdo e
praticar o engajamento em atividades de equipe. Ao final
do projeto, os alunos haviam desenvolvido a capacidade

de atuar na supervisgo e na execucao de edificacdes,
considerando as normas de seqguranca e saude do
trabalho, bem como legislacbes especificas, além de terem
exercitado o planejamento de uma obra com respeito as
condicoes de qualidade, produtividade e meio ambiente.

Jordana Sandi
Coordenadora do projeto



O projeto nos apresentou
com clareza os desafios
que nos aguardam na
construcao civil e foi
importante para reafirmar
a importancia do trabalho

em equipe para o bom
andamento de uma obra.

NATHALIA GABRIELA
CASAGRANDE DALBERTI, aluna

Atencéo aos detalhes em

cada etapa da construcdo

2

Foi na catarinense Urubici que
ocorreu a temperatura mais baixa
jaregistrada no Brasil: 17,9 graus
abaixo de zero, nos altos do Morro
da Igreja, em 1996.
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POR DENTRO DO PROJETO

O primeiro passo para o desenvolvimento da Situacao de Aprendizagem foi iniciar
o estudo e a compreensao, pelos alunos, do tema proposto, motivando acoes
tedricas e praticas.

A turma investigou as técnicas construtivas e os materiais indicados para esse tipo

de procedimento, entre outros detalhes, ao mesmo tempo que buscou na comunidade
situacoes efetivas de aplicabilidade dos projetos. Divididos em equipes, os alunos
executaram os proprios projetos no espaco do laboratério de construcao civil do Senai.

O projeto envolveu duas Unidades Curriculares. Na unidade de Processos
Construtivos de Supraestrutura, foram avaliados itens como organizacao das
equipes e cumprimento do prazo estipulado. Na unidade de Metodologia para a
Elaboracao de Projetos, foram exercitadas habilidades como a compreensao dos
conceitos e das principais caracteristicas da metodologia cientifica e a elaboracao
de relatorios técnicos.

Ao final da construcao, foram testados os fogoes e as lareiras das equipes que
conseguiram finalizar a atividade. Nenhum apresentou problemas de funcionamento.
Atingiu-se, dessa forma, um dos objetivos principais, ja que uma falha recorrente em
equipamentos desse tipo é o retorno de ar frio proveniente do ambiente externo - que,
por ser mais denso que o ar quente produzido pelo fogo, tende a descer pelo bocal
das lareiras e fogoes, trazendo ao ambiente doméstico gases toxicos liberados pela
queima da madeira.




N EGéC I os Desenvolvimento de produtos e

servicos ecologicamente corretos

\§USTE NTAVE Is ~ com apresentacao ao publico
-




DOCENTE PARTICIPANTE: Grraciane Regihna
Pereira

unipade: IFSC Graspar

curso: Grraduagdo Tecnolbgica em
Processos Grerenciais

DURAGAD DO PROJETO: Média

Pensar em negocios baseados em
principios de sustentabilidade e
apresenta-los a comunidade - incluindo
possiveis investidores - foi uma forma de
exercitar todas as habilidades técnicas
esperadas do tecndlogo em Processos
Gerenciais. Um dos mais importantes
aspectos do projeto foi despertar nos
alunos o espirito de empreendedorismo,
ja que foi preciso desenvolver planos

de negocios que contemplassem

preocupacoes como a viabilidade financeira

para a manutencao dos projetos.

Empreendedorismo verde

A ideia de realizar uma feira de negdcios sustentaveis

surgiu no dmbito da disciplina de Gestao Sustentavel como
possibilidade de unir o Ensino, a Pesquisa e a Extensdo em
torno da temadtica da Unidade Curricular e do curso como um
todo, proporcionando aos alunos uma experiéncia significativa
para a continuidade de suas trajetdrias.

Organizada em equipes, a turma desenvolveu o projeto no
periodo de um semestre, desde as pesquisas iniciais em

sala de aula até a apresentacdo final de suas propostas aos
colegas, professores, empresarios e comunidade, durante
uma feira pensada para conciliar o espirito empreendedor ao
contexto da necessidade mundial de minimizar os impactos
socioambientais no planeta. Muitas propostas focaram o setor
téxtil, que se destaca na regigo.

O projeto se mostrou significativo para a formacao dos
alunos e uma alternativa metodoldgica vidvel no contexto
da disciplina. Alcancou-se, assim, o objetivo de desafiar os
alunos a pensarem como empreendedores, indo além dos
modelos tradicionais de negdcios e considerando diferentes
aspectos da sustentabilidade.

Graciane Regina Pereira
Coordenadora do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

0 projeto foi pensado para proporcionar aos alunos nocoes de
empreendedorismo e de gestao sustentavel, por meio do desenvolvimento de
atividades investigativas e de inovacao. A execucao do trabalho comecou com
uma pesquisa bibliografica em livros, artigos e meio eletronico sobre negécios
verdes: motivacoes, vantagens, dificuldades, exemplos.

Divididos em equipes, os alunos desenvolveram propostas de negécios
verdes, com os seguintes itens: descricao detalhada do negocio, descricao
dos servicos/produtos, mercado, localizacdo, concorréncia, equipe gerencial,
estrutura funcional, fonte dos recursos, investimentos necessarios e retorno.

Os alunos e a professora coordenadora organizaram, entao, a feira de negocios
verdes. Foi necessario planejar a divulgacao, infraestrutura, recepcao e realizacao

do evento, aberto a empresarios, instituicoes, alunos e comunidade em geral.

A feira teve espacos para a demonstracao das propostas, submetidas a

avaliacoes dos visitantes a partir de uma série de critérios, a exemplo de “a
proposta demonstrou coeréncia como negécio sustentavel?” e “o negdcio

é economicamente viavel, com clareza sobre como se dara o retorno
financeiro?”. A avaliacao dos convidados resultou em uma nota média para

as propostas e como feedback para os alunos. Depois da feira, todo o
processo, desde a fase de pesquisa até o evento, foi avaliado de forma coletiva
em sala de aula.

2
JEntre os projetos
desenvolvidos
estao a ReDecor, de
reaproveitamento
de residuos
téxteis em
novos produtos,
e Olimpo, de
logistica reversa
do dleo vegetal.
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Durante a realizacao da
feira, tivemos muitos
comentarios positivos,
criticas construtivas e

dicas para o negdcio. Foi
uma otima experiéncia

de contato direto com
diferentes publicos.

As ideias foram
apresentadas a
clientes em potencial

ANA PAULA DO NASCIMENTO
DA SILVA, aluna



P ROJ ETO Produc,.:éo d? ma~quete tridimensional

para visualizacao externa e

ARQ U ITETé N ICO interna da futura edificacao



DOCENTE PARTICIPANTE: Joalna Nsz de
Oliveira

UNIDADE: Senai Blumenau

curso: Aprendizagem Industriol de
Desenhista Arquitetdnico

DURAGAD DO PROJETO: Longa

Diante do desafio de projetar uma
residéncia, os alunos tiveram desempenho
digno de profissionais e cumpriram

as tarefas necessarias com muita
dedicacao. Depois de elaborar o croqui e
o anteprojeto, desenvolveram o projeto
arquitetonico, devidamente integrado aos
projetos hidraulico, elétrico, de interiores
e paisagistico. Para ser plenamente
cumprida, no entanto, a missao incluia
ainda a construcao da maquete fisica

e a apresentacao do projeto em 3D.

Da prancheta para o mercado

0 tema foi escolhido por possibilitar a convergéncia dos
conhecimentos adquiridos pelos alunos nas diversas
Unidades Curriculares do curso. Ao realizar o projeto, eles
se tornaram aptos a elaborar desenhos arquiteténicos, ao
mesmo tempo que desenvolveram a criatividade e o senso
critico. Executaram etapas como a coleta e o processamento
de dados e o detalhamento das plantas utilizando softwares
especificos, sempre em conformidade com as normas legais.

A Situacado de Aprendizagem partiu da encomenda hipotética
de uma incorporadora que desejava colocar no mercado o
projeto de uma residéncia. A missdo incluia a producédo dos
projetos complementares e de uma maquete fisica, além de
imagens em 3D para proporcionar uma melhor visualizacdo
do imdvel aos futuros compradores.

A experiéncia foi rica e permitiu avaliar todo o processo de
ensino, as estratégias utilizadas e coletar informacdes para
o aprimoramento de atividades posteriores. Nesse sentido,
as impressoes repassadas pelos alunos e pela coordenacéo
pedagdgica durante a realizacdo das tarefas foram de
grande valia.

Joana Nely de Oliveira
Coordenadora do projeto



Foi um prazer
acompanhar o
desenvolvimento deste
trabalho e constatar o
amadurecimento dos

estudantes. A experiéncia
certamente contribuira
muito para o sucesso em
suas futuras escolhas
profissionais.

KATIA CRISTINA JARDIM HOFFMANN,

coordenadora pedagdgica o
Dos primeiros

tracos as
magquetes,
dedicacdo total
dos alunos



A sigla CAD
(“Desenho Assistido
por Computador”,
em inglés) é
aplicada a softwares
que facilitam a
representacao
visual de projetos
arquitetonicos.

ENSINAR E APRENDER

POR DENTRO DO PROJETO

A Situacao de Aprendizagem foi planejada para ser executada ao decorrer de
todo o curso, com cada uma das etapas se relacionando a uma determinada
Unidade Curricular.

0 processo comecou pelo desenvolvimento do croqui, que registrou as
primeiras concepcoes do projeto. Nas etapas seguintes, baseadas em
conhecimentos prévios de desenho técnico, foram elaborados o anteprojeto
arquitetonico, em que sao produzidas as plantas de arquitetura, e os
projetos complementares - hidraulico e elétrico -, devidamente integrados
ao projeto principal.

As plantas foram transferidas para o computador com o uso de softwares
especificos de CAD. Ainda no laboratério de informatica, foram realizadas

as representacoes do projeto paisagistico e do projeto de interiores, com
detalhamento da ocupacao interna do imdvel e da area externa da construcao.

Por fim, ocorreram a montagem da maquete fisica - realizada no laboratério
de construcao civil, onde os alunos aprenderam a trabalhar com diferentes
ferramentas e materiais - e a producao de imagens tridimensionais, que
possibilitaram demonstrar de forma bastante eficaz como a construcao ficaria
apos sua execucao. Todos os passos do projeto, desde a concepcao até a
aparéncia esperada apos a realizacao, foram registrados em imagens, videos
e textos, e apresentados aos demais grupos, aos professores e a coordenacao.




RE Fo RM A D E Projeto e obras de revitalizacao

do hall de entrada da unidade

\AM BI E NTE _ ) do Senai em Rio Negrinho



DOCENTE PARTICIPANTE: Grilmar Rank
UnIDADE: Semal Rio Negrinho

curso: Aprendizagem Industrial em
Marceneiro

DURAGAD DO PROJETO: Longa

Transformar um espaco muito conhecido
por todos os alunos foi a missao apresentada
nesta Situacao de Aprendizagem. Foi preciso
exercer a criatividade sem descuidar de
requisitos como a utilizacao de madeiras
produzidas de modo sustentavel e a

criacao de um layout modular, para ser
rearranjado conforme as diferentes
possibilidades de utilizacao do hall de
entrada do prédio. Ao final do projeto, a
impressao geral era de ter desenvolvido
habilidades técnicas e aumentado a
sensacao de pertencimento a instituicao.

Um espaco valorizado

A ideia de revitalizar o hall de entrada foi inspirada na
constatacdo dos préprios alunos de que faltava um ambiente
adequado para socializacdo na unidade do Senai em Rio
Negrinho. O espaco, tal qual estava configurado, era
inadequado tanto visual quanto ergonomicamente.

Nascia assim uma Situacdo de Aprendizagem em que 0s
alunos foram os protagonistas de um projeto que permitiu a
aplicacdo dos conhecimentos adquiridos no decorrer do ano
letivo, com o beneficio adicional de dar vida a um ambiente
desfrutado por eles préprios. Tudo isso foi feito por meio de
um desafio que reproduziu a realidade de mercado, pois se
tratou de uma tarefa tipica dos profissionais de marcenaria
numa regido que é referéncia na industria moveleira.

Ao desenvolver esse trabalho, os alunos puderam ndo sé
aprimorar seus conhecimentos técnicos, mas também
suas habilidades socioemocionais. Parte essencial do
planejamento foi compartilhar ideias com os colegas e
ouvir a opinido de alunos de outros cursos da unidade do
Senal, que também seriam diretamente impactados pelas
transformacdes propostas.

Gilmar Rank
Coordenador do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

0 projeto, que se estendeu por todo o ano letivo, comecou pela medicao da
area e discussao sobre como o ambiente poderia ser mais bem aproveitado.
Seguiu-se uma pesquisa sobre moveis e ambientacao, base para o
desenvolvimento dos projetos, etapa em que foram elaborados os desenhos
dos maveis, acompanhados de informacoes sobre os materiais e a quantidade
necessaria de madeira e de ferragem para realiza-los.

Na etapa seguinte, foram elaborados os roteiros de fabricacao e
planejamento das tarefas a serem realizadas, referéncia para a execucao.
Depois que os madveis foram produzidos na prépria marcenaria do Senai, o
ambiente foi pintado e iluminado conforme o projeto.

A sintese do que se pretendia com a reformulacao do hall de entrada

era criar um ambiente que despertasse nas pessoas a vontade de ficar

e interagir com o meio. O projeto seguiu algumas premissas, como a
utilizacdo de madeira ecologicamente correta (pinus foi a escolha), a
opcao por um design em estilo rdstico, a preocupacao com a ergonomia

e a necessidade de acomodar o maior numero possivel de pessoas

sem modificar as duas entradas. Para cumprir essa premissa, seria
fundamental desenvolver um projeto modular, que permitisse o rearranjo
dos moveis para uma melhor adaptacao as necessidades circunstanciais -
todas as possibilidades foram testadas e aprovadas antes da entrega
final do projeto.




Um trabalho pelo
beneficio coletivo

0 pinus é uma espécie de pinheiro muito
utilizada em projetos de reflorestamento
para producao de madeira, por conta

principalmente do seu rapido crescimento.

ENSINAR E APRENDER

Os alunos desenvolveram
com muita dedicacao todas
as ideias, os desenhos e
os projetos dessa Situacao
de Aprendizagem, o
que tornou a atividade

um grande exemplo de
trabalho em equipe e
aprendizado pratico.

JULIANO SELL, coordenador dos cursos de Aprendizagem
Industrial da unidade Senai em Rio Negrinho




Desenvolvimento de projeto
e construcao de moveis para
uma creche comunitaria




Julic Cézar
Ferreira

Senai Sao José
Qualificagdo Profissional em
Marceneiro
média

A partir da ideia de remodelar o mobiliario
de uma creche, os alunos se mobilizaram
para cumprir todas as etapas necessarias.
Durante o processo, exercitaram os
conteldos vistos nas mais diferentes
Unidades Curriculares do curso. Tiveram

a oportunidade de usar instrumentos de
medicao, praticar desenho técnico, analisar
diferentes tipos de materiais, planejar

e executar o corte das placas de MDF e
realizar todos os procedimentos necessarios
ligados ao acabamento e a montagem.

Em busca de um tema para o desenvolvimento da Situacao
de Aprendizagem, surgiu a ideia de revitalizar os mdveis
da cozinha de uma creche préxima a sede do Senai em
S&o José - conciliando, assim, o exercicio das capacidades
trabalhadas durante o curso de marceneiro com a
possibilidade de realizar um trabalho de alcance social.

O processo foi completo, pois incluiu desde o
contato direto com o cliente, passou por todas

as etapas de planejamento (verificacdo das
necessidades, medidas, analise de possibilidades,
desenvolvimento do projeto] e chegou & execucao.

Dentre os muitos resultados positivos durante o
desenvolvimento do projeto, os mais significativos foram
o comprometimento dos alunos na execucao de todas as
etapas e a alegria dos envolvidos pela oportunidade de
ajudar uma instituicdo voltada a familias de baixa renda.
Além, é claro, de preparar os alunos para o mundo de
trabalho - na regido da Grande Floriandpolis, hd algumas
industrias moveleiras de renome, além de inumeras
pequenas empresas especializadas na fabricacao de moveis.

Julio Cézar Ferreira

Coordenador do projeto



A creche apresentava boas
condicoes pedagdgicas,
mas os moveis da cozinha
realmente precisavam
ser reformulados. O
projeto certamente

contribuiu para melhorar o
cotidiano dos funcionarios
e das criancas.

VANUSA FEIJO,

coordenadora do curso

Aalegria de
aprender
fazendo o bem




L)
Atendendo

200 criancas,

a instituicao

beneficiada

foi o Centro de

Educacao Infantil

(CEI) Santo

Antonio, parte da

rede municipal

de educacao.
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POR DENTRO DO PROJETO

0 projeto incluiu uma série de conteldos vistos durante diferentes Unidades
Curriculares do curso. Nas aulas de Metrologia, os alunos puderam
compreender a importancia dos instrumentos de medicao e controle, além
de diferenciar as escalas de medida. Nas aulas de Leitura e Interpretacao
de Desenho Técnico, aprenderam a interpretar um projeto e a cria-lo. Em
Tecnologia dos Materiais, analisaram os diferentes tipos de matérias (MDF,
parafusos, corredicas, dobradicas, perfis, materiais de acabamento, fita de
borda e tipos de cola) e verificaram quais seriam os mais adequados para o
projeto desenvolvido.

Definidos os materiais a serem utilizados, os alunos realizaram o estudo de
plano de corte, em que analisaram a maneira mais adequada e economica
de fazer os cortes das pecas nas placas de MDF, aproveitando ao maximo o

material disponivel. Seguiu-se o processo de usinagem, no qual os alunos
utilizaram serra esquadrejadeira de precisao e, para a correcao de possiveis
imperfeicoes, a galopa desempenadeira.

Nos processos de pré-acabamento e pré-montagem, foram usadas
ferramentas manuais, a exemplo de lima, estilete, rolo de aperto, lixa,
furadeira, parafusadeira, brocas, escareadores e bits. Chegou entao o
momento de finalizar o projeto, com aplicacao de todas as ferragens
necessarias. Combinada a data e o horario para entrega do projeto, os moéveis
foram instalados no ambiente.




P R E D I O V E R D E Projeto de edificacdo comercial

que segue 0s principios de
sustentabilidade green building



. 14
DOCENTE PARTICIPANTE: Jullana Favero
UNIDADE: Semal Chapecd
(4 . o . ~
curso: Téenico em EdificagBes
DURAGAD DO PROJETO: Média

A combinacao entre o alto consumo

de agua, energia e outros recursos e a
grande producao de residuos decorrentes
das construcoes transformou o setor da
construcao civil num verdadeiro “vilao”
quando se pensa em sustentabilidade. Mas
essa hao é uma situacao impossivel de ser
modificada. Ao contrario. Ha principios
que, ao serem adotados desde as etapas
de concepcao dos projetos, garantem a
sustentabilidade ambiental e economica
dos empreendimentos imobiliarios.

Ganhos em serie

O setor da construcdo civil é um dos principais responsaveis
pelos impactos ambientais no mundo. Consome 75% dos
recursos naturais e 20% da dgua nas cidades, além de gerar
80 milhdes de toneladas por ano de residuos, sequndo dados
do Conselho Brasileiro de Construcdo Sustentavel.

Diante desses numeros impressionantes, sao evidentes

as vantagens ambientais de se buscar alternativas mais
sustentaveis de construcdo. Ha também outros ganhos
potenciais. Pesquisas j& demonstraram que os prédios “verdes”
contribuem para aumentar a produtividade do trabalhador. Um
estudo norte-americano chegou a conclusdo de que empresas
localizadas em escritérios com esse perfil tém maiores
possibilidades de atrair e manter bons empregados.

Com a expansdo do ideal de desenvolvimento sustentavel, as
empresas estdo cada vez mais buscando praticas alternativas
de producao e prestacao de servicos que ndo prejudiquem

0 meio ambiente e estejam de acordo com os preceitos de
responsabilidade social. Com base em tudo isso, a pergunta que
guiou a concepcao da Situacao de Aprendizagem foi: por que ndo
construir “verde"?

Juliana Favero
Coordenadora do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

Apds séculos de exploracao dos recursos ambientais e sociais do nosso
planeta, a humanidade tem refletido a respeito da indispensavel adocao

de praticas que promovam o desenvolvimento economico em equilibrio

com as necessidades da Terra. Empregar conceitos de sustentabilidade
exige refletir sobre o uso dos recursos ambientais, a inclusao social e o
respeito as diferencas, numa visao menos individualista e mais coletiva.

A Situacao de Aprendizagem envolveu o desenvolvimento de um
projeto de edificio comercial que seguisse os principios do
green building. Para se enquadrar nesses conceitos, um edificio
precisa seguir parametros basicos que conciliem a questao
ambiental com os aspectos economicos e sociais.

O projeto teve, como atividade inicial, entrevista com clientes em potencial

desse tipo de projeto na regiao para levantamento dos dados necessarios

aos estudos preliminares para desenvolvimento de projeto arquitetonico.

Simultaneamente, os alunos providenciaram os documentos para o —~ e -
projeto legal, contendo a Anotacdo de Responsabilidade Técnica (ART) e o A construcdo civil estd cada vez mais
memorial descritivo especificando os parametros de conforto ambiental preocupada com a sustentabilidade
e aplicabilidade do sistema construtivo sustentavel. Foram desenvolvidos

também o projeto elétrico e o projeto hidrossanitario, associados ao

projeto principal. Todas essas etapas foram consolidadas num estudo em

3D, apresentado oralmente aos colegas.
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A Situacao de
Aprendizagem possibilitou
que eu e meus colegas

T _ nos apropriassemos de
SIS conhecimentos relevantes
e para a nossa formacao e
ficassemos sintonizados

DETALFAMENTD

com tendéncias que se
consolidarao cada vez mais
no mundo de trabalho.

<

Ha respeitadas certificacoes internacionais que reconhecem
edificios green building, os quais seguem principios

MARIANA
ZANCANARO, aluna

de sustentabilidade ambiental, social e econémica.




F L ATS Projeto e execucao de edificacao

multifamiliar dividida em
unidades de ocupacao provisoria



DOCENTES PARTICIPANTES: Juan Carlo
Planecer, Ntac\cvr Casa Nova

UNIDADE: Senail Balneario Camborit
curso: Téenico em Edificagdes
DURAGAD DO PROJETO: Longa

Pensando no futuro das metroépoles

cada vez mais superpovoadas, os alunos
desenvolveram e executaram solucoes
criativas para residéncias provisdrias em
pequenos espacos, destinadas a utilizacao por
apenas uma pessoa. Ao promover o trabalho
coletivo em todas as fases, a Situacao de
Aprendizagem contribuiu para quebrar um
paradigma do setor da construcao civil, em
que muitos projetistas tém pouco ou nenhum
contato com as obras e muitos profissionais
que trabalham diretamente com as obras
tém pouco conhecimento sobre projetos.

A construcao do futuro

A concentracdo populacional nas metrdpoles torna o espaco
cada vez mais raro, disputado e caro. Diante desse quadro,
cresce o numero de pessoas que optam por passar a semana
sozinhas em imdveis de dimensdes reduzidas, enquanto
possuem suas residéncias principais em cidades mais afastadas,
para onde vao nos finais de semana para conviver com a familia
e desfrutar de um ambiente mais tranquilo.

Conhecidas de forma genérica como “flats”, as estruturas que
funcionam como residéncias provisdrias se tornam cada vez
mais presentes nos atuais projetos arquiteténicos e sdo um
desafio para os projetistas, pois precisam utilizar a pequena area
disponivel para assequrar a infraestrutura basica e o maximo de
conforto ao morador.

Propor aos alunos o desenvolvimento de um projeto desse
tipo agucou neles a criatividade, complemento fundamental
aos conhecimentos técnicos acumulados ao longo do curso

e exercitados durante as fases de projeto, planejamento e
gerenciamento da obra. Com isso, a turma enfrentou o desafio
de lidar com diversas frentes ao mesmo tempo, como ocorre
em obras reais.

Juan Carlo Pianecer
Coordenador do projeto



Ao trabalhar em grupos
que desenvolveram partes
do projeto que dependiam
umas das outras, tivemos

um importante aprendizado
sobre a importancia

do planejamento,
pois cada etapa tem
influéncia nas demais.

JAQUELINE DA SILVA
OLIVEIRA, aluna

Como ocorre

no mercado, 0s
alunos cuidaram
de varias frentes
simultaneamente




2
‘/Balneério
Camboril abriga
varios arranha-
-céus, resultado
da combinacao
entre a area de
apenas 46 km?
e a procura por
novos moradores
de alto poder
aquisitivo.
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POR DENTRO DO PROJETO

O principal objetivo da Situacao de Aprendizagem foi a aplicacao
simultanea de etapas que ja haviam sido exercitadas isoladamente nas
Unidades Curriculares do curso. Na unidade de “Projetos de Instalacoes
Elétricas e Especiais”, por exemplo, os alunos desenvolvem atividades de
projeto e praticas na area de instalacdes elétricas, mas nao é abordada a
interacao com a estrutura ou as outras instalacoes.

Foram desenvolvidos todos os passos de uma obra, incluindo os
projetos arquitetonicos e complementares, além de orcamento,
planejamento e construcao - fase que nao foi concluida dentro
do cronograma previsto por conta das mas condicoes climaticas
predominantes durante o periodo.

A atividade foi iniciada com a criacao de projetos individuais, defendidos
pelos autores diante dos colegas, que selecionaram seis para serem
aprimorados com a participacao de todos. Enquanto isso, diversas etapas
foram sendo executadas em diferentes Unidades Curriculares. O terreno

foi preparado durante as aulas de “Projeto final”, os custos levantados
na unidade “Orcamento” e a estrutura para a realizacdo da obra prevista
em detalhes na unidade “Planejamento e Gestao da Producdo”. Quando

chegou o tao esperado momento da execucao, cada sessao de trabalho foi
seguida por rodas de conversa sobre as dificuldades encontradas e outras
observacoes que os participantes considerassem pertinentes.




P L A N Ej A M E N To Desenvolvimento de projetos para

a reformulacao do laboratorio da
unidade do Senai em Palhoca



DOCENTE PARTICIPANTE: Mario Ramos do
Nascimento

UNIDADE: Senal ‘Palhogo.
curso: Téenico em Edificagdes
DURAGAD DO PROJETO: Média

Cada equipe foi desafiada a produzir um
projeto de reformulacao do ambiente. O
processo incluiu uma série de etapas, cada
uma delas proporcionando um importante
aprendizado. Partiu-se da medicao de todas
as caracteristicas fisicas do laboratorio

do Senai, passando na sequéncia para

as visitas a concessionarias de veiculos
que pudessem servir de inspiracao para
as modificacoes planejadas, chegando,

ao fim, a elaboracao dos projetos em

3D, acompanhados de orcamentos
completos de materiais e mao de obra.

Sonhar é o primeiro passo

O projeto de transformacédo de um simples laboratdrio em um
ambiente moderno e inovador foi concebido para possibilitar
aos alunos uma experiéncia concreta, com aplicacdo dos
conhecimentos em um estudo de caso muito préximo do que é
realizado em uma situacao real similar.

A turma foi dividida em equipes de trés ou quatro componentes.
Como na regido da Grande Floriandpolis ha um grande nimero
de concessiondrias de veiculos com projetos modernos e
arrojados em suas oficinas, os alunos foram incentivados a
conhecer esses ambientes como referéncias para elaborar
uma proposta que transformasse o laboratdrio do Senai em um
verdadeiro “laboratdrio dos sonhos”.

Ao final, as equipes apresentaram projetos criativos e
modernos de reformulacdo do ambiente, tendo utilizado
diversas ferramentas que contribuiram para o desenvolvimento
das ideias. Os projetos foram acompanhados de orcamento
detalhado, com levantamento dos custos de materiais e mao
de obra. A troca de ideias entre os alunos foi constante e
produtiva do comeco ao fim, contribuindo fortemente para o
aprimoramento das propostas iniciais.

Mario Ramos do Nascimento
Coordenador do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

0 projeto comecou com a producao de croquis a partir da andlise completa do
layout do laboratorio existente do Senai. Foram levantadas e registradas todas
as dimensoes de moéveis, equipamentos, aberturas (portas e janelas), areas de
circulacao, instalacdes elétricas, hidraulicas e de ar comprimido.

Nessa fase de producao dos croquis, os alunos tiveram a oportunidade de
utilizar diversas ferramentas de medicao com as quais certamente irao se
deparar no mundo de trabalho: trena, esquadro digital e escala métrica de
madeira. Entrevistas com professores que utilizavam o laboratorio foram
programadas para dar a turma um nivel ainda mais amplo de apropriacao do
espaco a ser trabalhado.

Os alunos foram entdo conhecer, em concessionarias de veiculos da
regiao, oficinas que poderiam servir como inspiracao para o ambiente
a ser trabalhado, por serem estruturas adaptadas aos principios mais
contemporaneos em varios aspectos, do operacional ao ambiental.

Apos a realizacao e o aprimoramento do anteprojeto, chegou-se a fase de
planejamento da obra, incluindo orcamento completo de materiais e mao
de obra. Houve também a preocupacao especifica em planejar como seria
a alocacao dos residuos produzidos. Ao final, cada equipe apresentou seu
projeto e a discussao gerada a partir dai trouxe novos insights para aprimorar
ainda mais as ideias desenvolvidas.
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Para desenvolver os anteprojetos, os alunos
precisaram se capacitar num software de producao

de maquetes em trés dimensoes, o Sketchup. Foi uma experiéncia muito

gratificante. A parte mais
interessante do projeto
foi a possibilidade de
comparar o laboratorio
como ele esta hoje e como

Oficinas de motos foram referéncia pOderia ficar no futuro com
para o trabalho dos alunos - ~ =
a aplicacao do projeto.

i LT ) iig

MARIA EDUARDA
SILVA OLIVEIRA, aluna




Projeto de abastecimento de
energia industrial, predial e
Sistema Elétrico de Poténcia (SEP)




Marcos Leandro
Rossa Powntes

Senai Co.go.dcr
Téenico em Elebrotéonica

Longa

Os alunos se viram diante do desafio de
desenvolver um projeto elétrico completo
para uma planta industrial e o prédio
administrativo associado a ela, o que incluiu
também a projecao da carga necessaria de
energia para alimentar toda a estrutura. Com
a preocupacao de aproximar ao maximo a
Situacao de Aprendizagem das demandas
do mercado real, motores com diferentes
poténcias tiveram que ser previstos no
projeto para simular a variedade de tipos
de partida encontrada na industria.

Ao avaliar as possibilidades para o desenvolvimento da
Situacdo de Aprendizagem, optou-se pelo projeto elétrico de
uma planta industrial, por ser mais completo e permitir a
aplicacdo de todos os conhecimentos adquiridos ao longo da
Unidade Curricular.

Os alunos trabalharam tanto no projeto elétrico industrial,
relacionado a planta fabril, quando no predial, relacionado

ao prédio administrativo, conciliando ambos dentro do
Sistema Elétrico de Poténcia (SEP). Puderam, dessa

forma, desenvolver a capacidade para resolver problemas
relacionados aos projetos e compreender melhor as escolhas
que se fazem necessarias ao longo do processo, tudo
embasado por critérios e referéncias que incluiram calculos,
tabelas de fabricantes, catdlogos e normalizacdes.

A experiéncia certamente proporcionou aos alunos um
aprendizado que serg util na sequéncia de suas trajetdrias
profissionais, ndo apenas no que diz respeito a situacoes de
desenvolvimento de projetos, mas também de prestacdo de
servicos de manutencdo, tanto na drea predial quanto na
industrial ou de SEP.

Marcos Leandro Rossa Pontes
Coordenador do projeto



A experiéncia ensinou
muito sobre trabalho em
equipe. Apesar de ser uma
situacao ficticia, senti que
nossa capacidade e os
conhecimentos técnicos
adquiridos ao longo do
curso foram colocados
de verdade a prova.

RODRIGO PEDRO
BAZIUK, aluno

O projeto simulou
tarefas rotineiras
para profissionais
de eletrotécnica



J<
/Na industria,
a poténcia do
motor costuma
definir o
acionamento,
logica seguida
no projeto:
partidas simples
para poténcias
baixas e mais
complexas
para as altas.
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POR DENTRO DO PROJETO

A Situacao de Aprendizagem foi planejada para ser realizada em trés grupos,
com o objetivo de incentivar também o amadurecimento dos alunos no
trabalho em equipe e na gestao de projetos.

Cada um dos grupos executou primeiramente o projeto elétrico predial - ou
seja, as plantas administrativas, compostas por refeitorio e um edificio com
trés pavimentos. As tomadas foram posicionadas de acordo com as normas e
o projeto de iluminacao utilizou softwares para os calculos luminotécnicos.

Na sequéncia foi realizado o projeto elétrico industrial, com a distribuicao de
motores de poténcias diversas para que fossem especificados e dimensionados
todos os tipos de acionamentos utilizados no dia a dia na industria.

Por fim, ja com todos os quadros de cargas elaborados, memoriais do parque
fabril e dos setores prediais concluidos, foi possivel especificar a carga
necessaria para alimentar a planta industrial. O projeto elétrico SEP foi
desenvolvido de acordo com normalizacoes da concessionaria de energia local.

Simultaneamente a cada etapa, foram produzidos os projetos preventivos de
incéndio, além de realizados os memoriais de calculo, o descritivo e as listas
de materiais. Ao final, cada grupo explicou aos demais como ficou seu projeto
e compartilhou as dificuldades e os critérios para as decisoes que precisaram
ser tomadas.




O LI M P iA DA Do Realizacao de gincana para testar

as habilidades dos alunos em

Co N H ECI M E NTO A Manutencoes Elétricas Prediais



DOCENTE PARTICIPANTE: Matheus Muriel
Bonamigo

UNIDADE: Senad Ckarecé
curso: Téenico em Elebrotécnica
DURAGAD DO PROJETO: Curta

Nessa grande gincana planejada para

tirar os alunos da rotina e submeté-los

a experiéncias praticas, as equipes se
dedicaram a cumprir tarefas dentro do prazo
estabelecido, competindo umas com as outras
em busca do melhor desempenho possivel.
Ao final, os pontos foram tabulados e uma
premiacao simbdlica reconheceu os alunos
campeoes. Mais importante que isso, contudo,
foi a conviccao de que todos saiam vencedores
por conta da rica experiéncia vivida.

Uma competicao saudavel

O impulso inicial para a concepcao da Situacao de
Aprendizagem foi aproximar os alunos de situacdes
reais do mundo de trabalho. Entre as atribuicoes mais
comuns do técnico em eletrotécnica estd a realizacao
de instalacdes e manutencdes elétricas em edificacoes
em geral, desde residéncias até industrias. Experiéncias
praticas sao essenciais para consolidar habilidades e
conhecimentos acumulados ao longo do curso.

Como j& fui competidor e atualmente sou treinador na
Olimpiada do Conhecimento do Senai, a ideia foi explorar
essa competicao saudavel e trazé-la para dentro da

sala de aula, como um motivador do aprendizado.

Além da aplicacdo dos conhecimentos técnicos relacionados

as montagens e manutencées em sistemas elétricos prediais,

o0 projeto teve como objetivo o aprimoramento da formacéo
integral do estudante. O século XX exige que o profissional
saiba trabalhar em equipe, tenha iniciativa, criatividade,
competéncias socioemocionais bem desenvolvidas e capacidade
de resolucdo de problemas agucada. E esses itens puderam
ser desenvolvidos e explorados com a situacao proposta.

Matheus Muriel Bonamigo
Coordenador do projeto
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Planejada com base no programa do curso, a Situacao de Aprendizagem foi
iniciada com a definicao das tarefas e dos respectivos tempos de execucao e
critérios de avaliacao aplicaveis. Seguiu-se de forma geral o modelo utilizado
na Olimpiada do Conhecimento, inspiracao para a ideia e referéncia também
para o regulamento estabelecido.

No primeiro dia de atividades, os alunos foram organizados em duplas e, depois
que as regras gerais foram explicadas em detalhes, a missao foi informada:
montagem de sistema elétrico predial, com 15 minutos para planejamento e 60
minutos para execucao pratica no laboratério de eletricidade predial.

No segundo dia, os alunos receberam como tarefa a implementacao de
defeitos em sistema elétrico predial. Seria preciso inserir cinco problemas,

como, por exemplo, condutor nao fixado corretamente ou ligacdo erronea no
soquete de iluminacao. O tempo foi de 15 minutos para analise da tarefa e 30
minutos para execucao.

A turma se dedicou entao a terceira tarefa: identificacao e correcao de
defeitos em sistema elétrico predial. Cada equipe trabalhou sobre os defeitos
implementados por outra equipe, tudo isso sendo decidido por sorteio. Nessa
tarefa, além de tempo-Llimite, estava prevista pontuacao extra para as equipes
que concluissem as tarefas com sobra de prazo, desde que os objetivos
tivessem sido alcancados.
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Maior competicao de educacao profissional das
Américas, realizada a cada dois anos, a Olimpiada do
Conhecimento retne alunos do Senai, Senac e IFSC. Saimos da rotina de estudo

para resolver tarefas que
demandavam planejamento
e envolviam pressao, pois

precisavam ser concluidas

dentro do prazo previsto.

As duplas se empenharam em

obter o melhor desempenho E um aprendizado que
certamente levarei para
a vida profissional.

JONIEL GASPAR
DA SILVA, aluno




OFICI NA DE FiSICA Curso para docentes sobre os

conceitos de Fisica Moderna

\ e Contemporéanea (FMC)



DOCENTE PARTICIPANTE: Camila Gasrar-‘.h
UNIDADE: IFSC qupecé

PROJETO DE EXTENSAD: Escola de Fisica do
CERN

DURAGAD DO PROJETO: Curta

0 objetivo da iniciativa foi aumentar o

nivel de conhecimento dos professores do
Ensino Médio sobre um dos mais relevantes
ramos da ciéncia atualmente, fornecendo
ferramentas para o ensino pratico e ludico
desse conteldo. A consequéncia esperada
de elevar o repertario e o nivel de seguranca
dos docentes ao tratar dos conceitos de

FMC em sala de aula é despertar entre os
alunos o interesse pelo tema e contribuir,
assim, para a formacao de profissionais para
o desenvolvimento tecnoldgico do Brasil.

A ciéncia pede passagem

No Brasil, a formacdo académica dos professores nem
sempre inclui de maneira consistente a Fisica Moderna

e Contemporénea (FMCJ, de tal forma que a maioria dos
docentes ndo se sentem confortaveis para explorar essa drea
com os alunos. Diante dessa constatacao, o objetivo do curso
oferecido a 13 docentes da Geréncia Regional de Educacéo
[Gered] de Quilombo, com duracdo de dez horas, foi aumentar
a seqguranca dos participantes sobre o nivel de conhecimento
desses conceitos, incentivando-os a utiliza-los em sala de aula
de todas as disciplinas de Fisica do curriculo do Ensino Médio.

As aplicagdes dos conceitos de FMC estdo presentes nas
grandes empresas e nas mais importantes universidades.
Fiz quatro cursos de capacitacdo nessa area, dois deles em
instituicoes ligadas a Universidade de Waterloo, no Canada,
um centro de exceléncia em tecnologia. Essas experiéncias
foram apoios importantes para o desenvolvimento do curso.

Acredito que reforcar o conhecimento de FMC entre os
docentes é um caminho para despertar o interesse dos jovens
em ciéncias e tecnologia, formando material humano para
impulsionar o desenvolvimento tecnoldgico no pais.

Camila Gasparin
Coordenadora do projeto



Mesmo a melhor formacao
académica nao consegue
dar seguranca para o
professor abordar todos
os temas em sala de
aula. O curso permitiu

conhecer mais sobre uma
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area que desperta muito NT\ T ¥ AR S, BT T

interesse entre os alunos. o ‘ S
\

0 Perimeter Institute realiza pesquisas
tedricas em Fisica e o Institute for Quantum
Computing se dedica ao desenvolvimento
de criptografia e computacao quantica.

KARINE RITA BRESOLIN,

participante do curso




Esforco para
que a formacao
académica seja
ainda melhor

ENSINAR E APRENDER

POR DENTRO DO PROJETO

A interacao com os professores durante o curso foi planejada para se

dar de forma essencialmente pratica e dialogada, com esclarecimento
imediato de eventuais duvidas. Seguiu-se o modelo dos cursos
organizados pelo Perimeter Institute e o Institute for Quantum Computing
(1QC), da Universidade de Waterloo, nos quais se realizam o maximo de
atividades experimentais, evitando exposicoes puramente teoricas.

Os topicos trabalhados de forma diretamente experimental foram:
cubo de busca de padroes, caixa preta, vida e evolucao das estrelas,
expansao do universo, domando o zoolégico de particulas, detetive da
camara de bolhas e medindo a constante de Planck. Apenas um tépico,

sobre modelo padrao de particulas, foi apresentado em primeiro lugar
em teoria - e, ainda assim, seguido de atividade experimental. Outros
dois tépicos foram trabalhados separadamente em pratica e teoria:
camara de nuvens (como construir e analisar resultados) e Relatividade
Especial e Geral.

As atividades experimentais incluidas envolviam materiais de baixo
custo. Ao final, cada participante ficou com a tarefa de elaborar um plano
de aula sobre um topico de Fisica Moderna e Contemporanea, tomando
como exemplo um plano de aula fornecido sobre Relatividade. Os planos
produzidos demonstraram que houve construcao de conhecimento -
evidenciando, assim, o alcance dos objetivos buscados.




P R ATI C As Pesquisa para propor acdes de

aprimoramento do Curso Superior

\P E D AGOG I C As de Tecnolgia em Radiologia
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s A
DOCENTES PARTICIPANTES: Pabricia Fernanda
Dorow, Carolina Neis, Gabrielly Kaht,
Matheus Savi

UNIDADE: IFSC Ftorianérolis

curso: Superior de Tecnologia em
Radiologia

DURAGAD DO PROIETO: Curta

0 projeto partiu de 13 entrevistas com
profissionais inseridos em organizacoes
de radiologia, todos formados pelo
Instituto Federal de Santa Catarina (IFSC),
para identificar lacunas em sua base de
conhecimento e propor, a partir dos temas
identificados, praticas didatico-pedagogicas
para aprimorar a formacao proporcionada.
Os atuais alunos puderam comparar

as opinioes com sua propria vivéncia,

0 que enriqueceu ainda mais o

processo para todos os envolvidos.

Sempre é possivel evoluir

Como docente, estou convicta de que a aprendizagem se
torna mais efetiva quando ha um processo de envolvimento e
colaboracdo. Assim, a escolha adequada das préticas
didético-pedagdgicas faz toda a diferenca para o sucesso de
qualquer iniciativa educacional.

Este projeto foi concebido para se tornar uma contribuicdo ao
desafio de formar profissionais mais qualificados para lidar com
a complexidade da drea da Saude e aptos a responderem as
novas demandas tecnoldgicas presentes na Radiologia. A nova
geracdo é muito dindmica e, para atrair a atencdo desses alunos,
é preciso repensar continuamente as praticas educacionais.

Os resultados da pesquisa, baseada em entrevistas com
tecndlogos em Radiologia egressos do curso do IFSC que
exercem suas atividades na regido da Grande Floriandpolis,
forneceram matéria-prima para a formulacao de propostas
de melhoria das praticas didatico-pedagdgicas, como

a necessidade de trabalhar de forma colaborativa,
empreendedora e criativa. Uma 6tima maneira de conquistar
isso é aliar os conhecimentos de diferentes disciplinas na
resolucao dos problemas.

Patricia Fernanda Dorow
Coordenadora do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

0 trabalho comecou pela revisao da literatura, por meio de pesquisa
bibliografica, para compreender o tema de estudo e criar um roteiro com
questoes a serem aplicadas na etapa das entrevistas semiestruturadas.
Depois de realizadas as entrevistas e analisados os dados coletados, foram
produzidas propostas para aplicacao efetiva, agrupadas em cinco areas

consideradas criticas: imaginologia (conjunto de métodos que usam a imagem

como meio de diagnéstico), praticas odontoldgicas na radiologia, patologia,
administracdo/empreendedorismo e legislacao.

0 desenvolvimento do projeto seguiu os cinco passos descritos pela Asian
Productivity Organization (APQ) para organizar o processo de gestdo do
conhecimento:

1) identificar os conhecimentos (diagnéstico que identifica o conhecimento
critico necessario para desenvolver competéncias essenciais];

2) criar novos conhecimentos (o conhecimento é criado e desenvolvido por
meio da aprendizagem, eliminando, assim, as lacunas de conhecimento);
3) armazenar conhecimentos (coleta e preservacdo do conhecimento
organizacional para que possa ser acessado e transferido);

4) compartilhar conhecimentos [promove aprendizagem continua para
alcancar os objetivos organizacionais);

5) aplicar conhecimentos (é o resultado da compreensao e da aplicacdo do

conhecimento, pois traduz este em acao para agregar valor aos processos).

2)

A pesquisa

foi inspirada

nos conceitos

de gestao do
conhecimento
da European
Foundation

for Quality
Management,
que defende

a associacao
entre o saber e o
saber-fazer (ou
seja, entre teoria
e pratica) para
gerar inovacao.




Esforco para que a
formacao académica
seja ainda melhor
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Achei excelente a
oportunidade de identificar
o que poderia ser melhorado
no curso. Eu ja tinha varias
sugestoes e concordei

com varias outras.

JESSIKA CELA,

aluna



Construcao de maquina para
facilitar o trabalho dos pequenos
agronegacios de avicultura




Denis Correa
de Campos, Jurandir Pereira Rosa,
Rodrigo Correa

Senai Cagador
Aprendizagem Industrial em
Manutengdo de Maquinas em Greral

Longa

Boa parte dos empreendimentos
familiares de avicultura em Santa Catarina
ainda utilizam métodos artesanais de
criacao e preparacao dos frangos para

a comercializacao, feita muitas vezes
diretamente aos consumidores, sem
intermediarios. A partir da observacao

da rotina dessas propriedades, os alunos
do Senai em Cacador desenvolveram um
sistema mecanizado para ajudar na execucao
de uma das tarefas mais dificeis de todo

o processo: tirar as penas dos frangos.

Incentivada pela equipe pedagdgica, a equipe de docentes

do Senai de Cagcador estd sempre em busca de projetos com
potencial para exercitar os conhecimentos dos alunos de forma
que sejam ao mesmo tempo eficientes e atraentes para eles.

Em 20716, durante um passeio de fim de semana,
observei uma senhora, dona Cleunice, que se dedicava
a depenagem manual de frangos, dentro de um negdcio
familiar de avicultura. O processo, tal qual era realizado,
exigia que ela fizesse suas maos entrarem em contato
alternado com dgua fria e quente, o que lhe causava
desconforto e até mesmo problemas de saude, como
eventuals queimaduras e feridas decorrentes disso.

Guardei a cena na memdria para descrevé-la aos alunos

logo no inicio do ano letivo sequinte e propor que fizéssemos
algo para favorecer aquela senhora e muitas outras pessoas
que enfrentavam tarefas semelhantes. Afinal, além do
desenvolvimento de habilidades técnicas, sempre tivemos

a preocupacao de mostrar aos alunos como nosso trabalho
pode impactar positivamente a sociedade. A turma comprou a
ideia e levamos o projeto adiante, com excelentes resultados.

Denis Correa de Campos
Coordenador do projeto



Com granjas concentradas na regiao Oeste, Santa
Foi incrivel como a nossa Catarina é o segundo maior produtor e segundo
maior exportador de carne de frango entre os

turma se aproximou ainda L
estados brasileiros.

mais e se uniu em torno do

projeto. Essa experiéncia
sera marcante na minha
. ;. P O projeto instigou entre os
trajetoria profissional e alunos a busca pela inovacao
certamente lembrarei
dela com muito carinho
pelo resto da vida.

MATEUS MOURA
DOS SANTOS, aluno
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POR DENTRO DO PROJETO

Tao logo aceitaram a missao de produzir um sistema para facilitar a
retirada das penas dos frangos, os alunos foram informados de que teriam
a disposicao, para o desenvolvimento do projeto, um tambor de plastico que
havia sido recebido como doacao.

0 passo seguinte foi investigar os produtos disponiveis no mercado com

esse mesmo propdsito. Um desses produtos foi apresentado aos alunos e
desmontado, para que pudessem remonta-lo e, assim, identificar os detalhes
de funcionamento da maquina.

Seguiu-se entao o planejamento detalhado da depenadeira de frango, com a
divisao da turma em equipes que se responsabilizaram por diferentes etapas,
desde a elaboracao do croqui até a montagem da maquina, passando por
especificacdo e orcamento dos materiais necessarios, execucao da soldagem e
realizacao dos calculos de especificacao para rotacao e definicao motora. Outro
item importante cobrado da turma foi a elaboracao do Manual do Usuario.

0 projeto permitiu aos alunos vivenciarem uma experiéncia relevante de trabalho
em equipe e tomada de decisoes, com responsabilidade e visao abrangente.

Ao mesmo tempo, foi um exercicio de identificacao de oportunidades, ja que

0s pequenos agronegacios familiares da regiao tém dificuldades de acesso a
inovacdes tecnolégicas como a desenvolvida no projeto, por conta do alto custo
do maquinario, em geral projetado para uso em grandes industrias.




AN A LI s E D E Fabricacao de embutidos crus

curados e comparacao com

SA LAM E produtos disponiveis no mercado
o~ -Iu.l . . | . : . :




DOCENTE PARTICIPANTE: Lelbfcia Luiza
Cadona

UNIDADE: Senal S&o Miguel do Qeste
curso: Téenmico em Alimentos
DURAGAD DO PROJETO: Longa

A Situacao de Aprendizagem permitiu aos
alunos exercitar os métodos analiticos e
entender melhor a importancia desses
processos na producao de alimentos seguros.
Desenvolveram, assim, competéncias e
habilidades valorizadas pelas industrias de
alimentos. Da preparacao dos ingredientes as
analises posteriores a maturacao do salame
- cujos resultados foram registrados em um
relatdrio técnico detalhado -, a experiéncia
contemplou o ciclo completo de producao.

Uma producao cuidadosa

A proposta da Situacao de Aprendizagem foi trabalhar com
embutidos carneos curados - produtos que, ao passarem
pelo processo de industrializacdo, tornam-se mais estaveis,
com sabor acentuado e maior durabilidade. Em meio a
grande variedade disponivel desses derivados, destaca-se o
salame, obtido de carnes suinas e bovinas, adicionadas de
toucinho e outros ingredientes.

O processo de fermentacdo de embutidos crus curados

é caracterizado pela fermentacdo microbioldgica. Dois
fatores basicos tornam o salame um produto diferente dos
demais embutidos: baixo teor de umidade e presenca do
4cido latico. Fabricados com carnes cruas, o processo de
producdo de salames exige varios cuidados para garantir
que o alimento esteja sequro. A carne suina, matéria-prima
bésica do produto, é bastante suscetivel ao crescimento
microbiano, pelo elevado valor nutricional e grande
quantidade de dgua disponivel.

Trata-se, portanto, de um produto que exige o cumprimento
rigoroso das condicoes de boas préticas de fabricacdo, para
evitar alteracdes de ordem fisico-quimica e microbianas.

Leticia Luiza Cadona
Coordenadora do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

Para cada etapa prevista no projeto, foram formadas trés equipes. A equipe
de controle de qualidade era responsavel pelo controle de quem entrava

na sala de processamento e pela sugestao de melhorias. Ja a equipe

de producao era responsavel pela producao do dia, enquanto a equipe

de higienizacao e limpeza promovia a limpeza de utensilios, maquinas,
equipamentos e ambiente.

0 projeto foi iniciado em ambiente semelhante ao de uma industria
processadora, com temperatura ambiente de 12 °C, com a desossa
de meia carcaca suina in natura. A carne foi moida na sequéncia para
adicao do toucinho e de outros ingredientes, a exemplo de sal, alho,

pimenta-do-reino branca, noz-moscada e aclcar. Apos realizada a
compressao dentro da maquina, a mistura foi embutida em envoltério
natural bovino, devidamente hidratado, para ser curada durante 20 dias
em cabine de defumacao.

Amostras comerciais do mesmo tipo de embutido foram obtidas para
comparacao com o produto feito pelos alunos. Foram realizadas, em ambos,
analises fisico-quimicas de pH, umidade e cinzas, proteina, gordura e
microbioldgicas. Os resultados foram tabulados e embasaram a formulacao
do laudo técnico e do relatdrio final de todo o processo. As avaliacoes foram
construidas de maneira qualitativa e quantitativa - reforcando, assim, a
aplicacao das competéncias esperadas do Técnico em Alimentos.

2

No Brasil, ha
oito tipos de
salame com
caracteristicas
oficialmente
definidas de
identidade

e qualidade

- entre eles
estao o italiano,
omilanoeo
hamburgués.




Ao ser convidado a falar
sobre as principais
caracteristicas da carne e
as condicoes adequadas de
manipulacao numa aula do
curso Técnico em Alimentos,

figuei impressionado com
o comprometimento e o
interesse dos alunos.

P
CLEVERTON VITALLI, gestor de s premissas de

seguranca alimentar
processo do frigorifico Frioeste foram observadas
durante o projeto
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Planejamento e construcao de
equipamento com alta eficiéncia
para uso em torno mecanico

MOTOR STIRLING



DOCENTES PARTICIPANTES: Celio Cabral
Filho, Anderson de Carvalho
Ferhandes

UNIDADE: Senal Joinville

CURSO: Gmduag&'o Tecnolbgica em
Fabri.cagﬁo Mecanica

DURAGAD DO PROJETO: Longa

Ao longo do processo, os alunos
desenvolveram uma série de etapas -
desenho das pecas, usinagem, montagem do
motor, testes e ajustes - que reforcaram as
competéncias previstas nas diversas Unidades
Curriculares do curso. Ao mesmo tempo,
ganharam experiéncia no aproveitamento das
fontes energéticas renovaveis para geracao de
energia limpa, tema que se torna a cada dia
mais importante num polo industrial voltado
essencialmente ao setor metalmecanico,
interessado em implantar solucoes
ambientalmente corretas e de menor custo.

Impulso a sustentabilidade

Em busca de um projeto que fizesse sentido para os alunos
da Graduacdo Tecnoldgica em Fabricacao Mecénica,
chegou-se a ideia de desenvolver um torno movido por motor
Stirling, com aplicacdo na inddstria mecdnica. Ao montar o
desenho técnico e o protdtipo do motor, os alunos puderam
integrar conhecimentos relacionados a diversas Unidades
Curriculares e exercitaram varias competéncias descritas no
Projeto Pedagdgico do curso.

A Situacao de Aprendizagem permitiu aplicar conhecimentos
técnicos e desenvolver as capacidades de gestao e trabalho
em equipe, além de ampliar a experiéncia dos alunos

com energias renovaveis - tema que certamente estara

de alguma forma presente em suas futuras trajetdrias
profissionais, ja que a diversificacdo da matriz energética
brasileira é vista como uma necessidade pela industria e pela
sociedade como um todo.

Ao final do projeto, os alunos haviam fixado as capacidades
adquiridas em sala de aula e desenvolvido atributos como
o trabalho em equipe, qualificando-se dessa forma para
atender as necessidades das industrias.

Celio Cabral Filho
Coordenador do projeto



Acompanhar a evolucao
dessa Situacao de
Aprendizagem foi um
grande prazer. Os
momentos dedicados
ao projeto certamente
nao serao esquecidos

pelos alunos, que
adquiriram conhecimentos
CEICERYERGLER

MARCIA MARIA DE BORBA, Criado em 1816 como alternativa aos
motores a vapor, que explodiam com
frequéncia, o Stirling obtém alta eficiéncia
energética ao utilizar gases como fluido.

Coordenadora pedagdgica




Varios conceitos de usinagem
foram vistos durante a
construcao do motor
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POR DENTRO DO PROJETO

Desenvolvido em equipe, o projeto foi fundamentado no funcionamento de

um veiculo automotor; porém, com os principios de funcionamento do motor
Stirling. Trata-se de um motor simples, formado por apenas duas cdmaras com
temperaturas diferentes, que aquecem e resfriam um gas de forma alternada.

0 estudo inicial para o entendimento de futuras aplicacoes do motor Stirling
evidenciou que esta podera ser mais uma fonte para a matriz energética
brasileira. Com o auxilio desse tipo de motor, suportado pelo calor gerado
nas caldeiras, é possivel ter energia oriunda da combinacao entre calor e
energia térmica, com aproveitamento de mais de 70% dessa energia. Em
motores Stirling mais simples, como o construido no projeto, pode-se utilizar
ar natural, mas os gases ideais para maior eficiéncia sao o hélio e hidrogénio
pressurizado.

Considerando-se que a construcao do motor Stirling envolve conceitos
especificos de usinagem, o projeto exercitou conhecimentos como
metrologia basica e avancada, usinagem convencional, Comando Numérico
Computadorizado (CNC) e desenho (mecanico, CAD e SolidWorks).

As pecas foram desenvolvidas com atencao especial a necessidade de
utilizacao de materiais com propriedades mecanicas apropriadas, a exemplo
da dissipacao de calor. Depois da montagem, realizou-se a etapa de
simulacao, em que a necessidade de correcoes foi identificada e executada.




P RO D UTO Q U iM I CO Experiéncia em laboratério a

partir de pesquisas em sala de
aula sobre a Industria Quimica



DOCENTE PARTICIPANTE: Rownaldo Silveira
das Chagas

UNIDADE: Senal Canoinhas

curso: Aprendizagem Industrial em
OFeraAor de M&quivms de Fabricar 'Fapel

DURAGAD DO PROJETO: Média

Depois de investigar a presenca da Quimica
em objetos e materiais utilizados por todos
nos no cotidiano, cada equipe escolheu um
produto para ser desenvolvido na pratica.
Além da materializacao das teorias vistas
em sala, o projeto teve a preocupacao

de incentivar nos alunos o espirito
mercadologico e empreendedor, pois foi
necessario investigar a viabilidade comercial
dos produtos desenvolvidos e planejar
como seria a insercao no mercado, o que
incluiu a criacao de embalagens e rétulos.

A formula do interesse

Conhecer Quimica é fascinante, mas essa matéria ndo costuma
ser enfrentada com tranquilidade por estudantes, muitos dos
quais se deixam impressionar pelo mito de que se trata de um
conteudo de dificil compreensao.

Sempre me preocupei em contribuir para que meus alunos

ndo apenas entendam a Quimica, mas até mesmo passem a
aprecia-la. Para isso, é importante, sempre que possivel, tornar
as aulas agradéveis e descontraidas. Além disso, considero
fundamental que os conhecimentos sejam construidos na
pratica, com base em experimentos e observacées.

A Situacao de Aprendizagem proporcionou aos alunos a
construcao do préprio conhecimento, pela soma de pesquisa
e experimentacdo prética. Envolveu ainda uma rica troca de
informacodes quando cada grupo apresentou o seu trabalho.

Essa aproximacdo com a Quimica pode representar o inicio de
um caminho profissional promissor. Na nossa regido ha grande
demanda por profissionais qualificados nessa area, uma vez que
industrias dos mais diversos setores utilizam produtos quimicos
em seus processos.

Ronaldo Silveira das Chagas
Coordenador do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

Ao ampliar o conhecimento dos alunos sobre o uso da Quimica em produtos que
fazem parte do cotidiano de todos nés, o projeto foi efetivo ao relacionar teoria
e pratica. Conceitos muitas vezes considerados “macantes”, por conta da forma
tradicional como o ensino da Quimica costuma ocorrer nas salas de aulas,
ganharam vida e puderam ser relacionados a utilizacao pratica na industria.

Todo o processo contribuiu para que os alunos se sentissem mais capazes

e elevassem sua autoestima, pois conseguiram entrar numa area que até
entdo era quase um “mistério” para a maior parte deles, realizando uma
atividade com resultados que certamente cumpriram a proposta da Situacao
de Aprendizagem.

0 projeto comecou com pesquisas e debates em sala de aula sobre os
produtos que seriam desenvolvidos, considerando-se a estrutura disponivel
no laboratério de Quimica. Cada grupo realizou uma pesquisa prévia sobre as
possibilidades de aplicacao do produto, os possiveis impactos gerados no meio

ambiente, os custos de producao, o preco de venda ideal, o perfil do publico-
alvo e os reagentes e outras matérias-primas que seriam necessarias.

Depois que os produtos foram criados e testados, etapas que incluiram a

troca de experiéncias entre as equipes, chegou o momento de desenvolver
embalagens e criar rétulos que refletissem o apelo mercadoldgico identificado
na fase de pesquisas.

2
JAlguns dos
produtos
desenvolvidos
no projeto foram
aromatizadores
de ambientes,
sabonete liquido,
limpador de
vidros, velas
com esséncia e
desengraxante
industrial.




Os alunos se interessaram
pelas aplicacoes
préticas da Quimica

ENSINAR E APRENDER

Eu nao gostava muito de
Quimica, mas descobri que
era por nao entender bem.

Apods a realizacao desse
trabalho, pude perceber a
importancia dessa ciéncia

em minha vida e nas coisas
que utilizamos em casa.

LILIANE MATSUZAWO
FIGUEIREDO, aluna



Desenvolvimento de maquetes
de linhas produtivas para
diferentes tipos de pecas




Marceli Talita
Pereira, Bruno de Sousa Beda, Elaine
Rodrigues Dias
Senai Joinville
Apreudizagem Industrial em
Ope.mdor Polivalente da Inddaskria
Metalmecanica

Longa

Os alunos conheceram detalhes do
funcionamento real de uma fundicao

ao desenvolver o protétipo de linhas de
producao. Para cumprir a missao, que
envolveu conhecimentos transmitidos em
varias Unidades Curriculares do curso,

foi preciso mergulhar no estudo técnico
das caracteristicas da peca fundida e dos
conceitos de manufatura. Ao final, construiram
magquetes que representaram detalhes de
equipamentos que até entao jamais haviam
sido sequer vistos pela maioria deles.

Os alunos do programa de aprendizagem industrial

de operador polivalente da inddstria metalmecénica
permanecem quatro horas didrias no Senai e cumprem
outras quatro horas numa fundicao de Joinville. Mesmo
assim, a maioria ndo tem contato direto com o processo
produtivo, de tal forma que a Situacdo de Aprendizagem
foi pensada para preencher essa lacuna e possibilitar aos
alunos a melhor compreensao das etapas de fabricacao.

Com a aplicacado dos conceitos da sala de aula invertida,

a proposta foi prover aulas menos expositivas e mais
aulas produtivas e participativas, capazes de envolver os
estudantes ao ponto de se perceberem agentes do proprio
processo de aprendizagem e ver o professor como mediador.

Ao relacionar teoria e pratica, os alunos tiveram a
oportunidade de aplicar varios conceitos vistos em
sala. Todas as etapas foram sem ddvida importantes,
mas o apice foi a construcdo da maquete, momento
que permitiu que os alunos analisassem os detalhes
e representassem todo o processo produtivo de uma
industria metalmecéanica.

Marceli Talita Pereira
Coordenadora do projeto



Ao realizar as diversas
etapas desta Situacao de
Aprendizagem, percebemos

melhor como cada um de nos
aprende e como atividades
ludicas contribuem
para a assimilacao dos
conhecimentos.

Atencéo aos detalhes
na construcao
das maquetes

TAINE VARGAS, aluna
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‘/0 Norte
Catarinense
tem grande
concentracao de
industrias que
atuam na area
metalmecanica
- e as fundicoes
representam
uma parcela
significativa
desse setor.
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POR DENTRO DO PROJETO

0 programa de aprendizagem industrial em operador polivalente da industria
metalmecanica foi elaborado a partir de uma solicitacdo da Schulz S.A., com o
intuito de propiciar formacao profissional aos aprendizes.

Dividida em cinco grupos com quatro componentes, a turma ganhou a
missao de montar o protdtipo de uma linha de producao de uma fundicao.
Cada equipe recebeu a informacao da peca fundida que a sua empresa
ficticia produziria: disco de freio em ferro fundido cinzento, virabrequim em
ferro fundido nodular, coxim de caminhao em aco, roda de carro de aluminio
ou torneira de latao.

Com a peca fundida definida, os alunos montaram um cronograma e deram
inicio a atividade. Efetuaram a caracterizacao detalhada da peca, descrevendo
a definicao, a composicao quimica, a analise da microestrutura e as
propriedades conforme a literatura.

A etapa seguinte foi a formulacao de um fluxograma do processo industrial,
para obtencao da peca fundida, com a definicao de todos os equipamentos
necessarios. Em sequéncia, os estudantes fizeram um layout da fundicao
ficticia, dando énfase ao processo produtivo, mas aplicando também
conceitos de gestao e melhoria continua. Para finalizar, foram confeccionadas
magquetes, que utilizaram material reciclado e outros fornecidos pela
instituicao, retratando todo o processo produtivo.




CI LI N D Ro D E F RE I o Engenharia reversa para estudo

do projeto e do funcionamento
de um mecanismo automotivo



DOCENTE PARTICIPANTE: Makheus Schmikz
UNIDADE: Senal Doagaba
7 . ”~ .
CURS0: Tecnico em Mecanica
DURAGAD DO PROIETO: Média

Uma das estratégias mais utilizadas para
identificar e entender novas tecnologias é
a engenharia reversa, processo em que se
percorre o caminho inverso ao da montagem
de um equipamento. Realizar um projeto
desse tipo permitiu aos alunos exercitar
situacoes que certamente encontrarao

no mercado, ja que a inovacao a partir do
aperfeicoamento de produtos existentes

€ uma pratica bastante difundida entre

as industrias da regidao de Joacaba.

Desvendando a tecnologia

Nem todas as invencdes tecnoldgicas do mundo moderno
foram inspiradas em uma grande ideia revoluciondria

que partiu do zero. Ao contrério: a maioria derivou do
aperfeicoamento de produtos jg existentes, ganhando vida
propria apos atingir certo ponto de desenvolvimento.

A engenharia reversa estd cada vez mais se tornando uma
importante drea de pesquisas para o avanco das tecnologias
existentes. Mesmo aquilo que é protegido por leis de
propriedade intelectual pode ser estudado e eventualmente
melhorado pelos concorrentes. Para aprendizes, a atividade
certamente funciona como um exercicio pratico enriquecedor,
com o propdsito de fixagdo dos conhecimentos adquiridos em
sala de aula.

A Situacédo de Aprendizagem representou também um
importante passo de preparacao para o que os alunos
encontrardo no mundo de trabalho. A regido de Joacaba é
ocupada por diversas empresas que projetam e fabricam
conjuntos mecanicos, desenvolvidos tanto por meio de
projetos de inovacdo quanto por melhorias em produtos
tradicionais, j& disponiveis comercialmente.

Matheus Schmitz
Coordenador do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

A execucao da Situacao de Aprendizagem foi dividida em etapas, com a
complexidade das tarefas aumentando conforme a turma ia avancando

e adquirindo novos conhecimentos. O primeiro passo foi a entrega aos
alunos de um modelo fisico do objeto de estudo - ou seja, de um cilindro de
freio -, juntamente com todos os instrumentos de medicao e de desenho
necessarios a producao de croquis com as informacoes mais relevantes.

Os alunos desmontaram o cilindro, observando seus elementos e a
sequéncia da montagem. Dessa forma, tornou-se possivel realizar
a medicao dos componentes individuais. Apos a realizacao de
todos os desenhos das pecas, os alunos elaboraram um desenho
do conjunto completo. A pesquisa de informacoes adicionais,

como materiais e processos de fabricacao, levou a obtencao de
todos os dados essenciais a producao de cada componente do
conjunto, assim como de sua montagem e manutencao.

As entregas dos trabalhos ocorreram em meio fisico, com folhas
dobradas e arquivadas conforme a norma técnica pertinente e
respeitando os requisitos propostos inicialmente. Um dos principais
resultados obtidos com a aplicacao da Situacao de Aprendizagem
foi o engajamento da turma na realizacao da atividade proposta.

Ao longo do processo, ficou claro como um desafio pratico

facilita a absorcao mais efetiva dos conhecimentos teéricos.

Os componentes foram medidos
e reproduzidos em desenhos
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Engenharia reversa é o processo de
desvendar o funcionamento de uma maquina A Situat,:éo de

a partir do desmonte, o que permite analisar Aprendizagem foi uma
a estrutura e os métodos de operacao. .
oportunidade de me testar
diante de uma situacao
similar as que encontrarei
no mercado. Depois de

realiza-la, eu me senti mais
confiante e convicto para
seguir nesse caminho.

VITOR ANTUNES
DE SOUZA, aluno




TU BU LAQAO NAVAL Montagem de um trecho da

tubulacao de embarcacoes
conhecido como spool



DOCENTE PARTICIPANTE: Fablo Conceigdo
UNIDADE: Semai Itajaf

curso: Téenico em Construgdo Naval
DURAGAD DO PROJETO: Longa

A montagem de uma parte importante

da tubulacao naval permitiu aos alunos
assimilar de forma pratica o conteudo
apresentado em sala de aula sobre a
estrutura das embarcacoes. Para a execucao
da tarefa, foi necessario utilizar acessorios,
ferramentas, pecas e equipamentos

reais da construcao naval. Além disso, a
Situacao de Aprendizagem proporcionou
uma experiéncia pratica de divisao de
tarefas e cumprimento de prazos.

Uma tarefa do mercado real

Por se tratar de um componente comum na drea naval -
todas as embarcacoes a partir de um certo porte possuem
tubulacdes -, a Situacdo de Aprendizagem proporcionou o
amadurecimento de conhecimentos que certamente serdo
Uteis para os alunos quando chegarem ao mercado.

No momento em que as tarefas foram distribuidas
entre os grupos, com a definicdo dos equipamentos
e ferramentas necessarios para a execugao, ficou
claro que a atividade seria essencialmente pratica.
A aplicacao de conceitos vistos em sala de aula e o
trabalho em equipe despontavam como os fatores
essenciais para o sucesso da empreitada.

Os resultados obtidos foram excelentes. Apds a realizacdo
dessa Situacado de Aprendizagem, os alunos se tornaram
aptos a ingressar na area de tubulacdo naval de um
estaleiro de qualquer porte, para tarefas ligadas mais
diretamente tanto a confeccao quanto a gestdo de projeto.
Sendo ltajai um dos mais importantes polos navais do pais,
o projeto certamente se alinhou & necessidade de formar
profissionais especializados para o setor.

Fabio Conceicao
Coordenador do projeto



A atividade foi muito

importante para dar

a nocao real de como
funciona a montagem de
uma tubulacao dentro de
um estaleiro e fortaleceu

a nossa capacidade de
trabalho em equipe.

LUCAS RUDIBERTO
DIAS, aluno

Da teoria a
pratica, as
diversas etapas
para a realizacao
do projeto
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Navios tém
tubulacoes

para diferentes
finalidades,

como transportar
agua potavel,
agua salgada
para arrefecer

0 aquecimento
dos motores,
oleo combustivel
e esgoto.

ENSINAR E APRENDER

POR DENTRO DO PROJETO

Optou-se nesse projeto pela montagem de um spool (trecho da tubulacio
naval que normalmente é soldado a uma ou mais conexoes, a exemplo de
curvas, tés, reducoes e luvas), por trazer alguns desafios especificos e ser
parte de uma estrutura muito comum em projetos de embarcacoes, cujo
funcionamento depende de diversos tipos de tubulacoes.

No inicio do projeto, ao ser definida a sequéncia de tarefas que precisariam
ser cumpridas para a realizacao da Situacao de Aprendizagem, reforcou-se
entre os alunos a necessidade de utilizacao dos equipamentos de protecao
pertinentes as atividades de corte, montagem e soldagem.

A etapa seguinte foi a selecao dos materiais e equipamentos necessarios
a execucao da Situacao de Aprendizagem. Com base na interpretacao da

simbologia especifica do projeto naval, os alunos desenvolveram o croqui dos
elementos de fixacdo [conhecidos como “cachorros”) e descreveram todos os
componentes do projeto.

Durante o processo, foi preciso superar alguns problemas que surgiram
naturalmente e sao normais na fase de aprendizado, como o desalinhamento e
o desnivel das pecas e da bancada, além de dificuldades na fixacao das pecas,
entre outros. A pronta colaboracao entre os alunos, sempre dispostos a trocar
ideias e experiéncias, foi essencial para lidar com esses obstaculos, que nao
impediram o cumprimento adequado do desafio.




F E RRAM E NTA Fabricacao de uma peca usada

frequentemente por profissionais

\D E Do B RA : - | da area de ajagemmecnic



DOCENTE PARTICIPANTE: Fal-‘.mae de Souza
UNIDADE: Senal Joinville

curse: Aprendizagem Industrial em
Ajustador Mecinico

DURAGAD DO PROJETO: Longa

A regiao de Joinville tem muitas
ferramentarias, industrias metalmecanicas
especializadas na producao de ferramentais
de conformacao mecanica. Por se tratar

de um curso essencialmente pratico, que
tem como principal objetivo a formacao

de profissionais para os processos de
fabricacao, montagem e ajuste de pecas e
conjuntos mecanicos, o projeto reproduziu
situacoes reais do mundo de trabalho,
seguindo quesitos técnicos e praticos
envolvidos na area de ajustagem.

No coracao das maquinas

A fabricagdo de ferramentas e dispositivos para a industria
é um processo de grande importancia e responsabilidade.
Dentro dessa grande drea da metalmecénica, um

dos desafios é o0 uso de maquinas operatrizes.

A Situacdo de Aprendizagem foi planejada para despertar nos
alunos a compreenséo da rotina de um profissional da drea
de ajustagem mecénica, no qual os processos de manufatura
sdo em sua maioria manuais, a exemplo da limagem, do
rasqueteamento e do serramento. Esses profissionais
trabalham no auxilio ao processo de manufatura, corrigindo
problemas em processos de fabricacao assistidos por
maquina e atuando na montagem de conjuntos mecanicos.

A atividade atendeu a uma demanda real do mercado - o
desenvolvimento de ferramenta de dobra - e contribuiu
para capacitar de forma efetiva os alunos. Comecou com a
realizacdo de uma pesquisa nas industrias regionais, para
compreensdo das caracteristicas dos produtos fabricados
e dos desafios encontrados. Na sequéncia, com auxilio

de literatura técnica, criou-se um pré-projeto mecénico,
que passou por melhorias até o desenvolvimento final.

Felippe de Souza
Coordenador do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

As atividades necessarias a realizacdo do projeto foram previamente divididas
por aula, cada uma delas com objetivos especificos. Para que os alunos
mantivessem o foco ao longo da Situacao de Aprendizagem, que seria longa,

o planejamento incluiu varias intervencoes por parte do docente, a exemplo
de reunioes no inicio e no término de cada aula. Manteve-se um dialogo
permanente no sentido de fomentar discussées sobre aspectos técnicos.

As etapas foram planejadas pelos alunos por meio de um roteiro de trabalho,
em que foram definidos parametros a serem adotados nas maquinas, assim
como ferramentas e processos. O Canvas serviu de norteador para gerenciar
o tempo gasto em cada atividade e facilitar a compreensao do cronograma de
trabalho por parte dos alunos. Tudo isso contribuiu para desenvolver a visao
sistémica da fabricacao de pecas.
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Em acréscimo a producao do conjunto mecanico, o projeto incluiu o constante L il -
desenvolvimento de algumas atividades de apoio, a exemplo do relatério técnico alimentou o : - !

aprendizado

dos resultados obtidos e da apresentacao final, desenvolvida em equipes. s alunas

Além de contribuir para elevar o nivel de comprometimento e dedicacao
dos alunos, caracteristicas essenciais para o sucesso na vida profissional,
a Situacao de Aprendizagem aprimorou suas habilidades na selecao de
recursos, melhorias de processos produtivos e de gestao, com foco na
producao mais eficiente, economica e sustentavel.
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As aulas praticas fizeram
com que eu tivesse uma
visao mais ampla do
processo de fabricacao
de ferramentas e
percebesse com muita

clareza a realidade de um
profissional da area.

GABRIEL PAULETTI,

Como o nome indica, as ferramentas de dobra aluno

sao utilizadas no processo de fabricacao de pecas
metalicas com algum nivel de encurvadura.




Construcao de uma bancada
funcional compativel com as
encontradas na industria
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Grilberto Tiago

Moreira
Senai Jaragud do Sul

Gmduag&'o Tecnolbgica em
Auhomqg&'o

Média

0 desenvolvimento de uma bancada
permitiu a criacao de uma necessidade de
automacao e controle de processo industrial,
levando os alunos a planejar, programar,
instalar e testar uma situacao muito proxima
da realidade de campo. Eum projeto de
relevancia regional, ja que Jaragua do

Sul tem varias empresas fabricantes de
maquinas e muitas outras que necessitam
da automacao industrial para aumentar a
qualidade de seus produtos e servicos.

Considerando que a automacdo é um grande propulsor da
eficiéncia e competitividade das industrias, lancamos o desafio
de desenvolver uma bancada didatica funcional, atualizada
tecnologicamente e proxima da realidade do mercado. Os
principais objetivos foram contextualizar o controle automatizado
de processos industriais e trabalhar simultaneamente

duas Unidades Curriculares do quarto semestre do curso -
Controlador Légico Programével e Instrumentacdo Industrial.

A realizacdo da Situacdo de Aprendizagem colocou em
evidéncia a importancia do planejamento, da criacdo de

uma equipe multifuncional e da delegacédo de atividades.
Dessa forma, estimulou-se nos alunos o aprimoramento de
caracteristicas fundamentais para um excelente profissional,
a exemplo de relacionamento interpessoal, organizacao e
cumprimento de prazos.

Como resultado de um projeto que incorporou varios
conhecimentos técnicos, obtivemos a construcdo da bancada,
incluindo a instalacédo elétrica e hidréulica dos componentes.
Uma virtude adicional dessa Situacao de Aprendizagem é a
futura utilizacdo da estrutura por outras turmas.

Gilberto Tiago Moreira
Coordenador do projeto



O projeto ajudou a preparar
profissionais para a
industria da regiao

0 projeto exigiu muito
empenho e dedicacao
dos envolvidos. Quando
validamos a Situacao de
Aprendizagem, no final
do semestre, foi clara a

satisfacao do grupo pelo
resultado e pelo sucesso
do planejamento feito.

RODRIGO FERNANDO
CHIODINI JUNIOR, aluno
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Combinando

desenvolvimento

industrial e

qualidade de

vida, Jaragua

do Sul é sede

de algumas das

mais importantes

empresas

brasileiras do setor

metalmecanico.
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POR DENTRO DO PROJETO

No enunciado do desafio apresentado aos alunos, uma empresa de
desenvolvimento de maquinas e processos automatizados para o setor de
laticinios recebeu uma demanda relacionada a adequacao de um transferidor
de leite. O processo consiste no controle da temperatura e no bombeamento do
leite do reservatorio primario para o reservatorio de resfriamento ou de
aquecimento, dependendo da necessidade.

0 objetivo principal do projeto era proporcionar situacoes em que os
académicos fossem instigados a conhecer o funcionamento, a origem e a
aplicacao do equipamento em questao. Para isso, seria preciso realizar uma
sequéncia de etapas: organizar o projeto de pesquisa, desenhar manualmente
esbocos do sistema, especificar componentes necessarios para execucao do
projeto, elaborar cronograma do processo de desenvolvimento do sistema

- desde sua instalacao até sua validacao - e, por fim, instalar e configurar
sensores, transdutores, transmissores e demais equipamentos de controle de
processos.

A Situacao de Aprendizagem tem relacao direta com as atividades
econd6micas de Jaragua do Sul, cidade com producao industrial significativa
e diversificada, que abriga um parque fabril em constante renovacao

tecnoldgica. Nesse cenario, os profissionais precisam de constante
atualizacao e treinamento para desenvolver maquinas e processos cada vez
mais produtivos, eficientes e seguros.




E STE I RA Construcao de um equipamento

para a viabilizacao de um sistema
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DOCENTES PARTICIPANTES: Diego Alves
Linzmeyer, Carlos Eduardo Beckert,
Adriano Baum e Sergio Nekeforuk

UNIDADE: Senal S&o Bento do Sul
curso: Téenico em Eletromecanica

DURAGAD DO PROJETO: Longa

Com o objetivo de desenvolver um
equipamento de baixo custo e alto potencial
para aumentar a produtividade das industrias,
os alunos discutiram ideias, dedicaram-se

a calculos em sala de aula, fizeram os
projetos cuidando de todos os detalhes e
foram as oficinas de tornearia e soldagem
para fabricar as diferentes partes e pecas da
esteira. Depois da montagem e da instalacao
dos componentes eletroeletronicos,

chegou o esperado momento de ver a
criacao em pleno funcionamento.

Vivendo a industria 4.0

O constante advento de novas tecnologias obriga os
profissionais a estarem sempre atualizados para o mundo
de trabalho. Com o objetivo de aumentar entre os alunos a
compreensdo dos conceitos de industria 4.0, foi apresentada
nesta Situacao de Aprendizagem a ideia de desenvolver uma
esteira para movimentacdo de pecas seriadas com producdo
em linha automatizada.

Para a realizacdo do projeto, os alunos cumpriram as etapas
de brainstorming, croquis, projeto (incluindo motor elétrico e
dispositivos para identificar evasdo de produtos na esteiral,
montagem, orcamento e testes de funcionamento.

O projeto foi motivado pelo propdsito de aplicar na prética

o plano de ensino e os conhecimentos vistos em diferentes
Unidades Curriculares do curso, especialmente os diretamente
ligados a eletricidade e mecanica. Ao mesmo tempo seria

uma oportunidade para que os alunos aprimorassem suas
capacidades sociais e de organizacgo. Todo o processo foi de
grande valia para aumentar a capacitacao dos alunos para
trabalhar nas inddstrias da regido, especialmente a moveleira,
que se destaca na cidade.

Diego Alves Linzmeyer
Docente participante do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

Primeiramente foram desenvolvidos os projetos da esteira
transportadora no software CAD Solidworks, o que facilitou o
detalhamento das medidas do futuro equipamento. Iniciou-se na
sequéncia o trabalho nas oficinas de tornearia e soldagem. A estrutura
metalica tubular da esteira, responsavel por sustentar o peso dos
materiais transportados, precisava possuir rigidez suficiente para
evitar vibracoes, cenario em que se tornava vital a combinacao entre

a adequacao dos projetos e a escolha correta dos materiais.

Para obter o formato desejado dos tubos, os alunos cortaram as pecas nos
tamanhos determinados pelos calculos prévios, realizando na sequéncia

a soldagem com maquina do tipo Metal Inert Gas (MIG), que ja havia sido
estudada em sala de aula. As engrenagens foram desenvolvidas para
assegurar uma relacao de transmissao de forca capaz de movimentar com
velocidade e forca adequadas ao uso diario.

De acordo com as necessidades técnicas identificadas para a esteira, a equipe

desenvolveu um diagrama elétrico de comando e forca, base para criacao
do layout dos componentes no painel elétrico. Ao final, os equipamentos
desenvolvidos foram avaliados pelos professores, que checaram o
funcionamento das funcdes pré-estabelecidas para os projetos, como a

capacidade da bateria de proporcionar pelo menos cinco horas de autonomia

para a esteira.

o
=

“industria 4.0”
se refere a

industrial,
marcada pelas
inovacoes
tecnoldgicas
na area de
automacao,
controle e
tecnologia da
informacao.

quarta revolucao
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Projetos como o
desenvolvido nesta Situacao
de Aprendizagem ilustram
bem a necessidade da
industria de melhorar
constantemente os seus

processos, realidade que
certamente encontraremos
no mundo de trabalho.

Ganhando experiéncia
para atuar no mercado

MATHEUS HENRIQUE
ANDRADE, aluno



CO NTAG E M Sistema para realizar a soma

dos produtos transportados por

\D E ITE NS uma esteira automatizada

&
O




DOCENTE PARTICIPANTE: :Johvmj Hiese
Schneider

UNIDADE: Senai Sao Benbto do Sul
curso: Téenico em Automagdo Industrial
DURAGAD DO PROJETO: Longa

A automatizacao é uma pratica cada vez
mais disseminada dentro das industrias,

dos mais diversos setores. Trata-se de uma
necessidade para aumentar a produtividade e
a competitividade das empresas num cenario
que exige custos cada vez mais controlados
e melhorias constantes nos processos. Ao
reproduzir uma experiéncia que se aproxima
da realidade do mercado, a Situacao de
Aprendizagem proporcionou aos alunos o
exercicio de conhecimentos em eletronica
analdgica, digital e acionamentos elétricos.

Autonomia e engenhosidade

O projeto desenvolvido nesta Situacdo de Aprendizagem
simulou uma etapa cada vez mais importante nas industrias:
a automatizacao de processos. Os conhecimentos adquiridos
pelos alunos ao longo do processo podem ser aplicados
tanto em uma empresa moveleira, setor muito importante e
tradicional na regido, quanto de qualquer outro ramo.

Para cumprirem o desafio de criar um sistema de contagem
das pecas que passam por uma esteira automatizada,

0s alunos exercitaram a criatividade, a autonomia, a
engenhosidade e os conhecimentos adquiridos em sala de
aula. O “coracdo” do projeto foi o desenvolvimento, de forma
artesanal, de uma placa eletrénica, incluindo a linguagem
de programacao.

Foi muito gratificante constatar que a Situacao de
Aprendizagem atingiu todos os resultados esperados. Além
do funcionamento adequado do equipamento projetado, a
capacidade dos alunos de resolver problemas foi aprimorada
pela necessidade de superar os obstaculos surgidos ao longo
do projeto, desenvolvido em trés etapas principais: Eletrénica
Analdgica, Eletrénica Digital e Acionamentos Elétricos.

Johnny Hiese Schneider
Coordenador do projeto



Foi perceptivel, durante
todo o desenvolvimento da
Situacao de Aprendizagem,

a aplicacao de praticas
pedagdgicas diferenciadas,

bem como o engajamento

do docente e dos alunos
em torno do projeto.

Os alunos aplicaram conhecimentos de
eletrénica e de acionamentos elétricos

DENISE KATIA MALLON,
coordenadora pedagdgica
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Com origens no

POR DENTRO DO PROJETO E
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comeco do século O projeto comecou a ganhar forma com a aplicacao de conhecimentos

XX, a i'ndﬁstria na area de Eletronica Analdgica. Os alunos desenvolveram o sistema de
moveleira de alimentacao da parte logica do equipamento, confeccionando uma fonte

Sao Bento do Sul de alimentacao com entrada de 12 volts com corrente alternada e saida
comecou a ganhar de 5 volts com corrente continua. Os componentes foram alocados em uma
mercado nacional placa de Fenolite.

e internacional a

partir da década Na etapa seguinte, que envolveu conhecimentos na area de Eletrdonica Digital,
de 1970. os alunos efetuaram a programacao em linguagem C para realizar a contagem

das pecas e mostrar a quantidade contada em dois displays. A ldgica adotada
para o programa é de que um sensor acoplado a esteira envia o sinal a placa,
informando ter havido a passagem de uma peca pela esteira, atualizando o
valor até entao acumulado.

Na terceira etapa do projeto, que envolveu conhecimentos na area de
Acionamentos Elétricos, os alunos montaram um painel elétrico
industrial para o acionamento do motor trifasico responsavel pela
movimentacao da esteira. O motor foi acoplado na sequéncia ao painel
elétrico, permitindo a realizacao de testes para verificar o funcionamento
adequado do conjunto. Ao final da Situacao de Aprendizagem, os alunos
haviam conhecido na teoria e na pratica conceitos de eletronica analdgica
e digital e de acionamentos elétricos, importantes para a futura aplicacao
efetiva no mundo de trabalho.




E STE I RA CO M Construcao de equipamento

automatizado com classificacao

\s E PA RA DO R das pet,:a |.)or taénhé




) Reforco das competéncias

DOCENTES PARTICIPANTES: Ankdhio Evaristo

Colago, Alexandre de Souza . ) ) L
O projeto foi concebido com o propdsito de despertar nos

OnIDADE: Senal Mafra ) ] o
alunos a capacidade de associar a teoria a pratica e de

curso: Téenico em Auhomag&'o Industrial

o ack - resolver problemas. Seguindo o entendimento de que
DURAGAC DO PROIETO: Longa

aprender ndo é simplesmente copiar, mas sim construir
significados, a Situacao de Aprendizagem elencou um
conjunto de acbes que, planejadas pedagogicamente,

favoreceram a aprendizagem significativa, com o objetivo
de evocar saberes e permitir aos alunos apreender o real
significado do que realizaram.

Para cumprir o desafio proposto pela Por meio do tema abordado, de acordo com as
. - . demandas da industria, foi possivel definir as estratégias
Situacao de Aprendizagem, os alunos

. de ensino e planejar intervencées mediadoras que
fabricaram artesanalmente uma placa propiciaram o desenvolvimento dos fundamentos e dos

eletronica e trabalharam com sensores conhecimentos, contribuindo assim para o reforco das

e um sistema pneumético. Com esses competéncias propostas pelo Perfil Profissional e uma
recursos, construiram um sistema série de capacidades fundamentais para a futura insercao

que descarta automaticamente da no mundo de trabalho. Os alunos puderam colocar

em acdo capacidades como reconhecer o0s principios

esteira transportadora as pecas com de eletrénica, de acionamentos e de instrumentacao -
dimensoes fora do padrao previamente utilizando, para isso, equipamentos e técnicas habituais
estabelecido. Para coroar um projeto que em tarefas da industria.

uniu a turma, o equipamento funcionou Anténio Evaristo Colaco
perfeitamente logo nos primeiros testes. Coordenador do projeto



E POR DENTRO DO PROJETO
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Planejada para ser desenvolvida de acordo com a grade curricular do curso,
a Situacao de Aprendizagem comecou com a confeccao pelos alunos de uma
fonte de alimentacao, com entrada de 12 volts em corrente alternada e saida
de 5 volts com corrente continua e limite de corrente de 1 ampere.

Os componentes foram alocados em uma placa de fenolite, na qual os
alunos desenharam o diagrama eletronico e efetuaram a corrosao com
percloreto de ferro. Concluida a corrosao, a placa foi furada, para
alocacao dos componentes, e efetuada a solda dos componentes e o
teste de funcionamento.

Os alunos desenvolveram na sequéncia a ldgica do contador, com o sensor
acoplado a esteira enviando o sinal para o display ligado a saida da placa.
Para separar as pecas, instalou-se um sistema pneumatico de selecao que,
dependendo do tamanho da peca, a desvia para um local pré-determinado.

Confeccionou-se, entao, o painel elétrico industrial responsavel pelo
acionamento do motor trifasico acoplado a esteira transportadora. Foram
desenvolvidos dois painéis, um de partida direta e outro de inversor de

frequéncia. Esses painéis foram montados e testados de forma individual.
Nessa ultima etapa, acoplou-se o motor ao painel elétrico para movimentacao
da esteira. Apos a confirmacao do funcionamento perfeito de todas as etapas,
efetuou-se a juncao das partes do projeto.

2)

0 fenolite,
produzido

a partir da
compressao

de varias
camadas de
celulose, € uma
lamina plastica
frequentemente
utilizada na
industria como
isolante térmico.
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Além do sucesso que
obtivemos no desafio, a
uniao da turma foi outro

grande meérito atingido, pois
nos demonstrou o real valor

da amizade e da cooperacao.

GUILHERME DOS SANTOS
Do inicio ao fim, a

unigo como caminho DA CRUZ, aluno
para o sucesso




Da escolha dos desenhos a
aplicacao em sarja, uma experiéncia
completa de trabalho em tecido




Marcia R. Boger
Senai Rio do Sul

Aprendizagem Industrial em
Confeccionador de Moldes e Roupas

Curta

Num mercado cada vez mais dindmico,

é importante para o profissional da moda
desenvolver um repertdrio que seja o mais
amplo possivel. Estampas em tecidos sao
uma opcao criativa e viavel para sofisticar
os produtos de uma confeccao, ainda mais
num cenario em que toques artesanais
sao cada vez mais valorizados pelo
publico. Assim, apesar do carater ludico
da realizacao de estampas com esténcil,

a Situacao de Aprendizagem certamente
representa uma contribuicao util para a
construcao da trajetoria dos alunos.

Como os alunos estavam produzindo pecas de roupas
em outras Unidades Curriculares, surgiu a ideia de
estamparem esses produtos durante esta Situacdo
de Aprendizagem. Trata-se de uma alternativa

facil, de baixo custo e sintonizada as tendéncias de
consumo que valorizam produtos artesanais.

Outra vantagem vislumbrada com a definicao desse projeto
foi a perspectiva de uma atividade individual que permitiria
aos alunos aprenderem se divertindo e interagindo uns com
os outros. E seria também uma atividade essencialmente
prética, com pouca pesquisa tedrica prévia, atraindo

dessa forma, com mais eficacia, a atencdo dos alunos.

Ao aplicar os contetdos vistos em sala de aula referentes
as tendéncias de consumo para a moda, estamparia e
esténcil, a atividade exigiu dos alunos muita atencao

nos recortes e na aplicacdo da tinta. Foi importante

para os alunos perceberem que o setor do vestuario
pode ser explorado em diferentes dreas, ndo apenas

na modelagem e costura, e que 0s processos vVao se
complementando para aprimorar os produtos.

Marcia R. Boger
Coordenadora do projeto



v Uma técnica que

valoriza os produtos

Durante a criacao das
estampas, a turma estava
muito empolgada para
ver tudo pronto, mesmo
porque era algo que nunca
tinhamos feito antes e nao

sabiamos direito como iria
ficar. No final, deu muito
orgulho do resultado!

BRUNA MONTAGNA,
aluna



A experiéncia
permitiu aos alunos
explorar varias
aplicacoes para os
esténceis, como
novas estampas em
suas roupas, em
capas de almofadas
e quadrinhos
decorativos.

ENSINAR E APRENDER

POR DENTRO DO PROJETO

A decisao do tema “Amostras de estampa através de esténcil” resultou de
pesquisas de tendéncias de consumo de moda, e do conceito de tornar o
aprendizado mais divertido e prazeroso. Para esta Situacao de Aprendizagem,
optou-se pelo uso de sarja para tingir como tecido para estampar, pois

é importante para iniciantes na técnica usar tecidos que tenham pouca
elasticidade. A sarja utilizada foi doada por empresas téxteis da regiao.

Os alunos ficaram livres para escolher o desenho que mais gostavam. Os
desenhos foram entao impressos e colados na mesa. Na sequéncia, com
uma caneta especifica para plastico, foram copiados em folha transparente,
recortados e, com a ajuda de um pincel, os alunos passaram cola em volta

dos recortes. Prenderam o tecido selecionado em uma superficie plana e
rigida (vidro, madeira ou outra) e posicionaram os moldes para iniciar o
processo da estampa. Depois de colorir todas as partes vazadas do molde,
aguardaram 15 minutos, verificaram se toda a tinta sobre o molde estava seca
e retiraram o esténcil.

Os alunos aprenderam muito com a troca constante de informacoes
durante a atividade e demonstraram iniGmeras atitudes positivas: atencao
aos detalhes, trabalho em equipe, zelo dos equipamentos, resolucao de
problemas, autonomia, observacao. Sao caracteristicas que certamente
interessam as empresas téxteis da regiao, principalmente aquelas do
ramo da confeccao.




P RO D UTO s D E Desenvolvimento de pecas

de roupa com equilibrio

\v ESTUA RI o entre qualidade e custo



DOCENTES PARTICIPANTES: Joyce Vogt,
Valéria Krause
UNIDADE: Senal Blumenauw

14 . 7 .
curso: Téenico em Vestuario
DURAGAD DO PROIETO: Média

Cada aluno recebeu uma “encomenda’:
desenvolver uma colecao com doze pecas
de roupa para criancas de seis anos. Havia
o desafio adicional de incluir detalhes

que tornariam mais complexo o projeto e
dificil a producao, a exemplo de franzidos,
babados e bolsos. Tudo isso teria que ser
feito com a preocupacao adicional de que a
insercao desses detalhes nao representasse
a inviabilizacao do processo produtivo

ou um aumento excessivo dos custos.

Mergulho no universo infantil

Espera-se que os técnicos em vestuario concluam o curso
com perfil para atuar como gerentes de producao. Tendo esse
objetivo sempre em mente, é fundamental que estabelecam
contato ao longo das aulas com todas as etapas do processo
produtivo, incluindo as necessidades de adaptacao e ajustes
que invariavelmente surgem nesse caminho.

Esta Situacao de Aprendizagem foi concebida com o objetivo
principal de aumentar o potencial de insercdo imediata dos
nossos alunos no mundo de trabalho, submetendo-os a

uma experiéncia real de desenvolvimento de produtos de
vestudrio que levasse em conta a necessaria combinacao entre
viabilidade técnica, comercial e financeira.

Cada uma das pecas desenvolvidas durante o projeto passou
por uma anélise criteriosa de todas as varidveis que envolvem
0 processo produtivo. A partir das suas ideias inicials,

os alunos se viram diante da necessidade de implantar
modificacoes e melhorias. Coroando o esforco e a dedicacao
de todos, a entrega final das pecas ocorreu durante uma feira,
em que cada aluno expds o trabalho realizado ao longo do
quarto semestre do curso.

Joyce Vogt
Coordenadora do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

Os alunos desenvolveram suas pecas a partir de diretrizes gerais,
relacionadas aos modelos, aos detalhes basicos e a faixa etaria do
publico-alvo - criancas de seis anos. Subdivididas entre pecas de tecido
plano, malha ou mistas, cada peca teve a indicacao de pelo menos um
item obrigatério.

As missoes incluiam, por exemplo, a criacdo de um short de tecido
plano que precisava conter no minimo um bolso funcional e elastico
regulador no cds, ou uma legging em tecido de malha contendo como
item obrigatadrio a utilizacao de franzido. A cada modelo, os alunos
encontravam um novo desafio, que deveria ser analisado e resolvido de
maneira que nao influenciasse no custo final nem criasse impasses no
processo produtivo.

A modelagem das pecas, desenvolvida apds o desenho inicial, foi feita

ora manualmente, com a utilizacdo de um manequim de moulage (cuja
principal caracteristica é permitir ser “espetado” com alfinetes), ora

em processo informatizado, para exercitar ambas as possibilidades. Na
sequéncia foi confeccionada uma peca-teste, momento em que os moldes
podiam ser alterados, se necessario, para assegurar boas condicdes de
vestibilidade e a viabilidade técnica da producao. Apds a realizacao das
analises e eventuais alteracoes, uma peca-piloto era confeccionada e uma

ficha técnica era preenchida, registrando as caracteristicas do produto.

Um projeto que deu
asas a imaginacao
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Berco de marcas conhecidas nacional e
internacionalmente, Blumenau teve sua industria
téxtil implantada pelos imigrantes alemaes na A sensacao, dep0|s de um

segunda metade do século XIX. semestre inteiro focada em
J realizar esse trabalho, foi de

orgulho. Tive muitas agulhas
quebradas e precisei fazer
inUmeras alteracoes de

modelagens, mas ao final
consegui superar o desafio!

BRENDA CAROLINA
BRUNS, aluna




CO L Eg AO Da pesquisa a apresentacao

das pecas, uma vivéncia real

\D E M o DA da profissao de estilis}a




DOCENTES PARTICIPANTES: Camila Mailara
Schmitz, Edna Regina Steinhauser,
Enio de Souza

UNIDADE: Senai Blumenau

curso: Qualificaglo Profissional em
Estilista

DURAGAD DO PROJETO: Longa

Quem vai ao shopping e decide comprar
uma roupa nem sempre se da conta de que
a escolha nao ocorre por simples acaso -
ha muito trabalho por tras de cada calca,
blusa ou vestido. O desenvolvimento de
uma colecao é a atividade que permite

ao estilista colocar em pratica todos os
seus conhecimentos e a sua criatividade,
contribuindo para a viabilidade financeira da
empresa para a qual trabalha e realizando
a missao de ajudar as pessoas a se
expressarem por meio do que vestem.

Da imaginacao as vitrines

A primeira premissa ao conceber esta Situacdo de
Aprendizagem era proporcionar aos alunos uma vivéncia real
da rotina de um estilista. Nada melhor para compreender
cada etapa do trabalho desse profissional do que o
desenvolvimento completo de uma colecdo de moda, desde a
fase das pesquisas - de mercado, de materiais, de tendéncias
da moda e de publico-alvo - até a apresentacao final das
pecas, em que as ideias ganham representacao visual.

Trata-se de uma atividade diretamente ligada ao
exercicio da criatividade, mas que ao mesmo tempo
exige disciplina, capacidade de trabalho em equipe e
cumprimento de uma série de rotinas - afinal, a moda é
uma industria que precisa sequir processos de trabalho.

Ampliar a consciéncia dos alunos sobre o profissionalismo
exigido nesse cendrio foi outro objetivo que guiou o

projeto desde o inicio. O desenvolvimento de uma

colecdo contribuiu para familiarizé-los com processos
adotados pelas empresas ligadas & moda na regido

e com os quais eles certamente entrardo em contato
assim que ingressarem no mundo de trabalho.

Camila Maiara Schmitz
Coordenadora do projeto



Senti um frio na barriga
diante da missao de
criar e apresentar uma
colecao completamente
desenvolvida por mim. Foi
um desafio que se tornou

uma grande realizacao e
me deu plena certeza de ter
escolhido o curso certo!

As pesquisas iniciais resultaram
numa explosao de formas e cores

& .

A receita da inddstria da moda no Brasil saltou
de US$ 39,3 bilhoes para US$ 45 bilhdes

em 2017. Entre os segmentos industriais,

s0 perde para Alimentos e Bebidas.

MESSIAS PEDRO
DA SILVA, aluno
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0 desenvolvimento de uma colecao de moda é um projeto tao abrangente
dentro de um curso de formacao de estilistas que cinco Unidades
Curriculares do curso foram envolvidas nesta Situacao de Aprendizagem.
A atividade pode ser realizada de forma individual, em dupla ou trio.

Cada aluno foi desafiado a criar seis looks — os que trabalharam em equipe
tiveram que seguir o mesmo tema de inspiracao. O desenvolvimento
comecou pelo portfdlio de tecidos, oportunidade para conhecer melhor as
possibilidades e suas especificacoes. Na sequéncia, a turma mergulhou

na investigacao das tendéncias de moda e na identificacao do publico-alvo
da colecao a ser desenvolvida, com foco principalmente na faixa etaria.

0 planejamento de cores, aviamentos, texturas e superficies
ocorreu com base nas pesquisas feitas em sala de aula. Para
tornar o desenvolvimento da colecao um processo ainda mais
consistente de aproximacao ao mercado real, os alunos criaram
uma marca ficticia de moda, com logo e breve historico.

Na fase final, os desenhos ganharam forma em croquis estilizados,
acompanhados de desenhos técnicos e fichas das pecas, contendo a
descricao detalhada de cada uma delas. Ao término de todas as etapas
de desenvolvimento, os alunos apresentaram o projeto aos professores
e colegas, de forma expositiva, com portfdlio digital e portfélio fisico.




Producao de pecas de vestuario
sob medida para as preferéncias
de cada consumidor

ROUPAS ON
DEMAND




DOCENTE PARTICIPANTE: Alint Cavichioll
UNIDADE: Senal BruSque

curso: Aprendizagem Industrial em
Confeccionador de Moldes e Roupas

DURAGAD DO PROJETO: Média

0 projeto comecou com os alunos sendo
convidados a vasculhar livremente

a internet a procura de uma peca de
roupa, dentro de qualquer tendéncia

da moda, que consideravam de alguma
forma interessante ou com virtudes que
admiravam. Feita a escolha, a turma foi
desafiada a produzir as pecas escolhidas,
em tamanho real, para apresenta-las
menos de dois meses depois numa mostra
aberta a comunidade académica e aos
familiares. Missao dada, missao cumprida!

Um caminho promissor

Nesta Situacdo de Aprendizagem, que envolveu trés

das principais Unidades Curriculares do curso -
Modelagem Industrial, Risco e Corte, e Costura Industrial
-, 0s alunos entraram em contato com as etapas de
producéo de roupas on demand, vertente em franco
crescimento num mundo de trabalho que exige cada

vez mais agilidade e versatilidade dos profissionais

da moda. Trata-se de uma opcédo de negdcio com

alto potencial de rentabilidade, que por isso tem sido
escolhida por muitos costureiros em inicio de carreira.

As pecas foram desenvolvidas pelos alunos a partir das
suas proprias preferéncias, o que assegurou uma dose extra
de empenho e levou a obtencdo de resultados coletivos
significativos, inclusive no que diz respeito a diversidade

- 0s trabalhos apresentados envolveram vérias vertentes
mercadoldgicas do vestuario, como fitness, praia e pet.

Ao reproduzir vivéncias semelhantes as do mercado, as
diversas etapas do projeto proporcionaram oportunidades
preciosas para que os alunos integrassem os conhecimentos
transmitidos nas Unidades Curriculares envolvidas.

Alini Cavichioli
Coordenadora do projeto
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0 primeiro passo da Situacao de Aprendizagem se deu nas aulas de Modelagem
Industrial, em que os alunos, trabalhando individualmente ou em duplas,
selecionaram livremente imagens de roupas com as quais se identificavam, em
qualquer segmento da moda. Na sequéncia a turma foi desafiada a produzir

as pecas escolhidas em tamanho real, com a perspectiva de apresentacao do
resultado a todos os alunos e colaboradores do Senai de Brusque.

Apds duas semanas de dedicacao diaria ao projeto, concluiu-se a etapa de
modelagem. Foi preciso, entao, escolher os materiais (tecidos, aviamentos,
customizacio) e fazer a pesquisa de viabilidade mercadolégica (custos de
producao, rentabilidade, pesquisas de precos), tudo devidamente registrado
em um relatorio detalhado.

Finalmente chegou a etapa mais esperada, a confeccao, realizada dentro das
aulas de Risco e Corte e de Costura Industrial, com o uso dos equipamentos de
protecao adequados e a preocupacao sempre presente de evitar desperdicios
de materiais.

As pecas foram finalizadas na quinta semana de trabalho, dentro do
cronograma estabelecido no inicio, e apresentadas a comunidade escolar e
aos familiares que prestigiaram o evento. Ao final, a experiéncia foi ainda mais
enriquecida pela troca de impressoes sobre os desafios, as oportunidades de
melhoria e os beneficios da atividade para o futuro profissional de todos.

2)

0 termo on

N

demand (ou
“sob demanda”,
em portugués)
diz respeito

a produtos

que seguem
especificacoes
parcialmente
definidas pelas
preferéncias do
consumidor.
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O projeto ajudou a
entender a ligacao entre
Os alunos reproduziram pecas as diSCiplinaS dO curso e a
que pesquisaram na Internet . - .
aplicacao dos conhecimentos
no mundo de trabalho. E
valorizou nosso curriculo,

algo importante para
quem esta iniciando a
trajetoria profissional.

MAIARA BENTA
SENNA, aluna



Desenvolvimento de roupas
para criancas com elementos
inspirados em desenhos animados




Samanta
Rodrigues dos Santos, Karin Emanuela
Schneider Bisoni, Lais Estefani
Horv\burg
Senai Jaragud do Sul

Aprendizagem Industrial em
Confeccionador de Moldes Industriais

Média

A Situacao de Aprendizagem foi direcionada
a um publico certamente dificil de agradar,
pois costuma ser muito auténtico em suas
opinioes e escolhas: criancas na faixa entre
quatro e oito anos. A inspiracao no universo
dos desenhos animados trouxe aos alunos
a oportunidade de ir além dos modelos
tradicionais de roupas infantis e explorar
outras possibilidades, acrescentando as
pecas detalhes tipicos de fantasias de
super-herdis, como asas e capacetes.

Diante da necessidade de propor uma Situacao de
Aprendizagem criativa, chegamos a ideia de desenvolver
fantasias inspiradas em desenhos animados. Seria a
oportunidade de ir além das pecas basicas, como camisetas e
shorts, para lidar com desafios mais complexos, a exemplo de
fantasias com asas, capacetes e orelhas.

O processo comecou com entrevistas em escolas publicas,
etapa que sensibilizou a turma para o universo infantil.

No decorrer do desenvolvimento, os alunos utilizaram os
conhecimentos adquiridos ao longo do curso para pesquisar
diferentes métodos de modelagem e acabamentos,
impulsionados também pela necessidade de trabalhar com
outros materiais além de tecidos.

A Situacao de Aprendizagem reflete as grandes mudancas
pelas quais as industrias de vestudrio vém passando, com

o0 processo de modernizacdo dos processos e investimentos
para adquirir mais agilidade no lancamento das colecoes e
novidades ao longo do ano. Com isso estd em ascensédo no
mercado a criagdo de produtos personalizados e artesanais,
nos moldes dos desenvolvidos neste projeto.

Samanta Rodrigues dos Santos
Coordenadora do projeto



Percebemos nesse projeto
uma dose extra de empenho
e empolgacao por parte dos

alunos, possivelmente por
se tratar de um tema ludico,

criativo e que os levou a
lembrar da propria infancia.

JESSICA GRIEP KRETSCHMER,
técnica de laboratdrio educacional

0 desafio de satisfazer um
publico muito exigente

2

Entre as pecas criadas estao um macacao
branco e vermelho com capacete [personagem
Kick Butovisk) e um vestido com saia de
camadas e gola Peter Pan (Princesa Jujuba).

)
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POR DENTRO DO PROJETO

Apos a divisao da turma em duplas e a criacao de um painel sobre personagens
do universo infantil, os alunos realizaram uma ampla investigacao sobre as
tendéncias da moda e o comportamento de consumo do publico-alvo.

Em seguida, elaboraram uma pesquisa de campo com criancas de quatro, seis e
oito anos de idade. Essa parte do trabalho se realizou nas escolas publicas infantis
mais proximas a unidade do Senai, com o intuito de verificar diretamente com as
criancas seus desenhos, personagens e cores prediletos. Como essa faixa etaria
ainda é marcada pelo “egocentrismo” da crianca, que centra seu pensamento nela
mesma, em geral ela diz claramente do que gosta e do que nao gosta.

Buscou-se, em seguida, imagens de fantasias com semelhancas as ideias
levantadas no contato com as criancas. Nas visitas as escolas foram realizadas
também medicoes para o desenvolvimento da modelagem - cintura, quadril,
altura, torax -, referéncias para elaboracao da tabela de medidas estabelecida a
partir das médias verificadas.

Decididos os modelos que seriam confeccionados, desenvolveram-se os
desenhos técnicos e a producao propriamente dita. Testes de modelagem
propiciaram a realizacao dos ajustes necessarios. Na apresentacao final a banca
avaliadora, os alunos exibiram slides com fotos do processo e mostraram as
fantasias prontas aos docentes envolvidos e a coordenacao pedagoégica e do
curso, além dos demais colegas da turma.




VESTI Dos Desenvolvimento de pecas do

vestuario feminino feitas de

D E PAP E L uma matéria-prima incomum



DOCENTES PARTICIPANTES: Isaura Badziak
Murara, Marcia R, Boger, Camila Esser

unIDADE: Senal Rio do Sul

curso: Aprendizagem Industrial em
Confeccionador de Moldes e Roupas

DURAGAD DO PROJETO: Curba

A ideia de desenvolver roupas de papel,
material que costuma sobrar nos processos
de modelagem, exigiu dos alunos uma dose
extra de criatividade, tanto no desenho
quanto nos ornamentos - botoes, sprays

de tinta, folhas de arvores, apliques e
técnicas de dobraduras foram usados para
incrementar as pecas. Tudo isso obrigou

a turma a ter cuidado redobrado em cada
etapa do processo, incluindo os preparativos
para o tao esperado desfile final.

Delicadeza e talento

O desafio inicial deste projeto era, da forma mais ludica
possivel, levar a turma a interpretar as formas do corpo
para modelar roupas que oferecessem vestibilidade

e conforto ao usuério final. Essas sdo preocupagoes
pertinentes a futura participacdo dos alunos no
mercado, ja que profissionals capazes de cumprir esses
requisitos sdo muito procurados pelas empresas de
moda da regido do Alto Vale do Itajai. Nesse universo,
entender o que o cliente final busca na peca desejada é
fundamental para garantir boas vendas e fidelizacao.

Ao contemplar os conhecimentos técnicos das
unidades curriculares Modelagem Industrial e Costura
Industrial, o tema “Vestidos de Papel” trouxe o desafio
de trabalhar com uma matéria-prima incomum e
extremamente delicada. Manusear material tao frégil
demandou cuidado e paciéncia desde a fase de criacao
até o desfile de apresentacdo das criacbes. Ao final

de todo o processo, os alunos tinham percebido que
modelagem e costura ndo sao apenas um diferencial
de qualidade, mas sim uma fase fundamental do
desenvolvimento de qualquer peca de roupa.

Isaura Badziak Murara
Coordenadora do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

Eum grande desafio elucidar contetdos técnicos para adolescentes, isso
porque sao individuos extremamente conectados com o mundo exterior.
Baseada no reaproveitamento de papéis e de aviamentos doados por
industrias da regiao - ideia que surgiu da observacao do acumulo de
materiais, como revistas, que sobravam da elaboracao dos moldes e das
plotagens -, a Situacao de Aprendizagem foi planejada para proporcionar
uma experiéncia de diversificacao das praticas em sala de aula.

Os alunos desenvolveram vestidos por meio da técnica Moulage,
modelagem tridimensional utilizada para construir roupas estruturadas
sobre um corpo ou manequim. A parte superior foi desenvolvida sobre o
corpo de um aluno escolhido de cada equipe, tendo como regra que fosse
no estilo tomara que caia. Depois da base pronta, as equipes criaram
formas sobre a base do corpete, etapa que diferenciou cada modelo.

Ao longo do processo, os alunos aprenderam a identificar formas
e tipos corporais, uma vez que modelaram os vestidos sobre o
corpo de colegas. Conseguiram interpretar os modelos escolhidos
pelas equipes de forma pratica e sobretudo com qualidade e
vestibilidade. As pecas foram apresentadas em desfile realizado
durante o Mundo Senai, ocasiao em que uma integrante de cada
equipe se apresentou diante do publico com o vestido, exibindo
toda a criatividade e o empenho exigidos na construcao da peca.
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Apesar de ser feito de
papel, o vestido deveria ser
funcional e teria que ser
usado mais de uma vez, nao
apenas no dia do desfile. Foi
um desafio e tanto, mas a

gente deu conta e aprendeu
muito ao longo do processo!

A criatividade pautou
todo o processo

& S

A prepare?g:ao -pafra o desfile final tr0l-1x-e TAINA ALICE
um desafio adicional aos alunos: decidir PEREIRA. aluna
que maquiagem, sapatos e cabelos

combinariam com os vestidos de papel.

J




MODA INCLUSIVA Criagao de colecdes de

vestuario inspiradas na
valorizacao da diversidade



DOCENTES PARTICIPANTES: Paula Silva da
Rosa, Carine Rorato de Oliveira,
Josiani Momm, Marcia Sotoriva

UNIDADE: Sewnai Damgu.& do Sul

CURSO: Gmduag&'o Tecnolbgica em
Desigh de Moda

DURAGAD DO PROJETO: Longa

A Situacao de Aprendizagem desafiou os
alunos a direcionarem o olhar as diferencas,
com o objetivo de desenvolver colecoes de
moda que valorizassem a diversidade e
contemplassem publicos frequentemente
deixados em segundo plano pela industria.
Temas como nanismo, plus size e Terceira
Idade serviram de inspiracao para os looks,
ao mesmo tempo que o uso de materiais
alternativos e sustentaveis, como jeans
reciclado, também foi incentivado.

Respeito as diferencas

O principal objetivo da Situacao de Aprendizagem foi
proporcionar aos alunos a experiéncia de desenvolver

uma colecdo autoral e conceitual - exercitando, assim, a
capacidade criativa do designer de moda. O tema “diversidade”
foi escolhido para levar a turma a pensar sobre novas
possibilidades, em busca de alternativas que pudessem ir
além das usuais.

Estamos em meio a uma sociedade cada vez mais consumista
e que deixa em segundo plano as questoes sustentaveis e
sociais. Reflexo disso, a industria da moda ainda nao esta
preparada para uma sociedade mais inclusiva. Continua
desenvolvendo, na maioria das vezes, roupas para um padrao
idealizado. Nosso papel, como educadores, é contribuir para
transformar essa situacao.

Outro lado da mesma moeda, que também quisemos

colocar em discussdo com o projeto, é a dificuldade que os
profissionais da moda tém, muitas vezes, para exercitar a
capacidade de criaggo em meio a uma cultura industrial
focada na grande escala - o que resulta, na maioria das vezes,
em produtos pasteurizados e sem personalidade.

Paula Silva da Rosa
Coordenadora do projeto



Atencéo voltada
a publicos pouco
valorizados

pela industria

A execucao desse projeto
reforcou em mim a certeza
de que estou no caminho
certo para ter uma atividade
que me realizara pessoal
e profissionalmente. O

que eu quero é criar, dar
vida e, acima de tudo,
amar o que faco.

DEIZIMARA
FERRARI, aluna



2
JA moda inclusiva
é vista como
excentricidade,
mas a soma
entre pessoas
com deficiéncia,
obesos e Terceira
Idade chega a
35% da populacao
brasileira.
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POR DENTRO DO PROJETO

Ao buscarem inspiracao em temas ligados a diversidade, os alunos foram
naturalmente induzidos a refletir sobre a necessidade de que a convivéncia e
as relacoes se deem com mais respeito, entre todos os setores da sociedade,
para o pleno desenvolvimento da humanidade. A oportunidade de conduzi-los
a essas reflexoes foi, sem duvida, um significativo ganho adicional desse
projeto. Ao final, ficaria claro como a turma conseguiu cumprir o objetivo de
escapar da mesmice e dos lugares-comuns.

Cada aluno tinha a missao de desenvolver e produzir dois looks para
apresentacao no desfile final. As atividades comecaram com a definicao de
subtemas e publico-alvo, inspiracao para os primeiros esbocos dos desenhos.
Em paralelo, era realizada uma pesquisa de tendéncias, processos produtivos
e materiais. Executados na sequéncia os desenhos técnicos, partiu-se enfim
para a etapa mais esperada pelos alunos: a execucao, composta pelas fases
de modelagem e costura.

Com todas as pecas concluidas, chegou o momento de planejar e

produzir o desfile. O evento de fechamento da Situacao de Aprendizagem
teve 6tima repercussao, gerando midia espontanea por conta dos apelos

de criatividade e promocao da diversidade que guiaram sua concepcao. Com
cada aluno desfrutando da oportunidade de mostrar a sua individualidade,
atingiu-se o objetivo principal: prepara-los para enfrentar os desafios do
mundo de trabalho.




EMPRESA DE
\SOFTWARES
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DOCENTES PARTICIPANTES: Ricardo José
Costa, Tiago Luis Bastos

UnIDADE: Senai Luzerina
curso: Téenico em Informatica
DURAGAD DO PROJETO: Longa

0 projeto tentou se aproximar o maximo
possivel das situacoes que os alunos
encontrarao no mundo de trabalho na
regiao. Além da obrigacao de cumprir um
cronograma, cada um deles precisou assumir
tarefas bem definidas, realizando um rodizio
dentro das equipes para que a experiéncia
fosse a mais rica e abrangente possivel. Foi
preciso até vender a ideia para “clientes”,
papel exercido por professores convidados,
que apresentaram duvidas e sugestoes.

No mundo da informacao

Simular as atividades de uma empresa de desenvolvimento

de softwares permitiu aos alunos colocar em prética todos os
conhecimentos acumulados ao longo do semestre e ter uma
vivéncia préxima a realidade do mundo de trabalho para técnicos
em informética.

Os alunos experimentaram todas as etapas de desenvolvimento
de um sistema desktop com integracao a banco de dados,
comumente encontrados na regido, sede de varias empresas
que criam e vendem softwares para negdcios como mercados,
padarias e estabelecimentos de saude. Escolheu-se como base
do projeto a linguagem de programacao Java, de uso bastante
disseminado nessas empresas.

Além de permitir aos participantes uma melhor compreensao do
contexto profissional em que estdo inseridos e das tecnologias
vigentes em sua area de atuacao, o tema escolhido buscou,
também, despertar o empreendedorismo nos alunos, pois o
projeto incluiu a necessidade de vender a ideia a professores
que fizeram o papel de clientes. Os resultados obtidos foram
positivos, pois evidenciaram o esforco dos alunos e o quanto
aprenderam com o projeto.

Ricardo José Costa
Coordenador do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

0 desafio proposto foi a criacao de um software, balizada pelas premissas

de gerenciamento de processos que costumam ser seguidas pelas empresas
de desenvolvimento de sistemas. Isso implica ter equipes cujos componentes
exercem papéis bem definidos. No caso do projeto proposto, as funcées
seriam a de gerente de projeto, que distribui tarefas, coordena as atividades
e controla a evolucao do cronograma; o administrador de banco de dados,
que analisa as necessidades do sistema com o intuito de modelar e gerir o
banco de dados; e o programador, que recebe os documentos com
orientacoes e premissas para desenvolver o software, utilizando ambiente
computacional adequado.

Dividida em equipes com quatro componentes, a atividade foi planejada

para que cada aluno tivesse a oportunidade de experimentar os trés papéis
descritos. Os projetos comecaram com a definicao do tema a ser desenvolvido
em cada equipe, seguido pela modelagem e implementacao do banco de
dados no sistema.

Com as linhas gerais do projeto ja bem desenhadas, chegou 0 momento
de vender a ideia aos clientes em potencial - papel exercido por
professores do Senai, ndo necessariamente da area de informatica, que
fizeram questionamentos e sugestoes. Mais tarde, com os projetos em
estagio avancado, as equipes voltaram aos clientes para demonstrar as
funcionalidades do sistema e coletar impressoes.

L)
A linguagem

Java foi criada

na década

de 1990 com

funcionalidades

que ja previam a

integracao dos

computadores

com outros

aparelhos e

eletrodomésticos.
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Assim como ocorre no
mundo de trabalho, neste
projeto foi preciso ter
a iniciativa de buscar
informacoes e solucoes
por conta propria, sem

depender apenas do que os
professores nos diziam.

CHARLISE DE SOUZA

DE VARGAS, aluna
Equipes formadas
no modelo
seguido pelas
fabricantes de
software da regiao




Criacao de ambiente na internet
para divulgacao da unidade do
Senai Alto Uruguai Catarinense
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Cicero Ticiani
Nicodem, Tanna Taisa Zilio da Silva,
Teilor Gustavo Golunski

Senai Concdrdia
Téenico em Informatica
Longa

Uma forma produtiva e inteligente de unir
o util ao agradavel: a unidade do Senai
ainda nao tinha um portal especifico para
divulgacao de suas atividades, e a turma

do curso técnico em Informatica precisava
de um bom projeto pratico para exercitar
suas habilidades e ter contato com desafios
e cronogramas que se aproximassem do
mercado real. Quando essas duas pontas
se uniram, surgiram trabalhos de tao alta
qualidade que nao foi facil escolher o melhor.

A midia digital tem sido uma ferramenta decisiva para

0 sucesso dos negdcios no mundo atual. Fazer com

que os egressos dos cursos técnicos em Informatica
compreendam o seu espaco nesse cendario é também uma
tarefa formativa. Sendo assim, a proposta desta Situacao
de Aprendizagem ultrapassa a mera pratica de produzir
um site e avanca para o universo da criacao e adequacao
do portal web as expectativas dos clientes e do mercado.

O tema foi escolhido por refletir a oportunidade de usar
conhecimentos e habilidades adquiridos durante a terceira fase
do curso para desenvolver um produto até entdo inexistente

- um portal exclusivo da unidade do Senai para divulgacao de
cursos, noticias e eventos.

Além de conhecer os conceitos de programacédo, banco de dados
e design de interfaces, é importante para o aprendizado de um
Técnico em Informaética que ele esteja envolvido em demandas

e projetos semelhantes aos que encontrarad na industria e no
mundo de trabalho - ja que a nossa regido, o Alto Uruguai
Catarinense, abriga um dos maiores polos de tecnologia no
desenvolvimento de software e web do estado.

Cicero Ticiani Nicodem
Coordenador do projeto



LEONARDO ANDOGNINI
DALLA COSTA, aluno

A unidade do Senai
ganhou um novo portal
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POR DENTRO DO PROJETO -
A regidao do E@
Alto Uruguai As etapas e os prazos da Situacao de Aprendizagem foram estabelecidos de forma
Catarinense coerente com as praticas envolvendo projetos reais, ja que os alunos haviam
tem 51% dos iniciado o semestre com dvidas referentes a propria capacidade de desenvolver
seus empregos solucoes e atingir metas, sendo importante reforcar neles a autoconfianca.
gerados pelas
micro e pequenas No momento de compor as equipes, houve a preocupacao de aprofundar a
empresas, com discussao sobre o nivel de conhecimento de cada aluno nas diversas habilidades
participacao necessarias. Assim, foi possivel criar grupos heterogéneos, que mesclavam
crescente do setor colegas com diferentes conhecimentos - programacao Web, edicao de videos,
de tecnologia. banco de dados, engenharia de software, design e layout -, estratégia para

\_ jJ potencializar o aprendizado.

Feita a divisao dos grupos, cada aluno recebeu tarefas e prazos especificos,

com foco em um objetivo final coletivo. Para a organizacao do grupo, os alunos
utilizaram a ferramenta Trello, que funcionou como um gerenciador de atividade
e tarefas.

Houve grande satisfacao com os produtos finais, que alcancaram elevado
nivel de qualidade, o que dificultou consideravelmente a tarefa de selecionar
o melhor. 0 mais gratificante foi, contudo, o aprendizado conquistado pelos
alunos, tanto no que diz respeito as habilidades técnicas em linguagens de
programacao quanto as atitudes, a exemplo de organizacao e capacidade de
trabalho em grupo.




jOGO PA R A Desenvolvimento de game

para dispositivos moveis

\CELULAR = inspirado em temas sociais




DOCENTE PARTICIPANTE: Felipe Demarchi
UNIDADE: Senal FLoriahéFoLis

curse: Téenico em Programagdo de
Jogos Digitais

DURAGAD DO PROJETO: Longa

Quando se pensa em um jogo para
computador ou celular, a primeira imagem
que vem a cabeca é de uma aventura repleta
de acao e cenarios grandiosos. Mas um jogo
pode ser também importante para despertar
o interesse por temas como a inclusao

e a conscientizacao. Nessa Situacao de
Aprendizagem, os alunos foram instigados

a planejar o produto a partir de alguma
questao de fundo social. Assim, puderam
exercitar seus conhecimentos e contribuir
para melhorar a vida de outras pessoas.

0 chamado da conscientizacao

A ideia foi desenvolver jogos que abordassem questoes
soclais, mas sem qualquer limite a criatividade dos alunos.
Como orientacao inicial, a turma foi instigada a pensar em
situacdes que viam em seu proprio cotidiano e pudessem ser
de alguma forma facilitadas pela realizacao do projeto.

Um dos objetivos dessa escolha era demonstrar aos alunos
que, quando falamos em Jogos Digitais, nao necessariamente
estamos tratando de produtos para grandes massas ou
repletos de histdrias de ficcdo e efeitos especiais. Ainda que
tenha aparéncia e execucéo ludica, um jogo também pode
ser utilizado para aprimorar capacidades “sérias”, como
desenvolvimento cognitivo e conscientizacdo social.

Do ponto de vista técnico, o projeto envolveu também o
desafio de desenvolver um jogo para dispositivos mdveis,
plataforma que apresenta uma série de diferencas em
relacdo aos jogos para desktop, desde as dimensdes

até o uso restrito de memdria. Na soma de todas essas
circunstancias, a Situacdo de Aprendizagem foi bem-sucedida
na missao de exercitar os conhecimentos previstos para a
Unidade Curricular.

Felipe Demarchi
Coordenador do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

A primeira etapa foi a definicao do jogo a ser desenvolvido, seguida por uma pesquisa
sobre o tema escolhido. Cada equipe listou as atividades para chegar ao resultado
esperado, com os respectivos prazos, e as distribuiu entre seus integrantes.

Estabeleceu-se que, ao longo do processo, seriam entregues trés versoes do
jogo. A primeira, chamada “vers3o alpha”, apresentaria os cenarios e as acdes do
personagem, com todos os alunos testando todos os jogos para sugerir melhorias.

Na segunda versdo, chamada “beta”, os jogos foram entregues em estagio mais
completo e passaram por novos testes, desta vez envolvendo outros alunos da
instituicao, convidados a participar de uma Game Test realizada na biblioteca.

A versao final, “gold”, precisava estar pronta para instalacao em qualquer
dispositivo com o Sistema Operacional Android e apresentar outros conceitos
de jogabilidade, como sistema de pontuacao, vidas e uma tela de feedback
para o jogador.

Entre os produtos desenvolvidos estao o Ackawoo, para trabalhar as habilidades
cognitivas de criancas; o VR Cycle, que utiliza dculos de realidade virtual para
simular a experiéncia de um ciclista diante de situa¢oes relacionadas as leis

de transito; e um jogo de lutas entre samurais para pessoas com deficiéncias
visuais, em que as acdes se realizam por meio de gestos e sons, além do
recurso de vibracao do dispositivo.




Os alunos
cumpriram

o desafio de

criar jogos para
dispositivos méveis

Os games para dispositivos moveis ja respondem
por 42% do faturamento global do mercado de jogos
eletrdnicos, que em 2017 chegou a US$ 100 bilhoes.

ENSINAR E APRENDER

0 curso ofereceu todos
0s recursos materiais e
didaticos para a realizacao
do projeto e houve um
dialogo permanente
entre os envolvidos,

fatores fundamentais
para a alta qualidade
das entregas finais.

NATALIA DE CAMPOS
GREY, aluna



RE M AKE D E Desenvolvimento de versoes

de classicos dos videogames

\JOGO ANTI GO . ant;ados ﬁa década de 19
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DOCENTE PARTICIPANTE: Fali.pe Demarchi
UNIDADE: Senai FLoriahéFoLis

curse: Téenico em Programagdo de
Jogos Digitais

DURAGAD DO PROJETO: Longa

Quem ja passou dos 40 anos lembra

bem dos jogos eletronicos da era anterior
aos computadores pessoais, quando as
alternativas para diversao desse tipo eram
os fliperamas e os videogames. O principal
motivador deste projeto, que provocou
entre os alunos uma certa “nostalgia”
sobre uma época que a maioria deles

nao viveu - mas que foi muito importante
para o desenvolvimento da area em que
poderao atuar, a de desenvolvimento de
games - foi o exercicio de habilidades com
o0 menor uso de recursos tecnologicos.

Um revival produtivo

Considerando-se a idade média dos alunos, é esperado
que poucos tenham tido algum contato com os classicos
Jogos digitais da década de 1990. Mas, para quem pretende
trabalhar na drea de desenvolvimento de games, é
importante conhecer essa parte da Histdria, para ter uma
maior compreensao da origem e evolucdo do segmento.

A proposta foi levar os alunos a estudar e conhecer os
Jogos da década de 1990 com o objetivo de desenvolver
um remake de um desses jogos, nos mesmos moldes
adotados na época - ou seja, com poucos recursos
computacionais e programacao pesada. Esse tema foi
pensado também por permitir a aplicacdo dos conteudos
previstos para a Unidade Curricular, ja que a utilizacdo
de conceitos de Programacao Orientada a Objetos foi
necesséria em varias etapas do desenvolvimento do jogo.

Foi de grande importancia mostrar aos alunos que nem sempre
tivemos excelentes tecnologias para auxiliar no desenvolvimento
de jogos digitais, e que muitas solucdes precisavam ser
desenvolvidas diretamente no cddigo. Isso explica por que os
Jogos daquela década apresentavam uma jogabilidade limitada.

Felipe Demarchi
Coordenador do projeto



A Situacao de
Aprendizagem teve muitos
desafios. A parte mais
dificil foram os erros
que aconteciam a cada
ajuste. As vezes esses
erros eram resolvidos

em alguns minutos; em
outras, so depois de
muitos dias de trabalho.

LEANDRO LUIZ
SCHONINGER FILHO, aluno
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Mergulho no passado para
entender a evolucao dos games

Os primeiros jogos eletronicos surgiram ainda
na década de 1950, em ambientes académicos,
mas s0 a partir dos anos 1980 se popularizaram
em todo o mundo.
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POR DENTRO DO PROJETO

Inicialmente, os alunos precisaram realizar uma pesquisa sobre os jogos
da década de 1990 e selecionar aqueles que seriam objeto de analise mais
aprofundada - conceitos graficos e de jogabilidade. A partir dai, divididos
em equipes, iniciaram o planejamento de como codificar um remake do
jogo escolhido no decorrer do semestre, processo para o qual foram de
grande valia os conteldos abordados em sala de aula sobre Programacao
Orientada a Objetos.

0 desenvolvimento do jogo foi organizado em quatro etapas. A primeira foi
a implementacao das telas estaticas, com a definicao de telas de menu,

créditos, historia do jogo e pause. A segunda etapa consistiu na codificacao do
cenario do jogo e a terceira, na inclusao dos elementos do cenario, permitindo

: ﬁli ANEEE u a abordagem de conceitos mais avancados de Programacao Orientada a
s Objetos, como Heranca e Polimorfismo.
E i i i i J .
0 h |
L. Por fim, a ultima etapa envolveu a interacao entre os personagens
= B R, d lvid lementos do cendrio, utilizando técni slcul
ENERDHN esenvolvidos e os elementos do cenario, utilizando técnicas e calculos
h ||| Ld de colisao abordados em sala de aula. Nessa etapa foi preciso entregar o

jogo finalizado, o que exigiu a implementacao de um sistema de pontuacao,
insercao de audio e efeitos especiais, assim como a inclusao de um tutorial
que ensinasse como jogar. Ao final, realizou-se uma apresentacao dos jogos,
ocasiao em que os alunos puderam expor todo o aprendizado adquirido
durante o semestre com o projeto.
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Criacao de ambiente virtual para
exercitar a escrita e o uso de
ferramentas tecnoldgicas




T
vocenTes PARTICIPANTES: Risolete Maria A importancia da comunicacao

Hellmann, Fabiana Calgada de Lamare
Leite, Jane Petry da Rosa

e VI Desde a implantacdo do Curso Técnico em Guia de Turismo,
UNIDADE: IFSC F‘Lormhopol.v.s - ’

Continente observavamos dificuldades dos alunos no que diz respeito ao uso
curso: Téenico em CGruia de Turismo de recursos tecnoldgicos e & producdo textual. Tais deficiéncias
Regional referiam-se a problemas para elaboracao de textos coerentes,

L DURAGAD D0 PROETO: Médiia ) coesos e concisos, falhas no uso da norma culta, dominio

insuficiente de ferramentas da Internet e pouca familiaridade
com processadores de texto e planilhas eletrénicas.

Considerando que essas capacidades sdo imprescindiveis
para a formacao técnica profissional, o ingresso e o bom
desempenho das funcées no mundo do trabalho - e, mais

. " d ' l icio da cidadania -, vi
Publlcar um blog e ter a responsabilidade de 0 que isso, para o pleno exercicio da cidadania -, vimos

alimenta-lo constantemente com novos textos Turismo, com producéo textual para alimenta-lo, um meio
e imagens foi a forma ludica e prazerosa para estimulé-las.

encontrada para combater um problema
que vinha sendo percebido pelos docentes
do curso de formacao de guias de turismo:

na proposta de criacdo de um blog sobre temas ligados ao

E essencial para um guia de turismo saber como obter
e processar informacoes confidveis e estabelecer uma
comunicacdo eficiente com o publico. As tarefas de producéo

a dificuldade dos alunos para a formulacao de textos para publicacdo no blog proporcionaram o encontro
de textos e a falta de familiaridade com entre a pesquisa, a producdo textual e o estabelecimento da
ferramentas tecnoldgicas Uteis para o coeréncia entre o verbal e o imagético.

trabalho, como pesquisa na Internet, Risolete Maria Hellmann
editores de texto e planilhas eletronicas. Coordenadora do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

0 projeto partiu de uma ideia da professora de Linguagem e Comunicacao,
Risolete Maria Hellmann, que contou com a pronta adesao da professora
de Técnica Profissional, Fabiana Calcada de Lamare Leite, e da professora
pesquisadora Jane Petry da Rosa. Além da coordenacao, Risolete
orientou a pesquisa e producao textual, mediou as discussoes em sala

de aula e trabalhou com os alunos a criacao do blog. Jane e Risolete
monitoraram as postagens e os comentarios, enquanto Fabiana se
responsabilizou pelas saidas de campo e orientacao para a coleta de
dados da pratica profissional.

0 desafio apresentado aos alunos foi a criacao de um blog de Turismo, que

ganhou o nome de “Encantos de Santa Catarina”, a ser alimentado ao longo
do semestre. A turma foi dividida em duplas e cada uma delas escolheu uma
regiao catarinense como tema, passando a executar uma série de etapas:
pesquisa bibliografica e de campo para coleta de informacoes, redacao

dos textos, producao de imagens e videos para ilustrar os textos, edicao e
publicacao no blog.

Os alunos foram incentivados a opinar sobre lugares visitados e produzir
textos a partir de entrevistas e pesquisas sobre aspectos histéricos e
culturais. Outra missao era divulgar o blog para o maior nimero possivel de
pessoas. A cada semana, os textos postados e os comentarios feitos pelos
leitores eram analisados e debatidos por todos em sala de aula.

A capacidade de se expressar
é atributo essencial para
guias de turismo



Enquanto o
Brasil viu sua
receita como
Turismo cair
6,5% em 2017,
na comparacao
com o ano
anterior, Santa
Catarina viveu

situacao oposta:

teve aumento
de 6,7%.

ENSINAR E APRENDER

No decorrer do semestre,
as dificuldades iniciais
percebidas entre os alunos
foram diminuindo, mas nao
se esgotaram. Trata-se de
um trabalho que precisa

ser permanente, e o projeto
mostrou um bom caminho.

FABIANA CALCADA DE LAMARE LEITE,

docente participante do projeto



Desenvolvimento de ambiente
virtual para aprendizado
sobre civilizacoes antigas




Diogo Zowmer
Perin, Eduardo Soprana Coelho

Senai Criciama
Téenico em Informatica
Integrado ao Ensino Médio
Média

Como unir em um mesmo projeto o
conteldo das aulas de Histdria e de Logica
de Programacao? Com muita criatividade,
acima de tudo! Assim surgiu a parceria que
resultou em jogos divertidos e instrutivos
sobre civilizacoes antigas, exemplo de como
as disciplinas podem somar forcas para
potencializar o aprendizado. Ao final do
projeto, todos sairam satisfeitos por conhecer
mais sobre os povos do passado e dominar
melhor os caminhos da programacao.

A proposta da Situacao de Aprendizagem foi o desenvolvimento
de um jogo, em ambiente virtual, problematizando sitios de
valor histdrico, artistico, arqueoldgico e social, localizados em
varias partes do mundo, a exemplo de Mesopotdmia, Egito,
Fenicia, Pérsia e China. O objetivo principal seria proporcionar
ao jogador a aquisicdo de conhecimentos sobre o patriménio
material e imaterial dessas civilizacoes.

A ideia surgiu do interesse de alinhar teoria e pratica, de
forma integrada, entre as Unidades Curriculares de Histdria
e Ldgica de Programacéo. Durante as discussées de como
a parceria poderia ser realizada, chegou-se a proposta de
trabalhar a linguagem de Histdria em Quadrinhos em um
jogo online.

Os resultados foram os mais positivos possiveis, pois 0s
alunos puderam trabalhar de forma integrada entre as duas
Unidades Curriculares, contextualizando as informacoes
histéricas aprendidas em sala de aula e usando a criatividade
na execucao e apresentacao do jogo. Os objetivos foram
plenamente alcancados e os alunos cumpriram com éxito
todos os critérios de avaliacdo.

Diogo Zomer Perin
Coordenador do projeto



Como coordenadora
pedagogica, pude perceber
a interacao e integracao
entre os dois professores
para execucao da Situacao
de Aprendizagem. Ao final,

com os jogos prontos,
foi visivel também o
entusiasmo dos alunos.

A Pré-Historia é a era anterior a invencao
da escrita, em torno do ano 3.500 a.C.

A fase seguinte, Idade Antiga, foi até a
queda do Império Romano, em 476 d.C.

IZAMARA FABRE CUSTODIO,

coordenadora pedagdgica

)
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POR DENTRO DO PROJETO

Aideia de desenvolver a Situacao de Aprendizagem partiu do professor de
Historia, que prontamente contou com a adesao do professor de Ldgica
de Programacao. Desde as primeiras reunioes de planejamento, ambos
elaboraram e executaram juntos a atividade, que trabalharia aspectos como
a interdisciplinaridade e a contextualizacao, além da aplicacao pratica de
conhecimentos e capacidades pertinentes as duas Unidades Curriculares.

Na Unidade Curricular de Histdria, o projeto comecou com aula expositiva
e dialogada sobre caracteristicas da Pré-Historia e da Historia Antiga,
abordando os mais diversos aspectos dessas civilizacoes, desde as relacoes
sociais até as tecnologias disponiveis. Depois disso, os alunos foram divididos
em duplas, que iniciaram a construcao de roteiros.

Ja no ambiente da Unidade Curricular de Ldogica de Programacao, as
duplas desenvolveram a criacao de um jogo com cenarios, personagens e
outros elementos baseados nas cidades do passado. As animacoes foram
desenvolvidas com o software Scratch.

(s

Foram definidos como critérios de avaliacao de Ldgica de Programacao
Mergulho no passado com : - Z : Z
humor e interatividade itens como a criacao de pelo menos quatro personagens para o jogo e
desenvolvimento de, no minimo, cinco telas/cenarios. Ja para Histéria, alguns
dos critérios foram a criatividade e o rigor histérico na construcao do roteiro e
a qualidade da exposicao final aos professores e demais colegas da turma.




B RI N Q U E Do Criacao de objetos de madeira

para uso de pessoas com

\COG N ITIVO diferentes tipos de deficiéncia

@
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DOCENTE PARTICIPANTE: Damiel Celito
Pereira I,

UNIDADE: Senal Lages

curso: Aprendizagem Industrial em
Desenhista Mecanico

DURAGAD DO PROJETO: Longa

Neste projeto, o aprendizado transcendeu
a parte técnica. Ao planejar e desenvolver
brinquedos a serem utilizados por pessoas
com deficiéncia, a turma mergulhou

nessa tematica para conhecer a rotina

de pessoas que enfrentam algum tipo de
limitacao fisica ou mental. Vivenciaram,
assim, uma importante licao pratica sobre
inclusao e cidadania, experiéncia que
carregarao vida afora. Ao mesmo tempo,
consolidaram as habilidades adquiridas em
diversas Unidades Curriculares do curso.

O desafio da inclusao

A proposta inicial da Situacao de Aprendizagem era desafiar
os alunos a realizar desenhos detalhados de pecas e
conjuntos mecénicos, definindo na sequéncia os meios de
execucdo desses projetos. Ao final, teriam que acompanhar

o0 processo de fabricacao, realizado sob a supervisdo de um
especialista, de acordo com normas técnicas, de sequranca e
meio ambiente.

Para alcancar um nivel maior de complexidade, seria
importante que a maquina desenvolvida tivesse diversas
partes que precisassem funcionar de forma engajada.
Chegou-se entdo a ideia de um “brinquedo” que despertasse
a criatividade e iniciativa dos alunos. As discussdes levaram
a proposta de desenvolver algo relacionado a acessibilidade,
adaptacao e inclusédo de pessoas com deficiéncia.

Para aprofundar seus conhecimentos sobre deficiéncias e
processos pedagdgicos, os alunos contaram com a ajuda
de professores de diferentes dreas do Senai. Foi uma
oportunidade interessante para inseri-los num tema que
estd sendo muito discutido pela sociedade e, também, no
meio empresarial.

Daniel Celito Pereira Jr.
Coordenador do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

Para aplicar a teoria aprendida na sala de aula, esta Situacao de
Aprendizagem recorreu a estratégia ludica de desenvolver um brinquedo,
o0 que parece ter contribuido para alcancar niveis mais elevados de
engajamento dos alunos. A turma foi distribuida em sete grupos, com no
maximo quatro componentes. Cada grupo recebeu a tarefa de produzir
um brinquedo, desenvolvido a partir da escolha de uma deficiéncia a ser
contemplada.

0 embasamento do projeto esteve longe de ser uma simples brincadeira,
contudo. O tema escolhido teve a relevante motivacao adicional de romper
paradigmas da cultura serrana no que se refere a inclusao das pessoas com
alguma deficiéncia e, de forma mais ampla, dos “diferentes”, sensibilizando
os alunos a desenvolver empatia para com aqueles que enfrentam alguma
limitacao ou preconceito social.

Depois da realizacao detalhada dos desenhos de pecas e conjuntos
mecanicos e da definicao dos meios de execucao, partiu-se para a confeccao
fisica dos brinquedos, que se deu em duas etapas. A primeira utilizou
ferramentas de tecnologia avancada, como o corte a laser realizado no
laboratorio Pronto 3D, da Universidade do Planalto Serrano Catarinense
(Uniplac), para criacado dos protétipos. A segunda, realizada no Laboratério
de Marcenaria do Senai, foi a execucao dos projetos, com o auxilio dos
professores Darci Figueiro de Jesus e Marcos Domingues Lopes.
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Este projeto foi um
grande aprendizado,
em varios sentidos. Ao
realiza-lo percebemos,
por exemplo, como ha
poucas empresas que

desenvolvem brinquedos
para criancas com algum
tipo de deficiéncia.

Aprendizado associado a uma
experiéncia de cidadania

& S

De acordo com projecao do IBGE, o Brasil

STEPHANIE DE OLIVEIRA

tem cerca de 50 milhoes de pessoas SCHIMILA. aluna

com algum tipo de deficiéncia - ou seja,
um a cada quatro habitantes do pais.




TI RI N HA Histt:)ria em qua!drinhos para

explicar o funcionamento do
programa de computador Excel
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DOCENTE PARTICIPANTE: Valério Junior Piana
UNIDADE: Senmadi C.kapecé

curso: Aprendizagem Industrial em
Assistente Administrative

DURAGAD DO PROJETO: Média

Os alunos foram desafiados a usar

a linguagem descontraida das HQs

para descrever um dos softwares mais
populares do mundo, com a premissa de
que tanto os desenhos quanto os dialogos
pudessem ser compreendidos por leitores
de qualquer perfil, mesmo aqueles menos
familiarizados com recursos tecnoldgicos.
A perspectiva de disponibilizacao
eletronica do material produzido contribuiu
para que os alunos se esforcassem ao
maximo na elaboracao da atividade e
chegassem a excelentes resultados.

A inteligéncia emocional

Dentro do panorama do mundo globalizado, manter-se
competitivo é um desafio que exige o aprendizado constante
de competéncias e saberes. O educador verdadeiro, que tem

a nobre responsabilidade de mediar conhecimento, precisa
ndo apenas escolher entre muitas opcoes de ferramentas e
métodos, mas também adapta-las a novos perfis de pessoas e
inteligéncias diversas com os quais entra em contato.

Uma das formas de inteligéncia mais significativas nesse

novo cendrio é a emocional, que também precisa ser
trabalhada em sala de aula. Sabe-se que a emocao tem
influéncia substancial sobre os processos cognitivos nos seres
humanos, incluindo percepcédo, aprendizagem, memdria,
raciocinio e resolucdo de problemas. E que exerce influéncia
particularmente forte na atengao.

Definiu-se uma estratégia para a avaliacdo de todas as esferas
curriculares a partir do trabalho proposto. A preocupacdo com
a efetividade da experiéncia quiou desde o planejamento até a
execucdo da Situacao de Aprendizagem, oportunidade preciosa
para colocar a prova as competéncias, habilidades e atitudes
formadoras dos alunos.

Valério Junior Piana
Coordenador do projeto



Gosto de desenhar e
adorei o desafio de
criar uma historia
que precisaria ser

compreendida por qualquer
tipo de leitor. Percebi
que para explicar com

simplicidade um assunto
é preciso, antes, aprender
bastante sobre ele.

Criatividade para tornar o aprendizado interessante e divertido

~

AMANDA LARISSA Lancado em meados da década de 1980, o
BUBLITZ aluna editor de planilhas Microsoft Office Excel
logo se tornou um dos programas de
computador mais populares do mundo.
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0 desafio de criar uma historia em quadrinhos comeca muito antes da
execucao do desenho. E preciso desenvolver uma linha de raciocinio
explicativa, aplicando-a ao enredo e ao didlogo dos personagens.
Assim, nesta Situacao de Aprendizagem, os alunos precisaram antes
de tudo mergulhar no universo do tema a ser desenvolvido: o software
Excel, editor de planilhas muito utilizado nos ambientes corporativos.

S6 depois de estudar a fundo o tema os alunos estariam prontos
para seguir adiante, tendo sempre em mente a “prova de fogo” final:
o material produzido precisaria ser compreendido por publicos
externos ao ambiente escolar - parentes, vizinhos e outras pessoas
fora do circuito mais ligado ao uso de tecnologia do cotidiano.

Foi perceptivel e estimulante a empolgacao dos alunos ao longo do
projeto, que associou um aprendizado Gtil a uma atividade prazerosa.
0 processo envolveu varias etapas ludicas, a exemplo do contato

com softwares com recursos criativos para o desenvolvimento de
cartoons, mas a “diversdo” ndo tirou a forca do aprendizado. Ao
contrario: quando se compara o nivel de absorcao das informacées
entre os alunos que executaram a atividade até o fim e aqueles que
apenas investigaram o funcionamento do Excel, sem avancar na etapa
do desenvolvimento da HQ, o nivel de consolidacao de memaria dos
primeiros se mostrou bem mais efetivo.







pOCENTE PARTICIPANTE: Karina Silva Rosa
UNIDADE: Senal Tubardo

curso: Ensine Médio Articulado em
Lingua Portuquesa e Literatura

DURAGAD DO PROJETO: Longa

Esse ¢ um tipico exemplo de projeto que

s0 traz vantagens para todos os envolvidos.
Os alunos mergulharam no estudo de temas
literarios para produzir curtas-metragens

e nesse processo aprenderam muito sobre
Literatura, Historia e Cinema, além de
desenvolver as habilidades socioemocionais
e a capacidade de trabalho em grupo.

A comunidade ganhou uma bela oportunidade
de lazer e confraternizacao, com a sessao
de cinema organizada para exibicao

publica dos trabalhos.

Uma camera na mao...

O projeto foi pensado para aprofundar o contato dos alunos

com grandes obras e fases da literatura e levar esse tema a
outras pessoas, fora do ambiente escolar. Dai a ideia de produzir
curtas-metragens e exibi-los a comunidade.

A preparacédo dos alunos para criar uma narrativa e interpretar
personagens os levou naturalmente a aprofundar o estudo e
o conhecimento dos temas abordados, despertando um nivel
de ateng¢do que vai além da necessidade imediata de apenas
decorar um conteudo que serd esquecido logo depois da prova.

Quando mergulham na compreensdo verdadeira de um tema,
os alunos desenvolvem um afeto genuino em relagdo aquilo que
produzem. Num belo exemplo de cooperacéo e trabalho em
equipe, cada integrante da turma assumiu com o maximo de
empenho a tarefa que recebeu, entre roteiro, edicao, figurino,
cenadrio, trilha sonora, narracdo e interpretacao.

O evento final, de exibicdo dos curtas para a comunidade, foi
uma demonstracdo de como é possivel associar o aprendizado
a atividades que ganham relevancia para além dos limites da
instituicdo de ensino.

Karina Silva Rosa
Coordenadora do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

As duas grandes etapas da Situacao da Aprendizagem foram o desenvolvimento
dos roteiros, tendo como tema assuntos tratados nas aulas de literatura durante
0 ano, e a producao efetiva dos curtas-metragens. Os prazos concedidos foram
de um més para o roteiro e de dois meses para a conclusado das gravacoes.

Para que todos pudessem acompanhar a evolucao dos trabalhos, os alunos
compartilharam fotos e videos dos bastidores em uma pasta no Google Drive.
Ao final do prazo, houve uma sessao de exibicao dos curtas para a docente
coordenadora do projeto e os colegas. Alguns detalhes foram ajustados depois
das observacoes feitas nessa ocasiao.

Para divulgar o evento de exibicao a comunidade, foram produzidos cartazes
de divulgacao, no mesmo tamanho dos encontrados no cinema - com uma
versao em baixa resolucao, para utilizacao nas redes sociais, e outra em alta
resolucao, para impressao e fixacao em locais estratégicos.

A decoracao do ambiente no dia do evento foi produzida pelo esforco
compartilhado dos alunos, que providenciaram o necessario para criar o clima
de cinema, incluindo holofotes e até tapete vermelho. Durante a exibicao

dos curtas, houve distribuicao de pipoca ao publico. Réplicas das estatuas do
Oscar foram produzidas em impressora 3D e entregues aos realizadores dos
curtas escolhidos como os melhores em diferentes categorias - com direito, é
claro, a discursos de agradecimentos.




Literatura e cinema, uma
combinacao criativa

Foram produzidos quatro curtas. Os temas
foram a Semana de Arte Moderna, o
dramaturgo portugués Gil Vicente e duas
diferentes obras de Machado de Assis.

~
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Para produzir um video
sobre a Semana da Arte
Moderna, tivemos que
mergulhar no momento
historico do evento. Foi
preciso entender a cultura

da época, o modo de falar e
outras coisas. Aprendemos
muito com tudo isso.

VITOR AUGUSTO
SOARES LOPES, aluno



Desenvolvimento de trés estudos
preliminares para construcao de
cobertura na entrada de uma ONG




Etianne Alves
Souza de Oliveira

IFSC Sao Carlos
Téenico em Edificagdes
Longa

A Unidade Curricular Projeto Integrador 2,
trabalhada no ultimo semestre do curso
técnico em Edificacoes, tem como objetivo
elaborar, desenhar, detalhar e interpretar
projetos de construcoes prediais, e realizar
manutencoes e reformas de edificacoes,
conforme legislacao especifica. Tudo isso foi
contemplado neste projeto, com o atributo
adicional de atender a uma demanda real
de uma Organizacao Nao-Governamental,
trazendo beneficios a comunidade.

Os centros de ensino buscam cada vez mais associar

a capacitacdo dos individuos a uma visdo humanistica
critica e consistente sobre o impacto de sua atuacdo

na sociedade. Nesse contexto, ganham importéncia as
atividades de Extensdo Universitaria, em que as praticas
e conhecimentos extrapolam os limites da instituicgo.

Este projeto teve origem no pedido feito ao campus Séao

Carlos do Instituto Federal de Santa Catarina (IFSC)

pelo Centro de Atendimento Educacional Especializado.

A Organizacdo Nao Governamental [ONG] gostaria de instalar
uma cobertura no acesso principal do prédio, para tornar mais
confortavel o embarque e desembarque em dias de chuva.

A ideia fol encampada pelo IFSC e realizada por meio

da Unidade Curricular Projeto Integrador 2, parte do
ultimo semestre do curso técnico em Edificacoes.

Dessa forma, os alunos tiveram a oportunidade de
exercitar a capacidade de desenvolver e executar
projetos e pesquisas tecnoldgicas na area de edificagdes.
A experiéncia mostrou aos alunos o que apreenderam e
que o trabalho tem valores: social, comercial e pessoal.

Etianne Alves Souza de Oliveira
Coordenadora do projeto



Ao contemplar o tripé
Ensino, Pesquisa e Extensao,
o projeto veio ao encontro
da missao do IFSC, que
é formar cidadaos e
promover o desenvolvimento

socioeconomico e
cultural da regiao.

MARGARIDA HAHN, chefe do Departamento de

Ensino, Pesquisa e Extenséo do IFSC Sao Carlos

Conhecimentos aplicados
no exercicio de cidadania




QJ
0 projeto seguiu

os principios

da metodologia

Aprendizagem
Baseada em

Problemas
(PBL), proposta
pelo educador
norte-americano
Howard Barrows
(1928-2011).

ENSINAR E APRENDER

POR DENTRO DO PROJETO

Para execucao do projeto, foram realizados 30 encontros presenciais com
duracao de duas horas, além de atividades externas ao campus desenvolvidas
fora do horario de aula, a exemplo do levantamento fisico e fotografico.

Apos pesquisa da legislacao e das normas aplicaveis ao tipo de trabalho a ser
desenvolvido, o projeto teve inicio efetivo. Os alunos foram divididos em trés
grupos de sete alunos, com cronograma das atividades a serem realizadas em
cada equipe. A proposta era desenvolver trés projetos diferentes, com variados
niveis de investimento e tecnologias construtivas, para escolha final do cliente.

A cada encontro presencial, verificava-se o andamento do trabalho em
relacao ao cronograma estabelecido. Discutiam-se solucoes para cada
problema identificado - cobertura, calcadas, rampa de acesso aos veiculos,

estacionamento do veiculo para o embarque e desembarque dos alunos.

Quando chegou a fase de elaboracao de desenhos técnicos dos estudos e
elaboracao de maquete eletronica, escolheu-se um componente de cada
equipe para dar suporte ao acompanhamento feito pelo docente coordenador
na revisao dos desenhos técnicos. Cada equipe elaborou um memorial
descritivo com planejamento e orcamentacao da obra, acompanhado de

um desenho arquitetonico, material apresentado a diretoria do Centro de
Atendimento Educacional Especializado, que optou por uma das propostas e
posteriormente executou a obra.




M U N DO s E NAI Participacao dos alunos

nas diversas etapas de
organizacao de um evento



DOCENTE PARTICIPANTE: Lebicia Luiza
Cadona, Paula Cristina Schowns

UNIDADE: Senal S&o Miguel do Qeste

curso: Aprendizagem Industriol em
Assistente Administrativo

DURAGAD D0 PROJETO: Longa

A escolha do tema foi motivada pelo
crescimento do mercado de eventos,

que ganham cada vez mais importancia
como ferramenta de comunicacao das
empresas, por possibilitar uma interacao
mais efetiva com a sociedade. Participar da
organizacao de um evento tao importante
quanto o Mundo Senai levou os alunos a
viver em uma experiéncia muito proxima
da realidade do mercado, desenvolvendo
suas capacidades técnicas e emocionais
de tomada de iniciativa e responsabilidade
com o resultado do trabalho.

Foco na pratica

O curso de Aprendizagem Industrial em Assistente
Administrativo visa formar profissionais aptos a executar
atividades de rotinas administrativas, organizacao de
documentos e apoio logistico no ambiente de trabalho

da empresa, seguindo legislacdo, normas internas e
procedimentos técnicos, de qualidade, saude, sequranca e
meio ambiente. O propdsito do Senai, além de preparar e
qualificar tecnicamente seus alunos, é promover a pratica
do trabalho em equipe, a socializacdo e a contextualizacao
dos conteldos em consondncia com as demandas do
mundo de trabalho.

Tudo isso foi conciliado nesta Situacao de Aprendizagem,
por meio da aplicacdo prética dos conteudos vistos na
Unidade Curricular Pratica da Ocupacdo. A realizacdo

de um evento envolve uma série de etapas e depende
prioritariamente do planejamento. Quanto maior for o grau
de capacitacao dos responsaveis por desenvolver o evento,
maior seré o sucesso da producdo. O feedback positivo que
recebemos sobre a participacao da turma aumentou nossa
conviccdo quanto a atuacdo responsavel desses futuros
profissionais no mundo de trabalho.

Leticia Luiza Cadona e Paula Cristina Schons
Coordenadoras do projeto



POR DENTRO DO PROJETO

0 Mundo Senai é uma oportunidade para que os futuros profissionais conhecam
mais sobre a industria de sua regiao. A equipe diretamente envolvida na
organizacao e na promocao do evento tem a missao de apresentar a alunos,
ex-alunos, empresarios e comunidade o trabalho que o Senai desenvolve nas
areas da educacao profissional, inovacao, servicos técnicos e tecnoldgicos.

Ao envolver alunos do curso de Assistente Administrativo na organizacao do
evento, a Situacao de Aprendizagem contribuiu para o desenvolvimento de
atributos importantes e, também, como vitrine para o mundo de trabalho, ja
que a regiao tem necessidade de profissionais atuantes e capazes de executar
planos diferenciados para a imagem das empresas.

0 projeto comecou com a divisao dos participantes nos postos de trabalho
envolvidos em cinco comissoes - marketing, midia, producao, treinamento e
cadastramento -, cada uma delas com o lider. Na sequéncia, foram definidas
as estratégias de divulgacao e organizacao, incluindo o uso de ferramentas
de Tecnologia da Informacao, redes sociais e processos de treinamento para
abordagem dos visitantes, recepcao e cadastramento no evento. Até o lanche
foi planejado e executado pelos alunos.

A elaboracao do plano de acao no modelo 5SW2H facilitou a divisao de tarefas
e o controle dos prazos, cuidados essenciais para que todas as etapas
ocorressem com o minimo de desvios.




A metodologia 5W2H é um checklist
composto por cinco perguntas em inglés
iniciadas com W (what, why, where, when
e who) e duas com H (how e how much).

Atencdo maxima aos

detalhes para tudo correr bem

o

ENSINAR E APRENDER

Como integrante da equipe
que organiza o Mundo Senai,
posso assegurar que a
participacao dos alunos na
organizacao do evento evitou
dificuldades enfrentadas em

edicoes anteriores. Foi uma
ideia que deu muito certo!

JECICA SOARES, analista

de comercializacdo do Senai
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Estar cada vez mais perto da comunidade e dos arranjos produtivos locais faz parte do nosso DNA
e nos leva a realizar a nossa missao: promover a inclusao e formar cidadaos por meio da educacao
profissional, contribuindo para o desenvolvimento socioeconémico e cultural. O IFSC atua em 22
campus presentes em 20 cidades de Santa Catarina criando oportunidades e buscando um pais
melhor a cada dia.

Os nossos mais de 40 mil alunos sabem que podem contar conosco e com nossos parceiros, entre
eles a FIESC. Esta publicacdo é mais uma oportunidade de mostrar que com a cooperacdo e o
espirito de rede podemos chegar mais longe. Nesta obra apresentamos alguns de nossos projetos
de extensao em sua interface com o ensino e a pesquisa. A comunidade catarinense tem instaladas
entidades comprometidas com o desenvolvimento das comunidades e com a emancipacao das
pessoas. O IFSC orgulha-se de fazer parte desta historia.

No IFSC a indissociabilidade entre o ensino, a pesquisa e a extensdo € uma maxima, um norte para

nossos curriculos. Os projetos apresentados aqui neste livro sdo algumas amostras de tantas acdes
que desenvolvemos com o empenho dos nossos servidores e alunos. Essas atividades abrem os
muros da nossa escola e temos o prazer de compartilha-las. Para saber um pouco mais das nossas
acoes, basta visitar o nosso site em www.ifsc.edu.br e nos acompanhar nas redes sociais.

Boa leitura.

MARIA CLARA KASCHNY SCHNEIDER
Reitora do IFSC - Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia de Santa Catarina




A Metodologia Senai de Educacao Profissional é fortemente baseada no principio de que toda teoria precisa
contribuir para a materializacao efetiva de conhecimentos e habilidades.

O relato das Situacdes de Aprendizagem destacadas nesta obra demonstra a solidez da metodologia aplicada

no planejamento e na execucao dos projetos praticos. Boa parte dessa solidez se deve ao olhar cuidadoso dos
docentes ao elaborar e coordenar os planos de trabalho, aproximando os conhecimentos apresentados em sala de
aula com a pratica real das indUstrias localizadas no entorno da escola.

Reforca-se, dessa forma, a énfase dada a aprendizagem significativa, com o docente atuando como mediador, e
ndo mais como fonte Unica dos conhecimentos. O tradicional formato expositivo das aulas da lugar as aplicacdes
praticas, com os alunos assumindo papel de protagonistas em seu processo de aprendizagem.

Do ponto de vista dos alunos, isso quer dizer que os conteldos apresentados em sala de aula s6 se transformam
efetivamente em legado, em bagagem, quando fazem sentido na vida pratica. Do ponto de vista dos docentes,

a nova realidade n3o significa perda de importancia - ao contrario, s6 faz aumentar seu protagonismo no
desenvolvimento das competéncias socioemocionais e na aprendizagem significativa dos seus alunos.

E um processo que, para os alunos, representa uma ligacao direta entre o presente e o futuro, cenario que sera
dominado pelas demandas das “fabricas inteligentes” que caracterizardo a chamada Induistria 4.0. E para este
fascinante mundo que nossos alunos estao sendo preparados - e bem preparados, podemos afirmar com orgulho.

Professor JEFFERSON DE OLIVEIRA GOMES
Diretor Regional do Senai SC
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