ST RL
p

L oY
mm
z 5
Vv X

o B
&<




ENSINAR E
APRENDER



FEDERA(,:AO DAS INDUSTRIAS DO ESTADO DE SANTA CATARINA - FIESC
Diretoria - Gestao 2018 a 2021

PRESIDENTE DA FIESC: MARIO CEZAR DE AGUIAR EXECUCAO
1°VICE-PRESIDENTE DA FIESC: GILBERTO SELEME
1° SECRETARIO: EDVALDO ANGELO

2° SECRETARIO: RONALDO BAUMGARTEN JUNIOR EXPRESSAO
1° TESOUREIRO: ALEXANDRE D'AVILA DA CUNHA
2* TESOUREIRA: RITA DE CASSIA CONTI

EQUIPE TECNICA

DIRETOR EXECUTIVO: RODRIGO COUTINHO

DIRECAO DE ARTE E PROJETO GRAFICO: JOAO HENRIQUE MOCO
EDICAO E REVISAO DE TEXTOS: DAISE RIBEIRO P. CARPES
PESQUISAS: LEANDRO GAUTERIO

DIRETOR DE DESENVOLVIMENTO CORPORATIVO E NEGOCIOS: ALFREDO PIOTROVSKI

DIRETOR INSTITUCIONAL E JURIDICO: CARLOS JOSE KURTZ

DIRETOR REGIONAL DO SESI/SC: MARIO CEZAR DE AGUIAR

DIRETOR REGIONAL DO SENAI/SC E DIRETOR DE EDUCACAO E TECNOLOGIA: FABRIZIO MACHADO PEREIRA
SUPERINTENDENTE DO IEL/SC E DIRETOR DE INOVACAO E COMPETITIVIDADE: JOSE EDUARDO AZEVEDO FIATES

GERENCIA EXECUTIVA DE EDUCACAO: ADRIANA PAULA CASSOL Dados Internacionais de Catalogacdo na Publicacdo (CIP) de acordo com ISBD
GERENCIA DE EDUCACAO BASICA E COORDENADORIA PEDAGOGICA E DE QUALIDADE EDUCACIONAL: THIAGO KORB Chbt FIESC

. By . 3 e
GERENCIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E GERENCIA DE EDUCACAO SUPERIOR: MICHAEL ERBERTE SIEMEINTCOSKI Ensinar é Aprender: Projetos SESI-SENAI/SC 2019 / FIESC. - 4. ed. -
COORDENADORIA DE EDUCACAO 4.0: ALEX KUHNEN Florianapolis, SC : Expressao, 2020.
COORDENADORIA DE EDUCACAQ DIGITAL: FABIANO BACHMSNN Php. il 48ecmx27em.

) Inclui bibliografia e indice.
ORGANIZACAO: ISBN: 978-65-87095-02-8

ANA CRISTINA CRAVO
CHAIANE CRISTINE DE ALMEIDA
FERNANDO DARCI PITT

1. Industria e educacdo. 2. Formacao profissional. 3. Educacao.
4. Aprendizagem - metodologia. . Titulo.

JULIANO ALBERTO ALVES 2020-2419 EBB g;g-m
LUIS FELIPE MARTINS MIRA
MARISTELA DE LOURDES ALVES Elaborado por Odilio Hilario Moreira Junior - CRB-8/9949

MYRTHES MEINICKE indice para catalogo sistematico:

OSNILDA LEITE 1. Formagcao profissional 370.113
THIAGO KORB 2. Formacao profissional 377




ELABORADO COM A
COLABORACAO DE
98 PROFISSIONAIS
DA EDUCAGAO

ADEMAR FAGUNDES DA SILVA
ALCEDIR KADES DA ROCHA

ANA CAROLINA GESSER

ANA CRISTINAJOENCK

ANA PAULA MIQUELETTI SANCHES
ANA PAULA SALDANHA DE MATOS
ANDERSON LUIS WILVERT

ANDRE LUIZ LAZARIS

ANELISE EHRHARDT

ANGELITA CHAPIESKI KADES DA ROCHA
BRUNA DALMINA

BRUNA JAQUELINE RIFFEL MAESTRI
BRUNO DE SOUZA MEDEIROS
BRUNO SARAIVA CAMARA

CARLA FEDER WICK

CARLOS EDUARDO MARINHO
CARLOS MARCELO RIBEIRO DA SILVA
CELIA REJANE GONCALVES

CINTHIA APARECIDA LOCH CARDOSO
CINTIA DE LIMA DA CRUZ

CLAUDETE DE MIRANDA SILVA
CLAUDIO NASCIMENTO ELIAS
CRISTIANA KELLY DOS SANTOS
DAIANE XUMADELO DE SOUZA LEAL
DANIELA VIEBRANTZ MARDULA
DANIELLA ELSA RETZLAFF

DARCY RIBEIRO

DENISE KATIA MALLON

ELIANA MARIA GONSALES CRUZ ORTEGA
ELIANE VINOTTI SCHMIDT

ERY DA SILVA SOARES FILHO
EVERTON LUCAS GOMES

FABIANA KREMER
FELIPE BASSO

FELIPPE THIAGO PETRY DA SILVA
GABRIELA HEIDMANN MICHELS
GILBERTO WARKEN

GILMAR SILVINO DA CUNHA

GILSON ROBERTO DA SILVA

GIOVANA KARINE PONTAROLO POKRYVIECKI
GRASIELE DA SILVA

GRAZIELA BOASZCZYK DALCASTAGNER
HEINZ GUNTHER SCHAAF

HELOISA HELENA LEAL GONCALVES
HENDERSON CARI NASCIMENTO
HEWERSON RANIERE DA SILVA
JADER ANTONIO MAZUTTI DE GERONI
JAKLINE DANIELLI SCHULER

JONAS COELHO

JOSE INACIO MAAS

JOSE RICARDO MACANEIRO

JOSIANE PEREIRA GULIK

JOSIANE SCHOTTEN PEREIRA LEMOS
JUDITE ROSA WERLANG

JULIANA COSTA MASERA

JULIANA FAVERO

JULIO CEZAR RUTKE

JURANDIR PEREIRA ROSA

KARINE GOULART RIBEIRO

LIGIA DIONE DA COSTA

LISANDRA MARTINS DOS SANTOS
LOUISE DOROW CAETANO

LUANA DE ANDRADE NUNES

LUANA SCHWAMBERGER

MAIKE AMANCIO ZEIGLER

MARCIA REGINA DOCIATTI CENDRON
MARCIA SOTORIVA

MARCOS LEANDRO ROSSA PONTES
MARGARET DALABENETA

MARIA CARMEN MELO

MARIELLE HEIDEN DE MORAES
MAYKE BERNZ

MELRULIM CAMILO LOURENZETTI
MIGUEL RUBEN CARDOZ0

NADIA LUCIA NARDI DAL PIAZ
ODETE APAREVIDA PEREIRA DA ROSA
PRISCILA GOMES

PRISCILAMOTTER

QUEILA FERNANDA BENCK

RAFAELY ZENNI PASKO

RAQUEL BRAGA TEIXEIRA DA SILVA BAADE
REGIANE TAVARES VIEIRA
REGINALDO WESSLER

RENATA LORENZI

RENATA TEIXEIRA MARINS

RENATO JUREVICZ

RICARDO JOSE COSTA

RODRIGO CORREA

ROGER LUIZ MOTA

RONIR VOIGT

SANDRO WIECHORK

TATIANI MARA MARTELLO

THIAGO PHILLIPO WALENDOWSKY FEIJO GAIAO

TICYANE PINTO DA SILVA

VILMA DA FONSECA FRUTUOSO MONTIBELLER



APRESENTACAO

0 futuro chegou

A FIESC tem a educacdo como um dos temas de sua agenda central, entendendo
sua importancia para que as industrias possam ser mais competitivas e
impulsionem o crescimento social e econémico do estado de Santa Catarina.

Nosso compromisso € cada vez mais com uma educacdo de qualidade, em
sintonia com a Educacao Mundial 2030 - Declaracao de Incheon, coordenada
e liderada pela Unesco, que preconiza uma educacao inclusiva, equitativa e
de qualidade, promovendo oportunidades ao longo da vida para todos, bem
como com os Planos Estadual e Municipais de Educacdo que expressam o
compromisso de estado que transcende governos e promove mudancas nas
politicas educacionais, geradoras de avancos no processo educacional e, em
consequéncia, na qualidade de vida da sociedade.

Temos investido esforcos para promover um processo de ensino e
aprendizagem focado no protagonismo do estudante, na sua formacao
plena, para que tenha uma visao critica sobre a realidade pautada no
desenvolvimento sustentavel, a fim de que seja um agente de mudancas,
especialmente na sua comunidade.

Para tanto, ofertamos educacao basica e ensino profissional de vanguarda,
concreta e fortalecida, convergidas para as necessidades da industria.
Desde novembro/2018, estamos com a Gestao Educacional SESI-SENAI/SC
integrada, potencializando ainda mais nossos servicos. Em se tratando de

promover oportunidade de educacao ao longo da vida, em todos os contextos
e em todos os niveis de educacao, isso inclui acesso equitativo e mais amplo
a educacdo basica, a formacao profissional, bem como ao ensino superior e a
pesquisa, com a devida atencdo a garantia de qualidade.

Provas disso estdo reveladas neste livro Ensinar é Aprender, que apresenta
40 Situacdes de Aprendizagem/Projetos que obtiveram maior pontuacdo nos
critérios de avaliacao, referentes ao torneio de 2019. Parabenizamos, aqui,
nossos professores pelo trabalho realizado, estimulando os estudantes a
desenvolver suas potencialidades na busca de solucao de problema como
fonte de desafio e aprimoramento.

Reconhecemos a contribuicao de todos os envolvidos na producdo deste livro,
pois esse resultado apresentado solidifica nossa missao de formar cidadaos
preparados para construir um mundo melhor e reafirma o posicionamento do
SESI/SC e do SENAI/SC como instituices indutoras do desenvolvimento do
estado catarinense.

MARIO CEZAR DE AGUIAR
Presidente da FIESC
Diretor regional do SESI/SC




APRESENTACAO

Reconhecimento docente

A quarta edicdo da publicacdo Ensinar € Aprender, da mesma forma que as
edicOes anteriores, traz uma riqueza de experiéncias que denotam atitudes
empreendedoras, sustentaveis, colaborativas, retratando o resultado que
pretendemos alcancar com o modelo pedagdgico instituido pelo SESI-SENAI/SC.

Sempre atentos aos movimentos que estdao mudando a rotina das pessoas

e aos cenarios profissionais, reposicionamos nossas escolas com modelos
educacionais voltados para o trabalho, para a vida e para os complexos desafios
do século 21. Queremos uma escola que ndo s6 acompanhe, mas que seja
precursora de novos modelos e novas tecnologias ao longo de toda jornada
formativa e educativa. Assim, estaremos fortalecendo cada vez mais 0 nosso
compromisso com a industria.

Assuntos como o aprendizado baseado na solucao de problemas, pensamento
critico, pratica de trabalho em colaboracdo e consciéncia a respeito das
questdes globais precisam estar na pauta. A tonica estad no desenvolvimento das
competéncias socioemocionais, de suma importancia, a fim de que os estudantes
possam aprender e colocar em pratica as melhores atitudes e habilidades.
Assim, conseguem gerenciar emocdes, alcancar objetivos, demonstrar empatia,
manter relacdes sociais positivas, tomar decisdes de maneira responsavel,

entre outros. Nosso modelo pedagdgico esta alinhado com o que preconiza a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que traz as aprendizagens essenciais
sintetizadas em dez competéncias gerais.

O modelo de educacdo adotado pelas instituicoes SESI-SENAI prevé a criacdo de
ambientes privilegiados de aprendizagem, acolhedores, seguros, como 0s espacos
maker, os laboratorios especificos de diversas areas, as bibliotecas e os espacos
de lazer e convivéncia, adequados para promover a articulacdo das competéncias
que compdem o perfil profissional de conclusao de cada curso.

Gostariamos de dar um destaque especial aos professores e educadores que
estiveram a frente desse processo, tornando os estudantes paulatinamente mais
autdonomos e motivados pelas descobertas, e estimulando-os para os estudos e o
aprendizado ao longo da vida.

Estamos convictos de que as situacdes de aprendizagem/projetos relatados
neste livro tornam-se referéncia para todos os profissionais de educacao,
fomentando a consolidacao de experiéncias exitosas, com foco no
desenvolvimento de competéncias.

Boa leitura!

FABRIZIO MACHADO PEREIRA

Diretor de Educacédo e Tecnologia
Diretor regional do SENAI/SC
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Ensino que da
sentido e transforma

Diante de momentos desafiadores que vivemos, desejamos um mundo mais
pacifico, sustentavel, tolerante e colaborativo. Esperamos um mundo mais
igual e, para isso, precisamos que as pessoas acreditem em todo o potencial
da educacao. Nas palavras de Paulo Freire, "Educacao nao transforma o
mundo. Educacdo muda as pessoas. Pessoas transformam o mundo”. O
SESI/SC e o SENAI/SC acreditam que a educacdo € o caminho para isso.

0 SESI/SC e o SENAI/SC atendem todos os niveis e modalidades,

desde a educacao basica até o ensino superior, oportunizando uma
formacdo continua num processo permanente de aprendizagem para

a vida e o mundo do trabalho. A educacdo constitui um processo unico

de aprendizagem associado a formacao escolar, familiar e social e
compreende o desenvolvimento humano, criando autonomia, criticidade e
aprimorando as habilidades e as competéncias.

O conteudo deste livro - a descricao de 40 Situacdes de Aprendizagem
ou Projetos selecionados entre centenas de projetos desenvolvidos
nas unidades do SESI-SENAI/SC em 2019 é uma demonstracdo pratica
dos ideais e principios que guiam a instituicdo e os profissionais que
compartilham esse propdsito: docentes, supervisores, orientadores
pedagdgicos e equipes de apoio.

As Situacdes de Aprendizagem e os Projetos sao fios condutores do
processo de ensino e de aprendizagem. Reproduzem pedagogicamente
desafios reais do dia a dia das escolas, das familias e das industrias,
dando sentido ao conhecimento e contribuindo para o desenvolvimento
das capacidades necessarias para a construcdao das competéncias.

J




Desenvolver mentes criativas com pensamento critico, desenvolver
a autoconfianca por meio de um aprendizado leve, contextualizado e
prazeroso € o caminho da educacao SESI/SENAI para uma educacao
concreta e fortalecida.

Partindo desse contexto, as Situacfes de Aprendizagem e os Projetos
promovem: abertura, desenvolvimento, iniciativa e aprendizado, tudo
isso com base nos sélidos pilares da Metodologia SESI/SENAI,

da qual depreendemos que “a pratica docente é o resultado de

acdes didatico-pedagogicas empregadas para desenvolver, de
maneira integrada e complementar, os processos de ensino e de
aprendizagem”. Uma Situacdo de Aprendizagem e/ou um Projeto,
quando bem concebidos, planejados e com contexto envolvente,
representam a materializacao dos conceitos estabelecidos pela
metodologia e pelos principios pedagogicos que norteiam as praticas
educacionais do SESI/SENAI.

Foram estabelecidos 12 principios pedagdgicos que nortearam a
pratica educacional do SESI-SENAI/SC, representados graficamente
por meio de um DNA, visto que se configuram com a esséncia a ser
alcancada em todos os programas e cursos, independentemente da
modalidade de educacao.




Saber / Fazer / Ser

Aprendizagem ao longo da vida

Aprendizagem criativa

Protagonismo do estudante

Empreendedorismo

Metodologias ativas
Mediacéo da aprendizagem

Educacéo integral e humanizadora
Relevancia social e impacto global
Inovacéo e tecnologias educacionais
Cultura avaliativa para a exceléncia

Aprendizagem colaborativa

este principio esta ancorado
na pedagogia das competéncias (Perrenoud),
propondo um olhar para que o sujeito seja capaz
de mobilizar uma série de recursos (sejam eles
cognitivos, psicomotores e afetivos).

este
principio refere-se a garantia de que todos os
individuos tenham acesso as ofertas de educacao e
formacdao em uma ampla variedade de contextos de
aprendizagem.

este principio esta
fundamentado, especialmente, nas discussdes
propostas por Papert, que versam sobre a
efetividade da aprendizagem a partir de uma
experimentacdo concreta e ativa por parte
do estudante.

UNA

SESI/SENAI
de Educacao

este principio
esta relacionado a capacidade do estudante em
se perceber como principal agente e condutor
de sua vida, responsabilizando-se por seus atos,
distinguindo suas acdes, expressando iniciativa,
autonomia e autoconfianca.

este principio busca
desenvolver nos estudantes, independentemente
de fase escolar, empoderamento e atitudes e
mentalidade empreendedoras, para que possam
solucionar diversos problemas enfrentados no
cotidiano.

este principio possui
como caracteristica essencial a insercao do
estudante como agente principal e responsavel
pela sua aprendizagem, comprometendo-se

diretamente com esse propdsito. Dessa forma,
o0 estudante torna-se protagonista do processo
de construcao de suas competéncias, sendo
responsavel pela sua trajetoria e pelo alcance
de seus objetivos.

este
principio caracteriza-se por ser um tipo
especial de interacdo entre alguém que
ensina (denominado de mediador) e alguém
que aprende (cognominado de mediado).
Nesse cenario, ocorre a interposicao intencional
e planejada dos docentes, por meio de
intervencdes continuas no processo de ensino
e de aprendizagem, objetivando ndo apenas
a construcao de conhecimentos, mas
o desenvolvimento das potencialidades
dos estudantes.

este
principio prevé a formacdo dos estudantes de
modo mais amplo e integral, oportunizando
acesso as varias instancias culturais da
sociedade e visao holistica do ser humano
como um ser composto por diversas dimensdes
inter-relacionadas: cognitiva, estética, ética,
fisica, social e afetiva, na plenitude de todos os
seus aspectos

este
principio esta aportado no engajamento dos
estudantes em resolver problemas da sociedade
em que estdo inseridos, mobilizando-os para
que os esforcos de aprendizagem tenham
correspondéncia empatica e relevancia com o
entorno da comunidade escolar/académica.

este
principio corresponde ao incentivo a geracao de
novas ideias, a partir da mobilizacdo da criatividade
dos estudantes, estimulando o livre pensar, o
interesse pelo novo, o pensamento divergente, a
aceitacao da duvida como propulsora do pensar,
a imaginacdo e o pensamento prospectivo, com o
objetivo de lancar o olhar para a inovacao

este
principio considera a importancia de acompanhar
o processo formativo do aluno e de refletir sobre
uma determinada realidade educacional, julgando
a pertinéncia de redirecionamentos das estratégias
utilizadas nos processos de ensino e aprendizagem.

este principio
destaca o processo de aprendizagem como um efeito
colateral das inter-relac6es entre pares que trabalham
em sistema de interdependéncia para resolucao de
um problema ou atividades mediadas pelo docente.

Diante de todos esses principios pedagdgicos que
norteiam as praticas pedagdgicas, criam-se pilares
que sustentam o plano de Educacao SESI/SENAI
20/30, sendo um deles o programa de Valorizacao
Docente, que esta estruturado por um conjunto

de acdes centradas no desenvolvimento das
competéncias. O reconhecimento docente, uma

das vertentes deste programa, tem como principal
objetivo tornar conhecidas as atitudes que reforcam
os atributos desejados de qualidade e recomendacao
da rede SESI/SENAI. Esperamos, com este livro,
reconhecer os trabalhos e esforcos de todos os
docentes que se dedicam com afinco para promover a
aprendizagem de seus estudantes.




Estudantes como
protagonistas

Os projetos que vocé irad conhecer nesta edicdo sdo resultado de um cuidadoso
processo de planejamento e execucdo, sobretudo do envolvimento dos estudantes
como verdadeiros protagonistas no processo coletivo de construcao do conhecimento.
Neles, acima de tudo, o professor deixa de ser apenas um detentor ou transmissor de
informacdo e assume um papel muito mais importante: o de mediador, e até mesmo
mentor dos alunos.

Enquanto o Brasil todo comeca a falar de metodologias ativas de ensino, introducgode ~ ~ . J g
tecnologia educacional em sala de aula, sala de aula invertida, ensino hibrido e
até mesmo aulas mediadas por tecnologia, esses sao elementos que ha muito ja
estdo presentes nas escolas do SESI/SENAI de todo Brasil, especialmente aqui
em Santa Catarina.

Aimplementacdo dessas estratégias e a formacao integral do individuo comecam
ainda nas séries iniciais do Ensino Infantil da Escola S e se estendem pela
educacao profissional, chegando a pds-graduacao e aos cursos de extensao.
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Nos projetos aqui apresentados, fica claro esse papel do estudante protagonista
conduzido pelo seu professor mediador, e que eles trabalham em conjunto para a
construcdo de uma base pratica/tedrica dos alunos. Tudo isso utilizando as mais diversas
tecnologias disponiveis, sejam elas analdgicas ou digitais.

O resultado obtido, portanto, encontra-se tanto na materializacdo dos seus projetos
quanto no perfil dos novos cidadaos e trabalhadores que a industria catarinense recebe
a cada nova turma finalizada. Sdo sujeitos que desenvolveram ou aprimoraram suas
capacidades cognitivas, psicomotoras e afetivas, estando prontos para enfrentar desafios
complexos e transferir suas aprendizagens para a vida e para o mundo do trabalho.




ICONES PARA
FACILITAR A
LEITURA

As Situacdes de Aprendizagem descritas neste livro trazem icones que facilitam a
identificacdao rapida de algumas das caracteristicas do curso e do desafio: modalidade,
duracao, tipo e estratégia desafiadora.

Quanto a modalidade, a educacdo bdsica contempla a Educacdo Infantil (primeira etapa
da Educacdo Basica), o Ensino Fundamental (fase de escolarizacdo que compreende o
1° até 0 9° ano), o Ensino Médio (etapa final da educacdo basica, e mais abrangente) e a
Educacédo de Jovens e Adultos (para aqueles que ndo completaram a educacédo formal).
Na educacéo profissional e no ensino superior o curso pode ser técnico (proporciona
qualificacdo técnica de nivel médio), aprendizagem industrial (atividades tedricas

e praticas organizadas em complexidade progressiva), qualificacdo profissional
(processo de formacédo e desenvolvimento de competéncias de um determinado perfil
profissional) ou a graduacéo tecnoldgica (conduz a formacdo de um perfil profissional
de tecnélogo). A duracdo para sua realizacdo pode ser curta (menos de um semestre),
média (um semestre) ou longa (mais de um semestre), enquanto o tipo define se o
trabalho foi individual (realizado por um Gnico aluno) ou coletivo (por um conjunto

de alunos). Por fim, a estratégia diz respeito a proposta de trabalho desenvolvida com
os estudantes: pode ser um projeto inspirado em uma situacao da vida real,

uma demanda da indUstria, uma situacdo-problema (para resolver um problema
especifico), ou uma pesquisa.
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. Com essa iniciativa, buscou-se desenvolver o senso de
N responsabilidade dos estudantes com o meio ambiente e estimular o
. e, para a formacdo de um
T . . designer, portante quanto o conhecimenta da prépria profissio
AR Ap rendiza gem Industrial a consiéndade que agronde quanidadede dscartegerado pela
. industria da moda precisa de uma destinacdo ambientalmente correta.
Nesse sentido, a proposta foi escolhida pela relevancia dos impactos
N sociais e ambientais gerados pela indistria desse segmento e também
: devido & rapidez do descarte de materiais ndo aproveitados no
. processo industrial. Um dos principais focos desse projeto é, portanto,
N ajudar a mudar a mentalidade da sociedade sobre o descarte e o
. reaproveitamento de materiais.
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: do processo industrial de materiais de vestuério e calcados. O objetivo
. da empresa era encontrar um destino ambientalmente adequado para
: esse material. Assim, sugerimos aos nossos estudantes do curso de
N moda que pensassem em uma solucdo como tema para seus trabalhos de.
: conclusao.
MARCIA SOTORIVA
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Com essa iniciativa, buscou-se desenvolver o senso de
responsabilidade dos estudantes com o meio ambiente e estimular o
conceito de sustentabilidade. Acreditamos que, para a formacdo de um
designer, tdo importante quanto o conhecimento da propria profissdo
é a consciéncia de que a grande quantidade de descarte gerado pela
industria da moda precisa de uma destinacdo ambientalmente correta.
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Nesse sentido, a proposta foi escolhida pela relevancia dos impactos
sociais e ambientais gerados pela industria desse segmento e também
devido a rapidez do descarte de materiais ndo aproveitados no
processo industrial. Um dos principais focos desse projeto €, portanto,
ajudar a mudar a mentalidade da sociedade sobre o descarte e 0
reaproveitamento de materiais.
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Foram trés meses de conversa e planejamento junto a empresa que
procurou o SENAI/SC com a demanda de reaproveitamento das sobras
do processo industrial de materiais de vestuario e calcados. O objetivo
da empresa era encontrar um destino ambientalmente adequado para
esse material. Assim, sugerimos aos nossos estudantes do curso de
moda que pensassem em uma solucao como tema para seus trabalhos de
conclusao.

MARCIA SOTORIVA
marcia.sotoriva@edu.sc.senai.br
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Looks provenientes
de descarte

POR

DENTRO DO
PROJETO

REUTILIZACAO CRIATIVA

Em Jaragud do Sul, os alunos do SENAI/SC
propuseram-se a criar uma colecao de looks
de festa, utilizando como principal forma de
desenvolvimento o upcycling, que é o pro-
cesso de transformacao de produtos descar-
taveis em novos materiais ou pecas de maior
valor, uso ou qualidade. Essa técnica foi es-
colhida para o trabalho como forma de su-
prira demanda da empresa e dar novo desti-
no aos materiais que seriam descartados.

A inspiracdo em elementos do mar veio de
pesquisas realizadas em portais de moda so-
bre as influéncias na temporada primavera/
verdo 2021. Para isso, um grupo formado por
quatro estudantes adquiriu em lojas locais de
segunda mao vestidos antigos de formatura e
de madrinhas de casamento que, juntamente
com os descartes doados pela empresa, fo-
ram repensados e refeitos.

Os estudantes realizaram pesquisa de com-
portamento, definiram publico-alvo, criaram
briefing, tematica de colecao, mix de produto
e de moda, desenvolveram cartelas de cores
e materiais, modelagem, prototipagem, pro-
duto final, book fotografico e divulgacao.
Por fim, apresentaram as pecas em um des-
file tematico.

Materiais que
seriam descartados
viraram belos looks
de festa, que foram
apresentados

em um desfile.

q¢

Nao temos palavras para
expressar o quao gratificante
foi fazer esse trabalho, que nos

impulsionou a sequir uma jornada
mais consciente e empatica com o
planeta, fazendo moda.

))

Carina Aparecida de Souza Vaz
Aluna

Jaragud do Sul é um dos grandes polos
da industria da moda no Brasil.

14



Luana Schwamberc

Brusque

Educacao Infantil

Criancas tiveram a
oportunidade de conhecer
artistas locais, além de
explorar seus proprios dons
criativos com diferentes

tecnicas artisticas. CONHECER E EXERCITAR A ARTE LOCAL

Longa

Criancas estdo inseridas em um meio social e cultural, dentro do
qual constroem suas proprias identidades. Nos acreditamos na
importancia de as criancas conhecerem e reconhecerem um pouco da
pratica artistica local e dos elementos da cultura comunitaria.

Pensamos entdo que conhecer um pouco mais sobre os artistas
brusquenses e suas trajetorias artisticas seria uma 6tima
oportunidade de aprendizado. Descobrimos que a cidade tem varios
artistas das mais diversas areas: escritores, fotdgrafos, artistas
plasticos, ceramistas, escultores, dramaturgos, musicos, entre
outros. Aideia era que, além de conhecer os artistas, também
conhecéssemos suas técnicas, para que as criancas também as
utilizassem em producdes proprias e coletivas. E, principalmente: que
elas pudessem aprender brincando.

O projeto proporcionou momentos de grandes aprendizados e
ultrapassou os muros da escola. As criancas se envolveram logo de
inicio com o tema escolhido, mostrando-se sempre muito prestativas
e atentas aos relatos dos artistas que conheciamos, as suas técnicas
e, principalmente, aos momentos de criar suas proprias producdes.

LUANA SCHWAMBERGER
luana.schwamberger@edu.sesisc.org.br
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Arte nacidade

POR
DENTRO DO

PROJETO

0 interesse e a participacao

das criancas e de seus
familiares foram bem
marcantes, além do contato
que tiveram com diversos
artistas brusquenses.

Ana Cristina Joenck
Supervisora pedagdgica

Estimulo a criatividade
envolve desenhos, oficina de
fotografia, esculturas de argila
e produgao de papel maché.

Q | ENSINAR EAPRENDER

SETE VIVENCIAS ARTISTICAS

Os alunos trabalharam com as seguintes ativida-
des: mosaico, argila, papel maché, desenhos de
observacdo, bingo com desenhos, oficina foto-
grafica e artes plasticas. Na atividade de mosai-
cos, os alunos fizeram suas atividades e depois
uma vivéncia com os pais. Na vez da argila, as
criancas visitaram o atelié de uma artista plasti-
ca e depois construiram um jogo da memaria em
ceramica, que foi levado para o atelié, para seca-
gem no forno profissional.

Construiram e pintaram vasos de papel maché, nos
quais posteriormente plantaram flores. Durante
uma roda de conversa, uma das criancas pergun-
tou: "Mas artista também pinta, por que a gente nédo
vai pintar também?". Entdo, o proximo passo do
projeto foi realizar desenhos de observacao de al-
guns elementos da natureza, como flores e frutas.

Teve ainda: construcdo de bingo com desenhos
feitos pelas criancas; oficina de fotografia sequi-
da de exposicao fotografica; e visita a uma expo-
sicdo artistica seguida de pintura em tela feita
pelos alunos.

O principal objetivo do projeto era desenvolver
sujeitos ativos, criativos, responsaveis, criticos,
reflexivos e socioafetivos. Também a consciéncia
da importancia do trabalho em equipe, o respei-
to pelas producdes e pelo posicionamento dos

amigos e o compartilhamento de co- ¢ > )
nhecimentos. |l



https://youtu.be/zLJam8926IQ
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DOCENTE PARTICIPANTE: Cinthia Aparecida Loch Cardoso
Alunos UNIDADE: Braco do Norte

mobilizam-se cUrso: Aprendizagem Industrial Assistente Administrativo
para incentivar a leitura DURACAO DO PROJETO: Curta
arrecadando, doando e
distribuindo livros entre
colegas e profissionais da
unidade, além de outras
entidades de ensino de a 9
Braco do Norte. a ¥

 *

FORMACAO DE LEITORES

Em uma visita a uma feira literaria, observou-se que entre os
alunos da turma havia muitos leitores, assim como muitos jovens
que nao tinham o habito de ler. Sabendo que o pensamento
critico esta entre as principais habilidades que um profissional
precisa ter, e que a leitura contribui para o amadurecimento do
espirito critico das pessoas, nasceu a ideia desse projeto.

LEITURA ' ;

Além de desenvolver as capacidades basicas, praticas e //
socioemocionais relacionadas a unidade curricular Organizacao e /
Arquivamento, essa situacao de aprendizagem tinha como objetivos

incentivar o habito da leitura; facilitar o acesso a livros de diversas f
classificacdes; estimular o espirito solidario dos alunos por meio ‘
da doacao de livros; e propiciar o desenvolvimento do pensamento

critico. Isso tudo para desenvolvermos, além de profissionais

capacitados, cidadaos solidarios e com pensamento critico.

Foram arrecadados 781 livros, os quais foram disponibilizados aos
alunos e funcionarios da unidade. Além disso, doamos dicionarios,
materiais didaticos e livros a escolas municipais e a Apae da cidade.

CINTHIA APARECIDA LOCH CARDOSO

'
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L eitura solidaria

POR
DENTRO DO
PROJETO

(¢

A situacao de aprendizagem
foi uma linda iniciativa
que incentivou a leitura e

INCENTIVO A LEITURA E A DOACAOD

Os alunos organizaram-se em equipes de quatro
membros. Cada equipe definiu estratégias de arre-
cadacao de livros. Todos os livros arrecadados re-
ceberam uma mensagem de incentivo a doacao de
livros. Foram registrados em cada livro o nome do
doador e a data da doacao.

possibilitou a troca de livros -
pois doamos livros antigos
e recebemos livros novos.

))

As equipes construiram sistemas de arquivamen-
to, conforme unidade curricular, para armazenar
os livros. Para isso, foram utilizados materiais re-
ciclaveis e reaproveitados diversos materiais, enfa-
tizando assim a otimizacao de recursos. Exemplos
de materiais utilizados: caixas de papelao, revistas
velhas, folhas de rascunho, retalhos de EVA, tintas,
retalhos de papel cartdao, embalagens de presentes.

Maribel Saviatto Savi Mondo
Professora de Educacdo de Jovens e Adultos

Exposicdo de livros
arrecadados que foram
doados aos alunos

e funciondrios da
unidade, além de outras
instituices de ensino.

Apos construir os locais de armazenamento, os alu-
nos organizaram todos os livros seguindo os me-
todos de arquivamento geografico, cronologico e
alfanumeérico, utilizando-se os dados das fichas ca-
talograficas de cada livro.

Com tudo pronto e organizado, os alunos expuseram
seus livros no patio da unidade do SESI-SENAI/SC
de Braco do Norte. Os livros arrecadados (781 no
total) ficaram disponiveis para doacdo a todos os
alunos e funcionarios da unidade. Outros livros e
materiais didaticos foram doados a outras institui-
coes de ensino.

A média de leitura do brasileiro

€ de menos de trés livros inteiros por ano.

Fonte: Pesquisa Retratos da Leitura no Brasil
2016 / Instituto Pro-Livro
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EDUCACAO BASIC
Juliana Costa Mas

Eduardo Marinho

Brusque

Estudantes do Ensino Ensino Médio

Médio organizam e
realizam uma exposicao
inclusiva de obras de arte, cujo
publico-alvo sao pessoas
com deficiéncia visual.

Curta

OLHAR PARA 0 DEFICIENTE VISUAL

Em pleno século XXI, percebemos que ainda existem muitos
preconceitos e muitas barreiras sociais impostas a pessoas,
por varias razdes. Nesse projeto, o foco foi trabalhar o
tema da deficiéncia visual. Embora ja haja melhorias em
cidades, escolas, cinemas e prédios publicos, a sociedade
brasileira ainda ndo esta totalmente adequada para servir
e incluir essas pessoas em todas as esferas sociais.

Textos descritivos estdo em todos os lugares: receitas culinarias
e manuais de instrucdes, por exemplo. Com base nessa tipologia
textual, além de abranger o objeto de conhecimento da grade
curricular da turma, a proposta foi lancada para promover um
olhar mais critico, estético e inclusivo perante a sociedade.

O projeto visa a atender ao publico com deficiéncia visual da regido,
por meio da utilizacdo de textos descritivos, garantindo que essas
pessoas nao figuem a margem de eventos culturais. Inicialmente, a
atividade fora planejada com base no calendario escolar. Despertando
o interesse dos alunos e percebendo o seu envolvimento, nds a
ampliamos e transformamos em um projeto ainda mais abrangente.

JULIANA COSTA MASERA
juliana.masera@edu.sesisc.org.br
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Arte inclusiva

POR
DENTRO DO

PROJETO

ARTE PARATODOS

O assunto tratado foi o tipo de texto des-
s critivo e a adjetivacao. Para os alunos, foi
Aexposi(';ﬁo trouxe a ~ - . S A e = : lancada uma situacao problema: Como
' uma pessoa com deficiéncia visual partici-
pa de uma exposicao tradicional de obras
de arte? Aos poucos os alunos perceberam
que o texto descritivo poderia auxiliar nes-

comunidade para dentro da i G " Exposicdo para
- 1 : ~~ pessoascom
escola, e levou os alunos

deficiéncia visual

; AL =~ e contou com
para além do contexto P \ S cGpias de obras sa situacdo. A descoberta foi crescendo e
escolar. Foram trocas e - Wit o = —— renomadas das tornou-se uma possibilidade de exposicao
TS . . artesplasticas. para pessoas com deficiéncia visual, que se

experiéncias riquissimas.

sentiriam incluidas nos eventos culturais,
poucas vezes direcionados a elas.

Os estudantes imprimiram imagens das
obras (obras renomadas das artes plasti-
cas, como Monalisa e Abaporu, entre ou-
tras). Os textos descritivos das obras de
arte viraram audiodescricdes que foram
gravadas em formato de podcast, e esses
podcasts foram salvos em QRcodes para
serem afixados ao lado das obras impres-
sas. Sidnei Knihs, colaborador da Funda-
cao Cultural de Brusque, produziu o ma-
terial em braile para a identificacdao das
obras e os convites aos visitantes.

Louise Dorow Caetano
Supervisora de educacédo

Com tudo pronto, a exposicdao foi aberta

No Brasil, existem L .
. o ao publico e teve grande repercussdo na
mais de 6,5 milhoes de pessoas com midia local. Os alunos foram convidados

deficiéncia visual, sendo 582 mil cegas e a levar a exposicdo a uma feira e também
seis milhées com baixa visdo. a um evento de inclusdo promovido por
Fonte: IBGE (Censo 2010). uma universidade.

Q | ENSINAR EAPRENDER
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sereinemem

Brinquea

. q . torno de um projeto de
balanco para cadeirantes,

In C USIVO uma proposta que visa a

acessibilidade e atende

a uma necessidade
social.

Andre Luiz Lazaris, Jurandir Pereira
Rosa e Rodrigo Correa

Cacador

Estudantes

Mecanico de Manutencao de Maquinas em Geral

Longa

BALANCO ACESSIVEL

Para integrar e garantir a acessibilidade das pessoas de nossa
comunidade, colocou-se como desafio projetar e montar um
balanco para cadeirantes. Essa ideia demandaria coleta de
informacdes e de dados, bem como o desenvolvimento do
projeto. A atividade tem carater inclusivo e busca organizar e
agrupar todas as pessoas que interagem na sociedade, criancas,
jovens e adultos, com um brinquedo integrador e inclusivo.

Aideia surgiu em reuniao de planejamento com professores do curso
avaliando necessidades locais que pudessem ser contempladas
como desafios para os estudantes. Na ocasidao da reuniao, depois
de debatidas algumas possibilidades de acessibilidade em agéncias
bancarias, apareceu a sugestdo: “Imaginem um parque da nossa
cidade. Imaginem os brinquedos que L4 estdo. Agora imaginem

uma mae ou um pai com um filho com dificuldades de locomocao,
cadeirante. Qual brinquedo essa crianca poderia usar?”. Foi assim
que nos deparamos com uma necessidade real em nossa sociedade.
Os parques nao possuem brinquedos acessiveis. Levamos o

desafio aos estudantes, que prontamente abracaram a causa.

ANDRE LUIZ LAZARIS

andre.lazaris@edu.sc.senai.br
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Brinquedo inclusivo

POR
DENTRO DO
PROJETO
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Minha experiéncia com o balanco
para cadeirantes foi bem positiva.

BENEFICIO SOCIAL
E muito bom contar coma

possibilidade de um brinquedo
acessivel em parques onde a
acessibilidade é bem precaria.

))

Guilherme Godoi
Cadeirante e visitante do
evento Mundo SENAI

A turma foi dividida em equipes, e cada uma fi-
cou responsavel por um determinado conjunto
que compde o projeto completo do balanco para
cadeirantes: quadro superior, pés de sustenta-
cao, cesto para cadeirante e conjunto de movi-
mentacao.

As equipes realizaram a modelagem de cada
peca que compde o seu respectivo conjunto
mecanico. As atividades envolvidas foram: rea-
lizar a modelagem, o detalhamento e a monta-
gem no software (Solidworks); fazer o desenho
individual de cada peca modelada e detalhada;
montar os conjuntos; efetuar o detalhamento
com vista isométrica da montagem do sistema
(pode ser na mesma prancha de desenho da
vista explodida); listar os materiais que serdo
utilizados na producao; fazer uma lista aproxi-
mada de consumiveis que serao utilizados para
producdo; fabricar as pecas; e, finalmente, mon-
tar o balanco.

Professor e alunos
montando o
balanco inclusivo,
que foitestado e
aprovado pelos
visitantes.

Como produto fisico, obteve-se o balanco para
cadeirantes. Porém, os resultados alcancados fo-
ram muito além dessa realizacao. Os estudantes

Apenas 4,77% das ruas

do pais tém rampa para cadeirante -
um exemplo da necessidade de se pensar
mais a acessibilidade no Brasil.

puderam vivenciar que a area mecanica contribui
para o bem-estar das pessoas. O profissional da

mecanica projeta e fabrica solucées que g
. . >
melhoram a vida da sociedade. (=== = ] Fonte: IBGE (Censo 2010)



https://www.youtube.com/watch?v=4Da-RaHeB4k

Ana Paula Sal
e Lisandra Martins dos Santos

S3o José

Educacdo de Jovens e Adultos |

Estudantes entram em
contatocomaarteea
cultura locais, despertam seu
senso artistico e protagonizam
uma transformacao no espaco
fisico escolar.

Longa

FERRAMENTA DE MUDANCA CULTURAL

Quando uma equipe de professores acompanhou o processo de
criacao e expansao da arte urbana em Floriandpolis, pensou-se em
aproveitar alguns espacos da unidade trazendo arte, cor e identidade
por meio da manifestacdo artistica dos nossos estudantes.

Os alunos demonstraram interesse em conhecer mais sobre a
nossa cultura: fatos histéricos, espacos publicos que contam

um pouco da histdria local, parques, museus, monumentos,
personagens do folclore, musica, producdes literarias, entre outros.
Acreditamos que a participacao e o protagonismo nas situacdes

de aprendizagem promovam uma educacao que faca sentido para
todos os envolvidos e provoquem mudancas individuais e sociais.

Esse projeto se tornou uma ferramenta de mudanca ndo apenas

de um espaco fisico em nossa unidade, mas de transformacao
individual, despertando nos participantes a curiosidade por
diferentes elementos da cultura local e o sentimento de
pertencimento social e escolar, deixando sua marca atraves da arte.

ANA PAULA SALDANHA DE MATOS
ana.p.matos@edu.sesisc.org.br
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Grafite naescola

A possibilidade de registrar nas
paredes da escola elementos

culturais, monumentos e
locais simbolo da beleza
florianopolitana causou enorme
encantamento no grupo.

Lisandra Martins dos Santos
Professora

Artistas
inspiraram
osalunos, e o
resultado foi
uma bela pintura
colaborativa

no muro da
unidade.

POR

DENTRO DO

PROJETO

INTERVENCAO ARTISTICA

Inicialmente, os alunos fizeram uma lista de
espacos culturais conhecidos por eles e es-
tudaram o conceito de arte. Pesquisaram
acontecimentos importantes ocorridos nos
anos de seus nascimentos e criaram uma li-
nha do tempo com fatos de diferentes areas:
moda, musica, cinema e televisao, economia,
politica, esportes, o que proporcionou refle-
x0es sobre a identidade de cada sujeito e seu
papel na sociedade.

Alguns dos espacos visitados pelos alunos
foram: Museu Historico de Santa Catarina -
Palacio Cruz e Sousa, Praca XV de Novembro
e Catedral Metropolitana, no Centro de Flo-
rianopolis. Em Sao José, os locais visitados
foram o Museu Histérico de Sdo José, a Bica
das Lavadeiras, a Biblioteca Municipal, o mo-
numento aos acorianos de Plinio Verani na
Praca Hercilio Luz e a Camara de Vereadores.

A seguir, encaminhou-se o projeto de pin-
tura do muro da unidade, com elementos
representativos da cultura de Florianopolis
- a técnica escolhida foi grafite. Os artistas
Rodrigo Rizo e Tuane Ferreira fizeram uma
intervencdo artistica junto com os alunos.
O resultado é uma pintura colaborativa en-
tre integrantes das turmas da educacao in-
clusiva, criando uma relacao entre os ele-
mentos culturais representados cpx

pelos grupos. ==



https://youtu.be/tjgP2hbPkyE
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ENSINO SUPERIOR Andre Luiz Lazaris, Ademar Fagundes

da Silva, Angelita Chapieski Kades da Rocha, Jurandir

ngn Pereira Rosa, Marcos Rossa Pontes e Rodrigo Correa
Cacador
Os estudantes que Técnico em Mecanica

participaram desse Longa
projeto foram desafiados a
a Ca m a d OS modelar, fabricar e montar um
guincho para movimentacao
de acamados.

DESAFIO PARA ATENDER UMA NECESSIDADE LOCAL

O tema surgiu em uma reuniao de planejamento com professores

e supervisores de educacao e pedagogico, em que se buscava

atender necessidades locais que pudessem ser contempladas,

ao mesmo tempo em que os estudantes se sentissem desafiados.
Pesquisando, nds nos deparamos com a situacao de dificuldade de
movimentacdo de pessoas acamadas em lar de idosos. Ja existe
equipamentos para esse fim, porém seu custo € elevado. Entao levamos
a ideia aos estudantes, que prontamente aceitaram o desafio.

Decidimos buscar um desafio cujo produto final atendesse a
uma necessidade local, que nesse caso era ser util em lar de
idosos, ajudando na movimentacao de pessoas acamadas, que
demandam auxilio de seus cuidadores para movimentacoes -
como, por exemplo, serem transferidas de um leito para outro.

Aturma organizou-se em cinco equipes encarregadas de executar
a modelagem das pecas, o seu detalhamento e a fabricacdo do
equipamento conforme projeto. Os grupos dividiram o projeto

em tarefas diferentes, e cada equipe realizou a modelagem das
pecas que compdem o seu respectivo sistema mecanico.

ANDRE LUIZ LAZARIS

andre.lazaris@edu.sc.senai.br
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Mobilidade de acamados
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Para o desenvolvimento do
projeto, o grupo empenhou-se
em pesquisas e visitas técnicas

MONTAGEM DO EQUIPAMENTO

Cada equipe ficou responsavel por um determi-
nado conjunto mecanico que compde o projeto
completo do guincho. No total, foram cinco con-
juntos: sistema de rodagem e movimentacao,
sistema hidraulico de elevacao, estrutura da
base, estrutura superior e suporte de guincha-
mento (gancho).

a espacos que mostravam
necessidades de auxilio. Foi
uma grande realizacao.

Os alunos, divididos em seus grupos, realiza-
ram a modelagem das pecas que integram o seu
conjunto mecanico. Algumas das tarefas foram:
desenhar cada peca, detalhar etapas para mon-
tagem dos conjuntos, montar o conjunto e o sub-
conjunto do sistema e correlacionar todas as pe-
cas a lista de materiais contida nas observacdes
do desenho.

Valdecir de Jesus Ribeiro
Aluno

Construgdo e 4
demonstracio |
doguinchopara &
movimentac¢ao
deacamadosem
funcionamento.

Para finalizar o projeto, os alunos realizaram estu-
dos e coleta de dados sobre as necessidades dos
clientes relacionadas ao equipamento para elabo-
racao de croqui e dimensdes iniciais; organizaram
reunides; fizeram calculos estruturais e dimensio-
nais dos conjuntos e componentes; compuseram
o memorial descritivo do equipamento, apresen-
tando lista de materiais; modelaram as pecas em
software especifico; realizaram o detalhamento
das pecas e dos conjuntos seqguindo normatizacdes
para desenhos técnicos; fabricaram os g

>

conjuntos; e montaram o equipamento. b



https://www.youtube.com/watch?v=_0PsmNjaEFg&t=0s
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Proposta traz

para discussao

questoes como
consumismo e desperdicio
e culmina com a criacdo de
uma horta urbana e organica

criada e cultivada
pelos alunos.

RESPONSABILIDADE AMBIENTAL

Num momento em que o mundo questiona 0 consumo excessivo e 0
desperdicio, € importante compreender que recursos renovaveis e
nao renovaveis demandam custo e consomem muita matéria-prima,
e o meio ambiente sofre transformacdes por conta do progresso.

O foco do projeto € a producdo de uma horta urbana. Essa proposta
envolve responsabilidade ambiental e gera sustentabilidade e
reciclabilidade ao reutilizar recursos que virariam lixo. Preparar

a horta tinha por objetivo fomentar a curiosidade cientifica,

de forma que os alunos buscassem a matéria-prima para

producao da horta, pesquisassem o tempo certo de plantar

cada legume ou hortalica, buscassem as hortalicas adequadas

ao clima, aprendessem sobre compostagem, praticassem a
sustentabilidade com a compostagem e mostrassem como ela
também pode ser levada para além dos muros da escola.

O projeto terminou com os alunos colhendo o que haviam
plantado e preparando um jantar de finalizacdo em que a
salada foi colhida na horta cultivada por eles. Os estudantes
ainda puderam levar para casa um pouco da sua colheita.

ANELISE EHRHARDT
anelise.ehrhardt@edu.sesisc.org.br
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Hortas urbanas
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Uma coisa legal foi ver os

alunos expandindo seus
conhecimentos e construindo
hortas em casa, nao se limitando
apenas ao experimento
no ambiente escolar.

))

Bruno Saraiva Camara
Professor

7
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Confecgdo da caixaria da horta, que foi
produzida com materiais reciclaveis,
como garrafas PET e pallets.
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DENTRO DO
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IDEIA QUE RENDEU FRUTOS

Os alunos comecaram pesquisando sobre
hortas urbanas e modelos, horta sustenta-
vel, hortas com pallets e hortas suspensas.
A sequir, produziram bases suspensas com
garrafas PET, o que lhes apresentou desa-
fios tecnoldgicos de design e permitiu fazer
analises de sustentacdo, peso, volume, ca-
pacidade e tensdo da corda de sustentacao.

Um profissional da area de jardinagem pa-
lestrou para os alunos, apresentando téc-
nicas que podem ser empregadas a cur-
to prazo, em ambientes pequenos, como
apartamentos, bem como em locais de hor-
tas urbanas. Para o plantio, os jovens pre-
param um substrato de base organica feito
com borra de café e casca de ovo. As bases
suspensas foram preenchidas com esse
substrato, e mudas de plantas ornamentais
foram plantadas.

Utilizando pallets de descarte, confeccio-
naram a horta urbana a fim de aliar concei-
tos de sustentabilidade, de reciclabilidade
e de vida saudavel (por meio do incentivo
ao consumo de produtos organicos pro-
duzidos pelos préprios alunos). Depois a
horta foi ampliada com a construcdo de
uma nova estrutura feita de caixaria. Foram
plantadas mudas de alface, salsinha, man-
jericao, alecrim, pimenta, tomate, morango
e cebolinha-verde.
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Priscila Motter

Sao Jodo Batista
Num terreno

Th baldio, alunos
H 0 rta fa m I ll a r constroem uma horta
sustentavel, da ideia a
colheita, que inspira projeto
de lei para ser implantada

em todas as escolas
municipais.

Aprendizagem Industrial de Assistente Administrativo

Longa

ADMINISTRACAO COLETIVA

Tudo comecou com a ideia de criarmos uma horta no terreno baldio
ao lado da unidade, para que no dia da familia na escola pais e
filhos pudessem fazer algo juntos com a terra. Apostar nesse tipo
de atividade é importante para desenvolver a socializacao e fazer
com que os alunos aprendam a respeitar o meio ambiente.

A horta foi dividida em setores (engenharia, financeiro, geréncia,
marketing, producdo), e os alunos assumiram tudo, da limpeza

do terreno a confeccao dos canteiros da horta, levando em conta
questdes como sustentabilidade (nada de venenos ou agrotdxicos)
e financeira (gastar o minimo possivel aproveitando materiais

ja existentes da unidade para a confeccao dos canteiros).

O projeto apareceu nas midias locais e recebeu a visita do presidente
da Camara de Vereadores de S3o Joao Batista, que veio entender o
processo de confeccao da horta. Entdo ele apresentou na camara um
projeto de lei para que toda escola municipal tivesse uma horta organica.
O projeto foi aprovado (Lei n®3.891 de junho de 2019), e por influéncia
da nossa horta toda escola municipal agora também tem uma.

o
. A
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PRISCILAMOTTER

priscila.motter@edu.sc.senai.br
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Horta familiar
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A experiéncia de construir
algo do zero é indescritivel.
. Comprovamos que o contato

MAO NATERRA

Primeiramente, dividiu-se o projeto em de-
partamentos, como se fosse uma empresa. O
setor de marketing ficou responsavel por ar-
tes, videos, fotos, redes sociais e divulgacao
em geral. O setor financeiro pesquisava meios
para construir a horta com o minimo de gasto,
fazia orcamentos e conseguia doacdes. O setor
de engenharia projetou e desenhou o layout e
fez a demarcacao no terreno. O setor produtivo
pesquisou sobre cultivos e épocas de plantio.

com a terra ajuda a aliviar
as tensoes do dia a dia e
reforcar a autoconfianca.

))

Layout da horta definido,
trabalho em equipe na
limpeza do terreno e o

dia dacolheita,coma
participa¢do dos pais.

l[asmim Maria Ceccato

Na hora de limpar terreno e fazer a manutencao Aluna, hoje trabalha como marketing

mais pesada, todos trabalhavam juntos. As deci-
sdes eram coletivas, mas sempre coordenadas
por um ou dois gerentes (alunos). Os eventos
foram totalmente organizados pelos estudantes.

da empresa Raphaela Booz

A proposta foi idealizada para ser algo inova-
dor em sala de aula, fugir do ensino tradicional
de administracdo e conseguir gerar um produ-
to visual que dependesse de todos os envol-
vidos. Os estudantes tinham muito orgulho e
amor pelo projeto. Além de trabalhar a relacao
do aluno com a terra, o projeto mexeu com te-
mas como qualidade de vida (hortalicas livres
de agrotoxicos), consciéncia e sustentabili-
dade (consumo consciente com o minimo de
agressao ao meio ambiente e reutili- cEEp

>

zacdo de lixo). oxb



https://www.youtube.com/watch?v=Rwvm-jsC_mM&feature=youtu.be

Dalcastagner e Vilma da Fonsec

Brusque

Educacao Infantil

Criancas preparam
e cuidam de uma horta
enquanto desenvolvem

Longa

e aprimoram diferentes
habilidades motoras
e psicoldgicas.

PLANTIO, AFETO E APRENDIZADO

Incentivar habitos saudaveis e o contato com a natureza é de suma
importancia para o desenvolvimento das criancas. A horta permite
trabalhar diversas competéncias por meio dos questionamentos das
criancas, de suas observacdes e da interacdo com o meio e 0s amigos.

Constatamos que atividades na horta aprimoraram
habilidades fundamentais para o desenvolvimento global,
considerando todas as singularidades de cada crianca,
respeitando suas limitacdes, seus ritmos e suas caracteristicas
especificas. Para isso, percebe-se a importancia do professor
como instigador do processo de aprendizagem.

Queriamos desenvolver uma proposta baseada no protagonismo
infantil, com criancas realizando escolhas, levantando hipoteses e
construindo o conhecimento. Que elas fossem participantes ativas

do processo de ensino e aprendizagem, e ndao somente receptoras da
informacdo. Com isso, elas se tornaram mais proativas, interessadas,
empaticas e prestativas, aprimorando habilidades académicas, sociais
e emocionais pelo contato com as demais criancas e com a natureza.

GRAZIELA BOASZCZYK DALCASTAGNER
grazieladalcastagner@edu.sesisc.org.br
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Amigos dahorta

Uma experiéncia extraordinaria
em que criancas e familias
estreitaram relacdes com o meio
ambiente e se conscientizaram
sobre aimportancia de uma
alimentacao saudavel.

Camila de Souza Pasqualin
Professora auxiliar

Escolha, plantio e
colheita das hortalicas
contou com total
interatividade
daturminha.

Q | ENSINAR EAPRENDER
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CONTATO COM A NATUREZA

As etapas do projeto vao desde a escolha das hor-
talicas para o plantio até as integracdes e a colhei-
ta. Na horta, foi feita a limpeza de dois canteiros, e
posteriormente foi preparada a terra para realizar
o plantio das hortalicas. A preparacdo da terra foi
feita em parceria com os pais. Cada familia trouxe
enxada, rastelo, entre outros materiais para auxiliar
nessa etapa.

Em rodas de conversa, a professora explicou para
as criancas que o projeto estaria relacionado com
receitas culinarias e alimentacdo saudavel. Foram
mais de 40 etapas. Numa das atividades, de obser-
vacdo de um abacaxi, as criancas seguraram a fru-
ta, sentiram sua casca, falaram sobre o seu sabor,
sobre o seu valor nutricional, levantaram hipoteses,
fizeram um desenho dele, prepararam um delicio-
so suco da fruta e, por fim, degustaram-no. Desse
modo, as criancas participaram de todos os proces-
sos e de todas as propostas, de forma interdiscipli-
nar, tornando-se protagonistas das atividades.

Para o plantio, as criancas sugeriram algumas fru-
tas e hortalicas, depois pesquisaram quais seriam
adequadas para a época e, apos votacao, decidiram
plantar cenoura e couve. Havia visitas frequentes a
horta para cuidar e evitar invasores. Pode-se per-
ceber como as criancas evoluiram em relacao aos
conteudos trabalhados, as relacdes interpessoais,
a atencao e as aprendizagem colaborativas, resul-

tando em criancas mais ativas, pesquisa-

>

doras e motivadas. ooeee



https://youtu.be/SDJtW0AnoVI
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Claudio Nascimento Elias, José
Inacio Maas, Ligia Dione da Costa e Heinz Gunther Schaaf

Indaial

Compactador

de colaborarcoma
reciclagem de materiais,

|
d e la t I n h a S alunos criam um compactador
de latinhas que é doado a
bares e restaurantes.

REDUZIR IMPACTO AMBIENTAL

O intenso movimento em bares, restaurantes e eventos em geral
causa um alto consumo de latinhas de aluminio no pais, que gera

um grande volume de material recicldvel. Esse material precisa /
ser transportado dos seus locais de consumo até os pontos de
reciclagem, o que demanda um esforco logistico. Tal quantidade

de latinhas de aluminio poderia ser rapidamente compactada,

diminuindo assim seu volume de movimentacdo e armazenagem. 4

\

b\
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Assim, os alunos propuseram-se a desenvolver projetos de y
compactadores de latinhas. Com essa experiéncia, eles poderiam /
aprimorar conhecimentos ligados as areas de usinagem,

desenho técnico mecanico, metrologia, calculos técnicos e \
matematica, além de melhorar o trabalho em equipe, a ajuda |
mutua, o senso de organizacao e, principalmente, o senso de ‘
responsabilidade ambiental e de desenvolvimento sustentavel.

Os jovens puderam perceber que fazem parte de um ecossistema e

que a todo momento podem ajudar a melhora-lo, além de reconhecer
que a participacao em atividades que favorecem a sustentabilidade é
fundamental para o desenvolvimento e o crescimento do ser humano.

CLAUDIO NASCIMENTO ELIAS

claudio.elias@edu.sc.senai.br
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Compactador de latinhas
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MECANICA E CONSCIENTIZACAD

Primeiramente, os alunos planejaram as etapas de
execucao. Realizaram pesquisa de mercado para
verificar modelos de compactadores de latinhas
disponiveis, materiais a ser utilizados e possiveis
melhorias ou adaptacdes a serem feitas. Elabo-
raram os desenhos no software CAD e as fichas
técnicas de cada peca que compde o compactador
de latinhas.

A seqguir, listaram os materiais necessarios para a
fabricacdo dos compactadores, procederam com
a usinagem das pecas para a montagem do com-
pactador, com a montagem e os ajustes finais do
compactador de latinhas e a desmontagem para
pintura e montagem final. Por fim, realizaram tes-
tes praticos nos equipamentos.

A proxima atividade foi ir a campo apresentar e
doar os compactadores para donos de bares e
restaurantes. Por fim, elaboraram um relatorio fi-
nal com possiveis melhorias das etapas e caracte-
risticas técnicas dos compactadores.

Apos concluidos os projetos, foi possivel eviden-
ciar aintegracao interdisciplinar das unidades cur-
riculares e a satisfacdo dos alunos com os equi-
pamentos desenvolvidos por eles, que puderam
colocar em pratica aspectos teoricos do curso e se
atentar para questdes de consciéncia ambiental.

Desenho,
montagem

e usinagem
das pecas do
compactador
foifruto de
trabalhoem
equipe.
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Discutimos assuntos técnicos e
preservacao do meio ambiente e
sustentabilidade. Despertamos

nossa consciéncia paraimpactos
que nossas acdes trazema
sociedade em que vivemos.

))

Valdemir de Oliveira Marcos
Aluno

Sh



Afotografia foi
uma das ferramentas
utilizadas por jovens alunos

para estudar biologia e
aprender sobre o reino
das plantas.
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Gi
Pokryviecki

Jaragua do Sul
Ensino Médio

Cur

PESQUISA CIENTIFICA

Com o uso de ferramentas geralmente tdo presentes no cotidiano
dos jovens, como telefone celular e computador, a proposta desse
projeto era relacionar a teoria desenvolvida na sala de aula e nas
pesquisas tedricas com aulas praticas e saidas em campo. Nessas
saidas, os alunos faziam observacao, reconhecimento, identificacao
e, depois, realizavam selfies com as plantas selecionadas.

Com essa forma de estudo, os alunos puderam compreender as
caracteristicas gerais e a importancia do Reino Plantae, diferenciar
seus principais grupos e observar suas caracteristicas morfoldgicas,
entre outras atividades, de modo a desenvolver a cultura cientifica
através da pesquisa e da observacao de elementos do meio ambiente.

Os estudantes também discutiram sobre o desenvolvimento
econdmico da cidade com base nas plantas que fazem
parte do comércio da regido. O destaque ficou por conta do
cultivo de arroz e banana, produtos de festas tradicionais
que divulgam a cultura e a gastronomia local. A exposicao
de plantas também atrai grande publico de amantes e
cultivadores de orquideas e outras plantas ornamentais.

GIOVANA KARINE PONTAROLO POKRYVIECKI

giovana.pokryviecki@edu.sesisc.org.br
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Selfie com plantas
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B BENAY e et v POR
SELFIE COM PLANTAS DENTRO DO
ANGIDSPER PROJETO

SAIR ACAMPO PARA APRENDER

s e Srapuieeies sy Um cronograma de atividades foi elabo-

Realizar esse trabalho foi uma s U S rado para colocar o projeto em pratica.
s e e e i et o ks Os alunos tiveram uma aula expositi-
€xperiencia muito interessante. e bz i va sobre os principais grupos do Reino
Nos pudemos, atraves das o i e it s, . Plantae (Brloflltas, Pterldofltas,. Gllmnos-
ps i s o sty permas e Angiospermas). O objetivo era

pesquisas, perceber aimportancia
das plantas para o bom
funcionamento do planeta.

Vinicius Maiochi
Aluno

Burtdifieas
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entender e diferenciar caracteristicas
gerais, exemplares, morfologia, classi-
ficacdo taxonémica, aspectos evolutivos
e curiosidades de cada grupo.

Em seguida, aula pratica com saida a
campo para observacdo e identifica-
cao das plantas. O terceiro passo foi a
formacao das equipes, que elaborariam
um painel fotografico chamado Selfie
com plantas. Nesse painel, as equipes
apresentaram as quatro divisdes do
Reino Plantae, informando trés carac-

7
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SELFIE COM PLANTAS Saidaa campo para identificagdo teristicas gerais de cada grupo; uma
wert neem. s mmm i o das plantas resultou em um curiosidade; a morfologia externa da

/ . painel de exposicdo com todos Angiosperma fotografada (tipo de raiz,
shapbdthl - os trabalhos dos alunos. de caule, de folha e forma de conducao
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da seiva); uma planta representante
de cada grupo com a identificacao de
seu nome comum e seu nome cientifico
(género ou espécie); e, por fim, a selfie
da equipe com a planta. Os alunos en-
volveram-se em todo o processo, des-
de o planejamento, a organizacdo do
trabalho e a pesquisa do conteudo até a
apresentacao final.
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Tatiani Mara Martello, Bruno de
Souza Medeiros e Darcy Ribeiro

Tijucas

Coma proposta de Aprendizagem Industrial de Ceramista / Operador

] transformar porcelanato de Manutencao em Eletromecénica
a m I n h OS d e lu Z em pecas translicidas para s
decoracdo de ambientes,
projeto esta diretamente

ligado ao principal setor
econdmico da regido.

INOVACAO NO SETOR CERAMICO

Cada vez mais as pecas de porcelanato estao fazendo parte da decoracao
de ambientes de diversas formas. Pensando nessas tendéncias de
mercado, cujo processo produtivo vem ao encontro das competéncias
profissionais que queremos desenvolver durante o curso, desafiei os
estudantes a transformar o porcelanato em pecas translucidas que
podem ser utilizadas como parte integrante da decoracdao do ambiente.
Esse tema desenvolve competéncias profissionais dos estudantes e
instiga a criatividade e a inovacdo, caracteristicas profissionais cada vez
mais requisitadas.

Desse modo, eu me propus a desenvolver um projeto pratico que
apresentasse um desafio e estimulasse o interesse do aluno, que seria
levado a vivenciar situacdes reais, buscando desenvolver visao sistémica,
resolucao de problemas, autonomia e criatividade.

A situacdo de aprendizagem proposta visa a inovacao para o setor,
gerando mais competitividade para a industria da regido, fortalecendo a
economia da cidade e, como consequéncia, melhorando a qualidade de
vida de toda a comunidade.

TATIANI MARAMARTELLO

tatiani.martello@edu.sc.senai.br
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Atarefa de criar uma estrutura
translicida nos mostrou que a

PROFISSIONAIS PREPARADOS
PARA O SETOR
inovacdo e a criatividade sao

elementos fundamentais para
um bom profissional.

))

Jodo Mauricio Bastos Ludwig
Aluno

Aindustria ceramica hoje representa para o munici-
pio o maior percentual de arrecadacdo de impostos,
sendo que o desenvolvimento econémico da cidade
estd vinculado a esse setor. O desenvolvimento de
uma massa ceramica, por exemplo, € uma compe-
téncia que deve ser desenvolvida ao longo do cur-
s0, mas que requer muitos conhecimentos técnicos
para que tudo saia como planejado.

Buscou-se entdo contextualizar o uso do material
nos revestimentos decorativos, e, dessa forma, a
fabricacdo de massas passou a ter sentido para os
estudantes. Eles estudaram temas como geolo-
gia basica, ensaios ceramicos, desenho, matema-
tica, processo ceramico e instalacdes de elétrica
industrial. Foram realizadas pesquisas
de matérias-primas para

o desenvolvimento de

uma massa ceramica.

Os resultados obtidos por essa situacao de apren-
dizagem foram muito positivos. Verificou-se que,
além da compreensao dos conhecimentos técni-
cos, os alunos tornaram-se profissionais prepa-
rados para o setor, desenvolvendo visao sistémica
sobre todo o processo, uma competéncia bastante
requisitada no mercado de trabalho. Outras habi-
lidades desenvolvidas foram criatividade e inova-
cdo no desenvolvimento de produto levando em
conta as tendéncias de mercado, como o setor
de decoracdo.

Santa Catarina é lider nacional
em producgdo de cer@mica, com

mais de 700 industrias no setor.

Fonte: Fiesc.




Nesse projeto,
0s alunos tiveram
a oportunidade de

refletir sobre seus habitos
alimentares, além de aprender
sobre alimentacdo saudavel
e sustentabilidade.
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Anelise Eh

Itajai

Educacdo de Jovens e Ad

Curta

BONS HABITOS ALIMENTARES

O tema desse projeto foi escolhido pensando-se em incentivar o
consumo de alimentos saudaveis, promover o conhecimento sobre
o funcionamento do corpo humano e incentivar o reaproveitamento
de alimentos com base na sustentabilidade ambiental e econémica.

Tal pratica fez uso de recursos culinarios e conceitos de quimica,
fisica e biologia para entender os processos englobados dentro da
area de conhecimento de Ciéncias da Natureza e Suas Tecnologias.
A educacao alimentar deve ser iniciada na infancia, mas nem todas
as pessoas foram educadas e direcionadas corretamente para o
uso da alimentacdo saudavel. Entdo, o projeto teve como objetivo
despertar nos alunos a importancia do conhecimento cientifico

e do desenvolvimento de habitos saudaveis de alimentacao.

Buscamos mostrar, com atividades ludicas, como essa ciéncia
esta presente na vida do ser humano, discutindo a tematica
dos alimentos inserida nos conceitos e conteudos especificos
das disciplinas, o que tornou o ensino mais dinamico,
incentivando a importancia da alimentacado saudavel.

ANELISE EHRHARDT
anelise.ehrhardt@edu.sesisc.org.br
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Master chef saudavel

Foi muito boa a dinamica
das aulas e a forma como
o trabalho culminou com a
apresentacao de todos os
alunos, que se esforcarame
se dedicaram ao trabalho.

Rodolfo Emidio David Wasinger

Auno, hoje trabalha como chef
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Oficinas e produgdo de
alimentos, como sanduiches
e docinhos, renderam um
dossié de receitas saudaveis.

POR

DENTRO DO

PROJETO

PARCERIA PELA SAUDE

Os alunos criaram um portfolio sobre sua
alimentacdo diaria, considerando valores
caldricos e quantidades de calorias ingeri-
das no dia, e fizeram reflexdes sobre esses
dados. O calculo aproximado das calorias
ingeridas, por exemplo, proporcionou um
alerta para a realidade dos lanches fora do
horario regular das refeicdes.

Em parceria com projetos de extensao da
Universidade do Vale do Itajai (Univali), os
estudantes receberam a visita de profis-
sionais da area da nutricdo e participaram
de uma oficina de degustacao de chocola-
te. Nesses eventos houve muita troca de
informacdes. Aconteceu também uma ofi-
cina de producao de sabao feito de 6leo de
cozinha usado, que proporcionou aos alu-
nos uma visao de reciclagem e também de
possibilidade de renda extra.

Eles também fizeram pizza juntos, doci-
nhos coloridos com corantes naturais e
confeccionaram um dossié de receitas sau-
daveis com reaproveitamento dos alimen-
tos. O encerramento do projeto foi com a
realizacao de uma atividade chamada Mas-
ter Chef EJA SESI/SC, em que os grupos de
alunos montaram sanduiches saudaveis e
0s apresentaram a uma comissao julgado-
ra, justificando a escolha dos ingredientes
e a forma de confeccao dos lanches.
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Ticyane Pinto da Silva e Anderson

Wilvert
Timbd

| | ~N
R e V I t a ll Z a Ca 0 Eletricista de InstalacGes Industriais
; Projeto apresenta

~ , Curta
solucao autossustentavel e

Y 4 N
t t economicamente viavel para
u rl S I C a potencializar o turismo no

municipio de Timbg.

MODERNIZACAO DA PONTE DO COMPLEX0 THAPYOKA

Em comemoracdo aos 150 anos de Timbo e pensando no grande
potencial turistico da regidao, esse projeto teve como objetivo revitalizar
o Complexo Turistico Thapyoka, um ponto turistico importante para o
municipio, que faz parte do Circuito Turistico do Vale do Itajai. Os alunos
foram incentivados a pensar no coletivo e nos beneficios que essa
revitalizacdo poderia trazer para o municipio, para seus habitantes e para
o comércio local.

Escolheu-se um projeto que agrega conhecimento tedrico a pratica. /
Quando o aluno verifica que seu conhecimento € algo que pode ser

utilizado para a melhoria da comunidade, ele vé sentido no processo de f
ensino e aprendizagem e se sente motivado a aprender cada vez mais. ‘

Todos os alunos participaram da busca por uma solucao autossustentavel
e economicamente viavel para revitalizar o turismo da nossa cidade. O
resultado desse projeto foi reconhecido por todos os envolvidos e pelo
municipio. Mostrando-se economicamente viadvel e com retorno para a
populacao, foi escolhido como vencedor do concurso Turismo Educativo
promovido pela Camara de Vereadores de Timbao.

TICYANE PINTO DA SILVA
ticyp@yahoo.com.br
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Revitalizagdo turistica
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INSTALACOES PLANEJADAS

O profissional eletricista instalador industrial exe-
cuta e mantém instalacdes elétricas industriais de
baixa tensao, de acordo com projetos e em con-
formidade com normas técnicas, regulamentadas,
ambientais e de seguranca vigentes, selecionan-
do, manuseando, instalando e operando maqui-
nas, equipamentos, componentes e instrumentos,
com uso de ferramentas apropriadas a execucao
das atividades, sempre sob supervisao direta.

As atividades desenvolvidas foram: levantar os
dados necessarios das medidas da parte de con-
creto da ponte e das vigas metalicas e, com elas,
calcular o custo do material de uso para iluminacao
e pintura; desenvolver o planejamento estratégico
para a execucao do projeto; desenvolver calculos
para execucdo de modernizacao elétrica e pintura
das vigas metalicas da ponte; fazer a arte visual de
como ficara a ponte no periodo noturno, com os le-
vantamentos de dados como custos e consumo.

Com essa melhoria, espera-se um incremento no
movimento turistico no periodo noturno pela segu-
ranca e pela maior visibilidade das belezas naturais
que a iluminacao oferece. A partir disso, espera-se
um aumento na receita dos estabelecimentos co-
merciais proximos e na arrecadacao de impostos,

que acabam voltando aos municipes em > A
forma de investimentos. Eoceg

Projeto foi
apresentado
na Camara de
Vereadores

de Timbd e
recebeu placa
comemorativa.

FIESC §FWA)

-
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Trabalhamos em conjunto
e pensamos nos beneficios
desse projeto para a sociedade.

Aprendemos a pensar no coletivo
e usamos 0 nosso conhecimento
para 0 bem comum.

))

Renan Pedro Ittner
Aluno
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Saber mais
sobre a historia e
a cultura da cidade de
Sao Bento do Sul foi o que
esse projeto proporcionou
aos alunos participantes
dessa atividade.

ENSINAR E APRENDER

Josiane Pereira
Grasiele da Silva

Sao Bento do Sul
Ensino Fundamental

Curta

RIQUEZA CULTURALE HISTORICA

A partir de uma roda de conversa com os alunos, surgiu o interesse
de investigar mais sobre os pontos turisticos e a historia de Sdo Bento
do Sul. Isso ampliou a sala de aula para além da instituicao de ensino,
conduzindo-nos a um rico ambiente de aprendizagem: nossa cidade.

Foi uma oportunidade de exercitar a curiosidade intelectual e
recorrer a abordagem propria das ciéncias: investigacao, reflexao,
analise critica, imaginacao e criatividade. Os alunos desenvolveram
a apropriacdo da riqueza cultural e historica do meio no qual

estao inseridos, progredindo nas multiplas aprendizagens e
valorizacao da diversidade de saberes e vivéncias culturais.

A experiéncia proporcionou aos alunos momentos de muitas
descobertas. Em parceria com as familias, conheceram a origem

e a historia de seus antepassados, consolidando a identidade
cultural de cada crianca, o conhecer-se, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo sua importancia e a dos
outros. De uma maneira inovadora, os alunos viram despertar seu
interesse por aprender, pesquisar e adquirir novos conhecimentos.

JOSIANE PEREIRA GULIK
josiane.gulik@edu.sesisc.org.br
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Conhecendo
minha cidade

A misica apresentada pela

turma, Frohliche Weihnachten,
foi marcante e resgatou
lembrancas da nossa infancia.
Agradecemos a valorizacao e o
respeito a cultura da cidade.

Adolfo Carlos Pichol e
Eliane Gottardo
Familia Pichol (pais de aluna)
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Foram feitas visitas a diversas
atragées do municipio,
incluindo a pracga, a igreja, o
jardime o parque, alémda
Camara de Vereadores.
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ENVOLVIMENTO DAS FAMILIAS

As familias foram convidadas a participar
desse momento de aprendizagem com
seus filhos. Aos alunos, foi entreque um
questiondrio sobre sua histéria e suas
origens, por meio do qual foram identi-
ficadas no mapa politico do Brasil e no
mapa mundi suas ascendéncias, até seus
tataravds. Assim, deu-se inicio a explora-
cao da cultura tipica da cidade. Houve a
participacao ativa dos familiares durante
todo o processo, que muitas vezes com-
partilharam seus talentos com os alunos.

Foram feitas visitas ao museu da cidade,
a igreja matriz, ao Parque 23 de Setem-
bro, a Praca Getulio Vargas, ao mirante
e a Escola de Mdusica Donaldo Ritzmann.
Todos os pontos possuem placas e mo-
numentos com registros da fundacdo e
de acontecimentos importantes. Com a
participacdo da oma (avo, em alemao) de
uma das alunas, fizeram e decoraram bo-
lachas de Natal. Conheceram instrumen-
tos musicais e dancas tipicas e ensaiaram
uma musica alema natalina apresentada
em forma de coral.

Os alunos estavam motivados, com muita
curiosidade e interesse pelo aprendizado.
O envolvimento das familias e um am-
biente de afetividade e afirmacao propor-
cionou experiéncias muito positivas.
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Prevencao de
Incendios

PROJETO TEM VALOR SOCIAL

0 10° Batalhdo de Bombeiros Militar (10° BBM) procurou a equipe de
docentes do SENAI/SC apresentando um problema relacionado ao
numero de atendimentos de ocorréncias de incéndios em residéncias.
Apos levantamento e analise de dados, constatou-se que grande parte
dos incéndios domeésticos sao causados devido a falta de inspecao e
substituicdo das mangueiras e dos registros (valvulas) de gds de cozinha,
0 que acontece geralmente por falta de conhecimento da populacéo - ja
que muitos ndo sabem que registros e mangueiras tém data de validade.
Assim, um aplicativo poderia contribuir como ferramenta de coleta de
informacdes que serviriam de base para prevencao e conscientizacao.

Apresentamos a situacao problema para os alunos, que de
imediato demonstraram afinidade com o projeto e perceberam
o valor a ele agregado. Em um mundo tao tecnoldgico, por que
nao usarmos a inovacao para o beneficio da sociedade?

Entdo decidimos aplicar nossas competéncias desenvolvendo
solucdes focadas no bem-estar das pessoas, ofertando mais
seguranca e comodidade para o controle doméstico.

JOSE RICARDO MACANEIRO
jose.macaneiro@edu.sc.senai.br

7
ENSINAR E APRENDER

José Ricardo Macaneiro e Julio
Cezar Rutke

Na regido que é Sl et
considerada polo de Técnico em Desenvolvimento de Sistemas
desenvolvimento na drea Média
de Tecnologia da Informacéo,
estudantes desenvolvem
aplicativo para ajudar o cidadao
na prevencao a incéndios
residenciais.
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Prevencdo deincéndios
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DESENVOLVIMENTO DE SISTEMA

O alunos foram separados em equipes, cada
uma com um lider que exercia atividades de ge-
renciamento do respectivo projeto. Um bom-
beiro comunitario foi convidado para a sala de
aula, onde expbs alguns requisitos minimos
para o aplicativo.

Algumas etapas de trabalho foram: criar um
modelo conceitual das entidades do sistema
(diagrama de classe); desenvolver um modelo
conceitual do banco de dados do negédcio sele-
cionado (diagrama entidade-relacionamento);
criar o prototipo das telas do aplicativo para o
sistema selecionado (prototipo das telas); de-
senvolver o sistema e realizar avaliacao cruzada
(sistema com classes, telas e regras de negdcio
implementadas); criar o banco de dados para
a situacdo selecionada (listagem de dicionéario
de dados); e realizar a integracdo do banco de
dados com o software desenvolvido (aplicativo
implementado).

Os alunos conseguiram ter a concepcdo das fases
de um projeto de desenvolvimento de um siste-
ma, atingindo todas as competéncias trabalhadas
de forma integradora e funcional. Como o projeto
tinha valor social, foi possivel extrair muito mais

comprometimento e responsabilidade cp
. L >
no desenvolvimento do aplicativo. dob

A validade da mangueira e do

registro (valvula) de gds residencial é
de cinco anos. Apds esse periodo, esses
itens devem ser substituidos.

Bombeiro
comunitario
forneceu dicas
valiosas em sala
deaula para
arealizagao

do projeto.

(¢

Pudemos experimentar todas as
etapas de desenvolvimento de
um software, lidando com prazos,

metas, expectativas e alocacao de
recursos, além de gerir pessoas,
crises, riscos e custos.

))

Lucas Cherubini
Aluno
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Jovens moradores

de Pouso Redondo
desenvolvem projeto
que melhora e aumenta a
seguranca do deslocamento
na cidade, que é atravessada
pela BR-470.

Rio do Sul

Educacdo de Jove

MELHORAR A CIDADE

A realidade de Pouso Redondo esta muito longe do que seria o
ideal para uma cidade com mobilidade urbana. Seu perimetro
urbano é cortado pela rodovia BR-470 em toda a sua extensao
- sao 30 quilémetros da rodovia atravessando a cidade. Carros,
motos, caminhdes, ciclistas e pedestres dividem espaco,

e ndo ha seguranca para travessia em nenhum ponto.

Os alunos fazem uso desse trajeto diariamente. Sabem
como é dificil trafegar pela rodovia em qualquer horario
- e fica ainda mais perigoso nos horarios de pico. De
automovel, bicicleta ou a pé, a travessia € um risco.

Buscando amenizar essa situacao, iniciamos discussdes e
pesquisas de como poderiamos contribuir para mudar essa
realidade. Ilhas de area verde em pontos da rodovia poderiam
ajudar a neutralizar emissdes de gas carbénico, por exemplo.

Delimitamos um trecho do perimetro urbano da cidade e,
trabalhando com uma escala, iniciamos a construcao do protétipo
- representar o perimetro urbano de Pouso Redondo cortado

pela BR-470 de forma sustentavel e segura, onde carros, motos,
caminhdes, bicicletas e pedestres possam transitar em seguranca.

MARGARET DALABENETA
margaret.dalabeneta@edu.sesisc.org.br
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Travessia urbana
mais segura e

Desenvolver e resolver

situacoes problema envolvendo
equacdes e graficos ficou
muito mais facil, pois tudo
foi realizado por nos, alunos,
o que fez toda a diferenca.

Django de Souza Schmoeller
Aluno

Transito na cidade inspirou os alunos a
desenvolverem e construirem um protétipo
em beneficio da mobilidade urbana.

Segundo a Policia Rodovidria Federal, a BR-470

€ a rodovia mais perigosa do estado. O trecho de Pouso
Redondo é o que registra mais acidentes fatais.

Q | ENSINAR EAPRENDER
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CONFECCAO DA MAQUETE

O trabalho iniciou-se por uma pesquisa no
Google Earth para determinar a extensao
da rodovia que passa pelo perimetro urba-
no da cidade. Quais seriam os trechos de
maior movimentacao e o mais critico, se-
gundo os alunos, que convivem diariamen-
te com esse transito. Os estudantes entdo
foram divididos em grupos para represen-
tar alguns pontos importantes localizados
as margens do trajeto, como comércio,
postos de combustivel e supermercados.

O passo seguinte foi determinar qual ma-
terial seria utilizado para a construcao da
magquete. Por serem alunos adultos e tra-
balhadores da industria madeireira, op-
taram por construi-la em madeira. Entdo
iniciaram a confeccao da maquete. Par-
tindo do trajeto original, os alunos usa-
ram uma escala para representar 1.500
metros da rodovia em uma maquete de
150 centimetros.

Na maquete foram acrescentadas rota-
torias, ciclovias, faixa de pedestre e cal-
cada acessivel, além de ajardinamento e
arvores as margens da rodovia. Os alu-
nos desenvolveram esse projeto pen-
sando na viabilidade de concretizacao,
uma vez que a rodovia esta para receber
recursos do governo para torna-la
mais segura.
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Carlos Marcelo Ribeiro da Silva
Sao Bento do Sul

0 desafio dos alunos Operador de Maquinas de Usinagem

[ | | | )

que fizeram parte
Se f drl Vln Car desse projeto foi projetar
e fabricar um veiculo que

fosse movido a bateria e
operado remotamente por

TECNOLOGIAASERVICO DO ENSINO controle joystick.

Um dos objetivos do projeto era buscar novos recursos tecnoldgicos
em prol do processo de ensino e aprendizagem. Com o auxilio de novas
ferramentas, as aulas tornam-se mais instigantes e desafiadoras, o
que da sentido ao aprendizado do aluno, que atinge as capacidades
necessarias para o perfil do curso.

As tecnologias auxiliam o aprendizado do estudante, tornando as aulas
motivadoras, criativas, interessante e competitivas. Isso tudo permite oferecer
aos jovens aprendizes estratégias praticas, ludicas, interativas e dinamicas,
propiciando mais autonomia por meio da resolucdo de problemas.

Hoje, mais do que nunca, a busca por solucdes sustentaveis
faz parte de qualquer estratégia de negocio e de organizacdes.
O desenvolvimento do projeto baseou-se no uso consciente
de recursos e de tecnologias, permitindo ao aluno contribuir
com a minimizacao dos impactos ao meio ambiente.

A situacdo de aprendizagem tem como finalidade promover
ao aluno o desenvolvimento de capacidades técnicas,
organizativas, sociais e metodoldgicas necessarias ao
desempenho de suas atividades profissionais.

CARLOS MARCELO RIBEIRO DA SILVA

carlosmarcelo@edu.sc.senai.br
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Selfdriving car
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0 projeto foi incrivel. No
decorrer do ano, todo mundo se

PROCESSOS DE USINAGEM

A turma tinha como tarefa projetar e fabricar um
veiculo movido a bateria e operado remotamen-
te por controle joystick. O veiculo poderia ser
construido com a utilizacdo de materiais meta-
licos, ndao metalicos e reciclaveis. A dimensao
maxima poderia ser de 300 mm x 200 mm (com-
primento x largura). Para a movimentacéo, os
alunos deveriam construir um controle remoto
que usasse baterias de no maximo 12 volts DC.

ajudou para que na apresentacao
todos conseguissem
entregar seus carrinhos.

))

Samantha Lais Ronschka
Aluna

O controle deveria ter chaves de movimentacao
para frente, de ré, giro horario e giro anti-hora-
rio. O veiculo precisaria poder se locomover em
terrenos irregulares e ser projetado para inves-
tigar ambientes de dificil acesso, com possibili-
dade de registro de fotos com camera controla-

da por celular. Construgdo do veiculo

movimentado por

, , controle remoto,
Fazia parte das tarefas planejar e programar as

- - queresultou
etapas necessarias para alcancar os objetivos em competicao
tracados, identificando prioridades e adminis- disputada com
trando o tempo, e os alunos tinham que apre- euforia pelos alunos.

sentar o custo total do projeto. A execucdo do
projeto precisava envolver processos de usina-
gem (como torneamento, fresamento e furacéo)
e de conformacdo (corte, dobra, estampagem,
entre outros). Ao final, os veiculos participaram
de uma prova com direito a momentos de muita
emocao e euforia.

o & ._
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Queila Fernanda

Jovens Concordia

estudantes
planejam e constroem
uma base de lancamento
e um foguete com material
reciclado e ganham medalha
de ouro em evento nacional
relacionado a astronomia

e aeronautica. SONHAR GRANDE E REALIZAR

Ensino Médio

Longa

Desvendar os mistérios do cosmos sempre foi uma paixao
para mim. Desde crianca tudo relacionado ao universo me
fascinou. Poder despertar esse sentimento de encanto com
a ciéncia em meus alunos € o que me motivou a desenvolver
esse projeto. Ver meus alunos felizes e motivados,
superando seus limites, foi minha grande conquista.

™

Ensinar por descoberta realizando atividades praticas gera um
ambiente de estimulo a curiosidade e a imaginacao, estabelecendo
assim um processo de ensino e aprendizagem com maior significado
para os alunos, ja que eles se tornam mais ativos durante todo

0 processo. As possibilidades de aprendizagem multiplicam-

se, e o estudante consegue relacionar teoria e pratica.

*_:

Toda a execucdo do projeto aconteceu de forma pratica. Os
alunos construiram suas bases de lancamento e seus foguetes
- = . em grupos de até trés pessoas. Com a base e o foguete prontos,
2 deram inicio aos testes de lancamento. Essa fase é muito
r'._ : importante, porque é nela que surgem problemas, entdo os
alunos vao identificando as dificuldades e buscando solucdes.

e ¥ . ’ QUEILA FERNANDA BENCK
= "“l vy queila.benck@edu.sesisc.org.br
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Foguete de garrafa PET

Nosso grupo ja tinha
interesse em aeronautica
e fisica, mas o prazer em
estudar foi potencializado
pela experiéncia pratica.

Barbara Kolling da Silva

Aluna

Alunos realizando testes de pressao
e aerodinamica no foguete que

foi premiado pela eficiéncia no
deslocamento horizontal.

POR
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TRABALHO PREMIADO
NACIONALMENTE

A base de lancamento foi construida com tu-
bos de PVC e conexdes. Para controle da
pressao, um manometro foi anexado, que
contava com um gatilho de lancamento equi-
pado com material para manter o foguete
preso até o momento do lancamento. O gati-
lho tinha cinco metros de comprimento, para
que o lancamento fosse feito a distancia e
com seguranca. Proximo ao gatilho havia uma
valvula para evitar a perda da pressao e tam-
bém uma valvula de escape para despressuri-
zar o foguete também a distancia, se seu uso
fosse necessario.

O foguete foi construido a partir de duas gar-
rafas PET de dois litros, uma para o tanque de
combustivel e outra para a construcao do bico
do foguete. As trés aletas do foguete foram fei-
tas com papeldo, por ser um material leve e de
facilacesso. Para combustivel foi utilizada uma
mistura de vinagre e bicarbonato de sodio.

Os alunos desenvolveram habilidades como
solucdo de problemas, trabalho colaborati-
vo e criatividade, além de explorar conheci-
mentos em fisica, quimica e matematica. O
grupo atingiu a meta de 200 metros de des-
locamento horizontal do foguete, o que lhe
rendeu a medalha de ouro na XXIl Jornada de
Lancamentos de Foguetes, realizada em Bar-
ra do Pirai-RJ.
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Caminhando para g
aaprendizagem

em pratica, e os alunos
0 PRODUTO E TAMBEM 0 PREMIO

Felipe Basso e Gilberto Warken
Joacaba

Mecanico de Usinagem

Longa

divertem-se e aprendem
projetando e construindo
um caminhao.

O principal motivo do trabalho realizado durante o curso é
desenvolver o espirito colaborativo, o trabalho em equipe e a
visao de trabalho industrial, visto que as atividades simulam
0 ambiente de trabalho. Além disso, visao gerencial e de
planejamento também sdo atividades de grande importancia.

Os alunos sd@o orientados a fazer sua gestao de trabalho em um software
que faz o mapeamento das tarefas em um quadro visual para todos.

A construcao do caminhdo é uma atividade realizada ha alguns anos
pelo SENAI nacional. O diferencial entre as realizacdes € o método
utilizado como forma de aprendizagem, com a aplicacdo de ferramentas
que simulem ao maximo os ambientes industrial e organizacional.

A proposta tem como objetivo desenvolver no aluno competéncias
técnicas, organizacionais e emocionais ao coloca-lo como
protagonista do aprendizado, ja que ele deve planejar e organizar
as atividades. Ao final, cada caminhdo é um troféu individual

para os alunos que concluem a tarefa - entdo ele ndo é somente
um produto, mas um prémio por todo o esforco empregado.

FELIPE BASSO

felipe.basso@edu.sc.senai.br
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Caminhando paraa
aprendizagem
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0 professor me convidou a
participar da seletiva World Skills,

DAS PECAS AO CAMINHAOQ
quando fui campedo estadual e

terceiro lugar nacional. Minha
base de conhecimentos comecou
na situacéo de aprendizagem.

))

Gean Luis Leorato
Aluno e atual programador

A situacdo de aprendizagem é realizada total-
mente em ambiente escolar, nas dependéncias
do SENAI/SC, sendo de carater pratico. Os alu-
nos sdo instruidos em sala de aula sobre cada
atividade em reunides e por meio de planeja-
mentos denominados roteiros de fabricacao.

Como suporte, os estudantes recebem uma
apostila contendo os desenhos técnicos das pe-
cas a serem produzidas para a construcao do
caminhao. Antes de ser realizada a atividade, os
alunos recebem orientacdes a respeito dos cri-
térios de avaliacao por meio dos quais eles se-
rao futuramente avaliados.

de maquinas CNC

As atividades
sdo controladas
com software.
No final do ano,
alunos recebem
os caminhées
que projetaram.

Primeiramente, € necessario que os alunos
mostrem ao instrutor de ensino o seu roteiro,
pra entdao serem liberados para iniciar as ativi-
dades. As tarefas sao controladas em meio ele-
trénico com a ajuda do software Trello: ao final
de cada aula os estudantes atualizam suas ativi-
dades e realizam um checklist de procedimentos
a serem executados.

Ao final do ano, é realizado um evento de entre-
ga em que pais e alunos sdo convidados a rece-
ber seus caminhdes. A brincadeira toma conta

da sala, e alguns alunos organizam ate » )
uma corrida entre os projetos. dob
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Um projeto que
ensinou matematica de
forma lddica e contribuiu
com o meio ambiente
ao oferecer uma nova
destinacao a pneus velhos.

Jakline

Cacador

Educacdo de Jovens e

Curta

DAS RUAS PARAASALADEAULA

A matematica esta presente em tudo que nos rodeia, e aprender

com situacdes pertinentes a nossa realidade deixa as aulas mais
interessantes para o aluno. O pneu é um objeto bastante comum e
presente na realidade dos alunos, porém, o conhecimento que se tem
sobre ele é restrito.

Como docente, eu gostaria de poder demonstrar que matematica
nao é dificil e que ela esta em tudo o que nos rodeia, até mesmo
em um pneu. Com a escolha desse objeto, consegui apresentar aos
alunos a aplicacao da matematica de forma ludica, com o bénus de
dar a destinacao correta aos pneus apds o seu uso. Confeccionando
belissimos pufes, os jovens conseguiram aplicar o conhecimento
adquirido em aula e puderam contribuir com o meio ambiente,
trazendo beneficios para toda a sociedade.

Trabalhar matematica dessa forma desperta o interesse para novos
conhecimentos e é uma ancora para o aprendizado da disciplina. Apos
o término do projeto, soubemos que um aluno conseguiu aumentar sua
renda familiar com a producdo e a venda dos pufes feitos de pneus.

JAKLINE DANIELLI SCHULER
jakline.schuler@edu.sesisc.org.br
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A matematica esta
emtudo

Além de estudar e aprender

matematica, aumentei a renda
familiar, pois hoje eu e minha
esposa confeccionamos
e vendemos os pufes que
aprendi a construir na aula.

Edilberto de Oliveira Moraes

Aluno e operador de maquina na empresa
Adami S.A.

Estudantes mediram os pneus e
os tecidos paraa producgao dos
pufes, que foram direcionados
parasala de leitura.

Cerca de 450 mil toneladas de pneus
s@o descartadas por ano so6 no Brasil.
(Fonte: SEST/SENAT)

Q | ENSINAR EAPRENDER
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CONSTRUIR PARA APRENDER

O projeto teve varias etapas. A principio,
os estudantes debateram sua visao so-
bre a matematica e como ela poderia se
aplicar aos pneus - por exemplo, se eles
ja tinham tido contato com esses objetos
e se conheciam suas medidas. A partir
dessa conversa, falou-se sobre nimeros,
conjuntos numeéricos e operacdes funda-
mentais. Os alunos preencheram questio-
narios, tabularam dados em tabelas, cria-
ram e interpretaram graficos e calcularam
porcentagens.

Depois passou-se ao estudo com os
pneus: os diferentes tamanhos e o signi-
ficado de cada unidade descrita na lateral
dos objetos, como largura e altura da ban-
da de rodagem, foram alguns dos topicos
abordados. A professora levou dez pneus
de medidas variadas para a sala de aula, e
os alunos puderam estudar e explorar os
objetos. Por meio de exercicios, 0s jovens
puderam revisar plano cartesiano, lingua-
gem algébrica, funcdes e formulas.

Para a construcdao dos pufes, empre-
sas doaram materiais, como 0s proprios
pneus e tecidos. Em parceria com a tur-
ma de Linguagens, foi inaugurada a sala
de leitura da unidade, e os pufes fo-

ram dispostos para a utilizacao > |
dos alunos. dob
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DOCENTES PARTICIPANTES: Ricardo José Costa, Felippe Thiago
Petry da Silva e Thiago Phillipo Walendowsky Feijo Gaidao

UNIDADE: Luzerna
CURSO: Técnico em Informatica

DURACAO DO PROJETO: Média

Alunos desenvolvem
projetos de e-commerce

utilizados por empresas
em suas cidades.

."lgq_i{."i : ; -
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EXPERIENCIA ALEM DO CONHECIMENTO TECNICO

A partir das disciplinas oferecidas pelo curso naquele semestre,
decidimos trabalhar com desenvolvimento de um sistema web. Pensamos
no e-commerce, ja que muitas empresas utilizam a modalidade

de comeércio virtual atualmente - a proposta era que os grupos
desenvolvessem um e-commerce para algum setor ou uma empresa, nas
suas cidades, que quisesse expandir suas vendas para a internet.

O objetivo desse projeto era permitir que os alunos pudessem ir além do
conhecimento técnico necessario para desenvolver um e-commerce. A
ideia de trabalhar com uma empresa conhecida era incentivar nos alunos
0 seu espirito empreendedor. Os alunos estariam se formando em um
curso técnico, entdo por que ndo estimular neles o empreendedorismo?

A execucdo do projeto foi panejada em etapas juntamente com toda
a equipe de professores envolvidos e a coordenacao pedagogica, e
aconteceu ao longo das disciplinas. Junto com os alunos, definimos
tarefas a serem executadas e datas para a entrega dessas tarefas.
Para os alunos, o aprendizado técnico foi muito bom. Além disso, ures - -
ter que apresentar suas ideias em publico foi uma experiéncia muito

enriquecedora.

RICARDO JOSE COSTA

7
ENSINAR E APRENDER

57


mailto:ricardo.j.costa%40edu.sc.senai.br?subject=

Comércioon-line
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Um projeto como este incentiva
a autonomia intelectual,
de modo a construir um

DESAFIO E CRIATIVIDADE

Inicialmente, a ideia foi apresentada para a turma,
que se dividiu em trios. Estipulou-se um prazo
para que os trios apresentassem seus projetos e
0 porqué de suas escolhas. Os professores e cole-
gas poderiam questionar as ideias e fazer suges-
tdes de melhorias. Cada equipe tinha um tempo
curto estabelecido para melhorar a proposta e
apresenta-la novamente para a validacao.

percurso de aprendizagem,
e favorece ainteracaoea
cooperacao entre pares.

))

Marcia Regina Dociatti Cendron
Orientadora pedagdgica

A seguir, cada equipe comecou a desenvolver
0 seu sistema, primeiramente programando o
front-end, com data de entrega estipulada. Na
etapa seguinte, as equipes desenvolveram o
back-end, também com data definida. Quando os

Planejamento
etrabalho

: . . emequipe
sistemas ficaram prontos, cada equipe apresen- e el - =2 rosultaram na
tou o seu para a turma e os professores e ouviu Ry : bem-sucedida
sugestdes de melhoria. Por fim, as equipes fize- codificacdo
ram os ultimos ajustes e apresentaram seus pro- dosistemae
jetos de e-commerce durante o evento Mundo napdagina de
SENAI 2019. apresentacao

A S M #8 5internet.

Ao longo de cada etapa, os professores avaliaram o
projeto de acordo com os critérios definidos na si-
tuacdo de aprendizagem e, ao final, a nota de cada
aluno era documentada no sistema. Durante todo o
processo, desde a criacao até a entrega do proje-
to, os alunos passaram por situacdes que lhes per-
mitiram aprimorar habilidades e estar preparados
para novos desafios do mercado de trabalho.

0O e-commerce, ou comércio
eletrénico, é a forma de compra e
venda realizadas pela internet.
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Entre calculos,
moldes e tecidos,
turma de estudantes da
EJA profissionalizante cria
e confecciona pecas de
roupas enquanto estuda
matematica.

Danie

Jaragua do Sul

Educacdo de Jovens

REDE DE APRENDIZAGEM

Com o intuito de tornar a matematica mais atrativa,

partindo da realidade dos alunos, que em sua maioria sao
trabalhadores da industria local, a turma realizou atividades
matematicas através da criacdo de moldes e confeccao de
pecas de roupa, auxiliada por alunos do curso Técnico em
Vestuario, que foram seus mentores e consultores.

O objetivo foi criar uma rede de aprendizagem entre os alunos de
duas modalidades de ensino (ensino médio profissionalizante e
curso técnico), proporcionando aos alunos da EJA seguranca na
realizacdo das atividades, assim como o desenvolvimento de seus
conhecimentos em calculos matematicos sem grandes dificuldades.

Surgiram muitas ideias sobre como aproveitar retalhos de

tecido. Utilizando os retalhos do laboratdrio de corte e costura

do SENAI/SC, as equipes colocaram suas ideias em pratica. Os
alunos confeccionaram produtos como mantas, tapetes, cortinas,
tiaras para cabelo, porta-lapis e recipientes para cozinha. Essas
pecas foram doadas para a Associacao de Pais e Amigos dos
Excepcionais (APAE), em um evento organizado pelos estudantes.

DANIELAVIEBRANTZ MARDULA
daniela.mardula@edu.sesisc.org.br
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Matematicae
mundo téxtil

q¢

0 olhar do aluno de EJA foi
ampliado para além da qualificacao
profissional. Compreender
conceitos com que o técnico
trabalha foi fundamental
para o sucesso do projeto.

))

Janaina Lueders
Coordenadora pedagdgica e de
qualidade educacional
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Produgdo, processo de costura
das pecas e alunos apresentando
aroupa finalizada.

O Brasil produz 170 mil
toneladas de retalhos por ano.
Fonte: SEBRAE
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NAO AO DESCARTE

A primeira etapa foi identificar o perfil do
consumidor. Os alunos, em equipes, discu-
tiram quais seriam as informacdes impor-
tantes a serem levantadas e criaram for-
muldrios de coleta de dados. A partir disso,
definiram o publico-alvo para o qual pro-
duziriam as pecas de roupa, quais seriam
as pecas, o tamanho, os tecidos e as cores
utilizadas na confeccao.

Com os moldes prontos, selecionaram os
tecidos para o corte. A pesagem foi neces-
saria para calcular, utilizando as medidas,
a porcentagem do tecido realmente apro-
veitado e a porcentagem do tecido que se
tornou residuo. Realizados os cortes, cada
equipe passou para o processo de costura
de suas pecas de roupa.

Em seguida, com as estimativas de residuos
obtidos no processo de corte das pecas de
roupa, as equipes pesquisaram como uti-
lizar os retalhos - ao invés de dispensar o
material, pensaram em questdes sustenta-
veis. Com os retalhos, os alunos confeccio-
naram pecas de artesanato e outras utilida-
des domésticas. Os estudantes relataram
que essa foi uma experiéncia que permitiu
aplicar o conhecimento matematico a situa-
coes contextualizadas que fizeram sentido.
Isso tornou o estudo mais leve e, o que é
mais importante, significativo.
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M a n u a l d 0 Turma de alunos
desenvolve um novo

. manual do jovem aprendiz

d €, Com essa experiéncia, : : +

a p re n I Z aprende um pouco mais sobre : : -

legislacdo e a importancia — - ' ' ; ' | |

da sua formaco. '

Henderson Cari Nascimento,
Melrulim Camilo Lourenzetti, Eliana Maria Gonsales Cruz
Ortega e Gilmar Silvino da Cunha

Joinville

Aprendizagem Industrial Assistente Administrativo
Média

MELHORAR A COMUNICACAD

A situacao de aprendizagem foi elaborada a partir de uma
demanda da industria. Uma das empresas parceiras do SENAI/SC
relatou que as formas tradicionalmente utilizadas para transmitir
aos jovens informacdes sobre o programa de aprendizagem

nao estavam surtindo os efeitos desejados. Eles sugeriram a
criacao de um formato novo, que fosse eficiente e atrativo para
0s jovens e cumprisse 0 objetivo de fazé-los conhecer diversos
aspectos do programa e da legislacdo que envolve o aprendiz.

Desenvolver essa atividade propiciou compreender procedimentos,
normas e diretrizes muitas vezes tdo complexos como os que
compdem a legislacdo do programa. O manual tem o objetivo de
nortear a conduta do jovem enquanto participante de um programa
de aprendizagem, da contratacdo até a finalizacdo do contrato.

ol
:‘t-._.r -

Saber da dificuldade dos aprendizes de efetivamente
compreender elementos basicos do programa de aprendizagem
e 0 quanto essa falta de conhecimento poderia ser prejudicial

e limitadora foi um fato que me deixou sensibilizado. Assim,
poder criar solucdes para a situacao foi recompensador.

HENDERSON CARI NASCIMENTO

henderson.nascimento@edu.sc.senai.br
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Ao pesquisar sobre legislacéo,
0 jovem aprendiz percebeu seu
protagonismo no programa

ENTENDER A PROPRIA FORMACAO

Sabendo da importancia em formar jovens com ha-
bilidade de trabalhar colaborativamente, optou-
-se por dividir a turma em equipes de trabalho. As
equipes foram desafiadas a executar varias tarefas,
como planejamento, pesquisas, comunicacao formal
e utilizacdo de outras ferramentas tecnoldgicas.

de aprendizagem, pois pdde
compreender aspectos legais,
além de seus direitos e deveres.

))

Buscou-se verificar diariamente quais informacdes
eram pertinentes e impactavam a conducao dos
aprendizes nas suas acdes, tanto no desempenho
das atividades laborativas quanto no das atividades
académicas. Assim, os estudantes puderam identi-
ficar quais informacdes seriam mais relevantes para
serem transmitidas no manual.

FMANUAL
DO _JOVEM
APRENDIZ

Patricia Juliana Koepp Boehm
Supervisora de educacdo

SEJA BEM - VINDO
1-ATOTAREROANeS 0l - TAY

o

Ao elaborar o Manual do Aprendiz, os alunos adqui-
riram conhecimentos sobre legislacdo e puderam
perceber sua importancia tanto na conducao das
tarefas diarias, como aprendizes no exercicio la-
borativo, como no desenvolvimento das atividades
académicas.

Os jovens tiveram que contornar dificuldades, de-
senvolver empatia, resolver conflitos, delegar ativi-
dades e, acima de tudo, trabalhar colaborativamen-
te. P6de-se observar o crescimento e a superacao
desses jovens. Com certeza, esse desafio vai servir
para toda a sua jornada profissional, que =z
esta apenas no inicio. Sl

Manual com tema
de super-herdis
contou com versdo
digital eimpressaem
formato de cartilha.
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DOCENTE PARTICIPANTE:
UNIDADE:
CURSO:

DURACAO DO PROJETO:

APRENDENDO POR MEIO DA EXPERIENCIA

Meu maior objetivo € que as criancas se tornem protagonistas da
propria aprendizagem por meio de projetos que despertem seu
interesse. Com muita observacao e estudo, encontramos propostas
como essa, que contempla aprendizagem por meio da experiéncia,
pois acredito na importancia de incentivar o protagonismo e a
criatividade desde a primeira infancia.

Tudo comecou com a construcao da mesa de luz, sobre a qual
colocavamos diferentes materiais para explorar temas variados, como
nocdes matematicas, cores, luz e sombra, o corpo humano, letras,
autorretrato, sempre com muita criatividade e imaginacao.

A escolha do tema aconteceu de forma natural. A partir do momento
em que construi a mesa de luz e a apresentei para as criancas, foi
visivel o interesse e o encantamento delas. Como mediadora, percebi
que poderiamos voar bem mais alto nesse universo “luminoso”.

Com esse projeto, eu me senti tao realizada quanto as criancas.

Com a mesa de luz, percebi que elas permaneciam por mais tempo
concentradas e passaram a observar detalhes que antes passavam
despercebidos, explorando sua capacidade de fazer questionamentos
e desenvolvendo sua criatividade.

ELIANE VINOTTI SCHMIDT
eliane.schmidt@edu.sesisc.org.br
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Luzes, cores e sombras
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UM OBJETO, DIFERENTES VIVENCIAS

(( - : d ' o Tudo comecou com a construcdo da mesa de luz:

_ ela é feita em MDF, em formato retangular, com

0 encantamento das criancas -l tampo em vidro, e contém dentro uma fita de
I _-

. LED em varias cores. Depois, foram acrescen-
pela mesa de luz era visivel. tados materiais que seriam usados com a mesa,

Elas foram capazes de criar A ba ' como fichas, dados, ampulheta, cubos e pinos.

;. - Entdo foram organizados contextos de pesquisa
Seuproprio conhecimento ligados aos assuntos trabalhados pelas criancas

movidas por curiosidade, . em sala de aula.

motivacao e imaginacao. . As primeiras propostas de trabalho foram com

.- as letras dos nomes das criancas. Depois, tra-
)) ' balhou-se com conceitos matematicos usan-
do materiais translucidos e fichas numeéricas
para desenvolver a contagem e a resolucdo
de problemas. A partir do encantamento que
as criancas demonstraram pelas cores e pelas
sombras, criou-se uma atividade com lanternas
para promover experiéncias que explorassem
esses elementos. A partir de objetos colocados

Patricia da Cunha
Professora

Luminosidade desperta
o interesse das criangas
pelas atividades

educativas, facilitando sobre a mesa de luz, as criancas exercitaram a
o aprendizado. criatividade e a narrativa por meio de contacdées
de histdrias.

Houve ainda atividades com elementos da natu-
reza, como madeiras, galhos e sementes; dife-
rentes exercicios de autorretrato; exploracao de
alimentos; teatro de sombras com palitoches e
atuacao das proprias criancas; entre muitas ou-
tras. A mesa de luz proporcionou experiéncias
tao ricas quanto diversas e aprendiza- CAR

>

dos que ficardo para a vida inteira. oD
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Luminaria das LD
galaxias

abriu caminho para que jovens
UNIAO ENTRE TECNICA E CRIATIVIDADE

Reginaldo Wessler
Itajai

Iniciacao profissional em eletromecanica

Curta

realizassem um grande feito
e vislumbrassem um futuro
profissional promissor.

O objetivo do projeto era apresentar eletromecanica por meio de um
produto que despertasse o interesse da turma e mostrar aos alunos um
pouco do mercado de trabalho. Cada aluno criaria seu projeto de abajur
confeccionado com tubos de PVC. Os estudantes puderam desenvolver
habilidades com ferramentas manuais; criatividade, ao projetar e

dar acabamento a sua luminaria; confianca, ao entregar um produto
pronto que respeitou caracteristicas de um projeto pré-elaborado;

e a consciéncia da importancia do trabalho em equipe para resolver
situacdes de oficina.

A cidade de Itajai possui um variado leque de empresas, e a area de
manutencdo industrial emprega muitos na regido. Mas ndo somente de
manutencdo vive a area, ha também empresas com setores de producao
e de projetos industriais variados, e isso fez com que a atividade pudesse
ser algo ludico e ao mesmo tempo totalmente alinhado a atividade
econdmica da regido.

Esse exercicio ajudou muitos estudantes a tomarem a decisao de fazer
ou ndo o curso técnico em eletromecanica no ano seguinte - e a maioria
deles decidiu continuar nessa area.

REGINALDO WESSLER

rwessler@edu.sc.senai.br
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Luminaria das galaxias
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Esse projeto me trouxe muito
conhecimento. Eimpressionante

DO DESENHO A MONTAGEM

Primeiramente, os alunos estudaram desenho
técnico e sua aplicacdo, depois desenvolveram
alguns croquis. Também tiveram aula de metro-
logia e medicdo com escala graduada. Na segun-
da etapa, os estudantes conheceram alguns pro-
jetos prontos, em PVC e em outros materiais, o
que despertou neles o lado critico e a criativida-
de. Em seguida, iniciaram seus proprios projetos
- todos os alunos dispunham do mesmo material
para trabalhar em suas ideias.

como uma coisa tao simples
tem tanto impacto sobre o
aprendizado de um estudante.

))

Kauan Seixas da Silva
Aluno

No terceiro encontro, a turma recebeu orienta-
cao sobre o uso de ferramentas manuais e EPIs.
Em seguida, deu-se inicio a producao das lumi-
narias, de acordo com cada projeto. Na ultima
aula, os jovens estudaram a parte elétrica do
abajur, compreendendo a légica e a responsa-
bilidade da tarefa. Em seqguida executaram, com
supervisao, o projeto elétrico. Apds o término da
parte elétrica, comecaram a fazer os acabamen-
tos e a personalizacdo.

Os alunos tiveram contato com eletromecanica,
desenho técnico, metrologia, elétrica basica e
manuseio de ferramentas manuais, e este era o
objetivo do curso: iniciacdo profissional em ele-
tromecanica. Foi notorio o aumento da autocon-
fianca dos estudantes quanto a sua capacidade
de entregar algo util ao mercado.

Com a produgao das lumindrias,
os alunos atingiram o principal
objetivo do curso: iniciagdo
profissional em eletromecanica.
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Gilson Roberto da
Rio do Sul

Ensino Fundamental

Numa atividade de
reconhecimento do
proprio corpo, criancas
desenvolvem percepcoes e
habilidades que véo ajuda-las
até mesmo no processo de
alfabetizacao.

Curta

ARELACAO DE SI COM 0 ESPACO

O desenvolvimento desse tema € de grande relevancia, pois o
esquema corporal - ou imagem do corpo - pode ser considerado
como uma intuicdo de conjunto ou um conhecimento imediato
que temos de nosso corpo em posicdo estatica ou em movimento,
na relacdao de suas diferentes partes entre si e sobretudo nas
relacbes com o espaco e os objetos que nos circundam.

A'imagem do corpo representa uma forma de equilibrio
entre as funcdes psicomotoras e sua maturidade. Ela ndo
corresponde s6 a uma funcdo, mas a um conjunto funcional
cuja finalidade é favorecer o desenvolvimento.

Esse projeto vai ao encontro do que propde a disciplina de
Educacao Fisica, que € fundamental para o desenvolvimento

e até mesmo auxilia a alfabetizacdo dos alunos do primeiro ano.
Assim, a crianca que adquire essa nocdo do seu proprio
esquema corporal terd maior facilidade em se alfabetizar.

A proposta foi baseada em observacdes feitas durante as aulas
de Educacao Fisica, quando surgiu a ideia de mostrar de forma
significativa as dimensdes corporais na visdo do aluno.

GILSON ROBERTO DA SILVA
gilson.r.silva@edu.sesisc.org.br
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Esquema corporal

POR
DENTRO DO

PROJETO

Foi importante para minha
filha ter nocao de seu
corpo relacionado com
0 espaco que ela habita.
Isso a fez se reconhecer de
forma mais consciente.

Gesley Cavalheiro
Assistente administrativo e mae da Isabella,

menina de 8 anos que aparece na foto
sentada ao lado de seu boneco de massinha

Imagem refletida no
espelho, desenhos do
préprio rosto e bonecos
de massinha modelados
a partir de suas fotos.

Q | ENSINAR EAPRENDER

ETAPAS DE RECONHECIMENTO

Inicialmente, os alunos puderam ver a sua
propria imagem num espelho dentro de uma
caixa de papel. Na sequéncia, desenharam o
que viram. Quase todos desenharam o seu
proprio rosto refletido no espelho. Outros
desenharam apenas o espelho.

A sequir, os alunos foram levados a uma sala
com espelhos grandes e puderam fazer a
posicdo que quisessem em frente ao espe-
lho. Foram fotografados um a um. Na tercei-
ra etapa, receberam suas fotos impressas,
onde viam suas poses, e massinha de mode-
lar. A proposta era que representassem com
a massinha suas posicdes das fotos.

No quarto momento, os alunos foram le-
vados a sala do movimento humano e tive-
ram que representar suas alturas utilizan-
do espumados.Por fim, desenharam um ou
mais objetos que representassem seu pro-
prio peso.

Concluindo todas as etapas, observou-se
que os alunos passaram a perceber de for-
ma muito mais concreta qual a sua altura e o
seu peso em relacdo a outros objetos, con-
tribuindo assim de forma significativa para
0 seu desenvolvimento motor. Além dessa
percepcao, eles passaram também a enten-
der de forma mais significativa a lateralida-
de, importante passo para a alfabetizacao.
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Jader Antonio Mazutti De Geroni
Cacador
Técnico em Celulose e Papel
Média

0 desafio dos alunos

Y 4 [
|ndUStr|a em fOCO era conceber, para uma
empresa real, embalagens
de papeldo ondulado para

transporte e comercializacéo
de macas.

FORMAE FUNCAO

Os alunos participantes do projeto sao funcionarios de uma empresa
que produz embalagens de papeldo ondulado para diversos
segmentos de mercado. O desafio foi apresentar uma proposta de
embalagem para macas a uma empresa real, cliente daquela onde
eles trabalham. Desse modo, os estudantes obtiveram conhecimento

da importancia das embalagens em uma situacao de uso real.

As vantagens da embalagem de papeldo ondulado vado além de facilitar
o transporte: elas reduzem o peso da carga final, aumentam a protecao
das macas e permitem que as frutas sejam expostas no ponto de venda
dentro da propria embalagem - para isso € necessario que seja uma
embalagem com um design que chame atencdo do consumidor.

Assim, pensou-se que uma das formas de obter a atencao dos clientes
para que realizem a aquisicdao das macas sao as datas comemorativas.
A embalagem ajuda a vender o produto, e nos dias atuais esta se
tornando uma tendéncia sua utilizacao pelas redes de mercados, que
expdem seus produtos para o consumidor dentro das proprias caixas
de papeldo, que focam na funcionalidade sem comprometer o design.

JADER ANTONIO MAZUTTI DE GERONI

jader.geroni@edu.sc.senai.br
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IndUstriaem foco
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Apresentar uma solucao paraa
industria foi um grande desafio.

UMA EMBALAGEM PARA

CADA SITUACAOD
Os alunos se entusiasmaram

e confeccionaram
excelentes prototipos.

Primeiramente, os alunos pesquisaram sobre a
empresa que compra as embalagens de macas.
A pesquisa ia desde a sua localizacdo e os seus
produtos de comercializacdo até sua capacidade
de producao e seu principal mercado consumidor,
alem, é claro, das informacdes sobre necessida-
des e usos de embalagens. Eles realizaram uma
visita técnica a empresa e elaboraram um relaté-
rio manuscrito com as informacdes apuradas.

Visitas as empresas Fischer,
de Fraiburgo, e Adami, de
Cacgador, motivaram ainda mais
osalunos paraaprodugdo do
prototipo de embalagem.

Everton Lucas Gomes

. . ~ Supervisor de ensino
Considerando que as datas comemorativas sao

excelentes oportunidades de receber a atencao
de clientes consumidores de macas, os alunos
dividiram-se em grupos, e cada um ficou respon-
savel por elaborar embalagens para as seguintes
ocasibes: dia dos namorados, dia das criancas,
dia dos professores e Natal, além de uma emba-
lagem para exposicao em supermercado.

Foi realizado um seminario com as duas empre-
sas (a que produz e a que compra as embala-
gens de papeldo ondulado), quando os alunos
expuseram as suas ideias e receberam suges-
tdes de melhorias - uma oportunidade de tam-
bém se aperfeicoarem para falar em publico.
Ambas as empresas relataram ficar muito sa-
tisfeitas com os prototipos entregues G

>

pelos alunos. EEEES



https://youtu.be/rEsc4U8BjM0
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Proposta
despertao
interesse das criancas
em estudar e conhecer

0 corpo humano e seu
funcionamento, além de
complementar o processo
de alfabetizacao
dos alunos.

Bruna Jaqueline Riff

Brusque

Ensino Fundamental
Média

CONSCIENCIA E APRENDIZADO

O projeto Corpo Humano foi proposto ao grupo com o proposito
de estimular as criancas para a descoberta e a conscientizacao
corporal. Definimos juntos os caminhos a seguir: as criancas
foram ouvidas, apresentaram suas curiosidades e seus
interesses, fizeram perguntas, trocaram ideias e escolheram

0 que gostariam de pesquisar e descobrir, uma vez que

dessa maneira o processo de aprender faz mais sentido.

Acredito que cada crianca aprendeu a valorizar e respeitar seu corpo
ao descobrir conhecimentos importantes sobre as funcdes dele. E por
ser um grupo de criancas em fase de alfabetizacdo, pude incorporar
ao trabalho de pesquisa inumeras praticas que contribuiram com

o processo de alfabetizacdo do grupo, com leitura de imagens,
entrevistas, uso da escrita e do desenho para documentacao e
organizacao das informacdes, socializacdo dos conhecimentos,
planejamento e realizacao de tarefas em grupos, argumentacao,
dialogo e trabalho colaborativo. Dessa forma, eles vivenciaram o
papel de leitores mesmo antes de saberem ler convencionalmente.

BRUNA JAQUELINE RIFFEL MAESTRI
bruna.riffel@edu.sesisc.org.br
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Conhecendoo
corpo humano

0 projeto era rico em detalhes,
e cada etapa executada
fascinava as criancas.
Minha filha chegava em casa
contando tudo e ansiosa
pelo que estava por vir.

Natalia Tarter Thomaz
Supervisora educacional e mde da aluna
Maria Tarter Thomaz

Pesquisas, socializagdo
e interagdo como
grupo para facilitar
oaprendizado sobre

o corpo humano.

7
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VIVENCIAS PROMOVEM 0
CONHECIMENTO

O objetivo era que os alunos conhecessem
diferentes partes e funcfes do corpo huma-
no, partindo do interesse do préprio grupo.
Uma das atividades desenvolvidas foi a cons-
trucdo de um corpo humano em tamanho
grande, a partir do contorno do corpo de um
colega - algo visual que facilitou a observa-
cdo das partes do corpo e as anotacdes sobre
aquilo que ja tinha sido estudado. Eles pude-
ram perceber as evolucées que ocorrem no
corpo humano com o passar do tempo, com-
parando e observando na pratica criancas de
diferentes idades, visitando bebés de turmas
da Educacao Infantil.

As criancas pesquisaram em suas familias
se havia alguém que trabalhasse na area da
saude, para palestrar ao grupo sobre o seu
conhecimento do corpo humano. Tiveram a
oportunidade de visitar o consultorio de uma
dermatologista e a sala onde sdo realizadas
cirurgias e outros procedimentos. Receberam
em sala a visita de uma optometrista e de uma
educadora fisica, com quem puderam tirar va-
rias duvidas sobre o funcionamento do corpo.

Os resultados alcancados foram o desenvol-
vimento de habilidades, atitudes e valores
como autonomia, argumentacdo, dialogo,
escuta atenta, pensamento critico e trabalho
colaborativo.
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DOCENTES PARTICIPANTES: Claudete De Miranda Silva, Gilmar Silvino
da Cunha, Regiane Tavares Vieira e Eliana Maria Gonsales Cruz

UNIDADE: Joinville

cUrso: Aprendizagem Industrial Confeccionador de Moldes e
Roupas

Jovens aprendizes )
DURACAO DO PROJETO: Longa

desenvolvem roupas
para o publico infantil e
se preparam para atuar no
mercado téxtil.

PROPOSTAS DESAFIADORAS E CRIATIVAS

Os aprendizes foram desafiados a desenvolver uma minicolecao com
foco no desenvolvimento de um vestido tamanho 2, pensando no publico
infantil. Nao poderiamos esquecer da praticidade e do conforto do
produto, ja que seria uma peca para um publico de um a quatro anos.

Pretendeu-se desenvolver nos alunos a capacidade de criacao

por meio de experimentos praticos que os levassem a utilizar suas
habilidades, que mais tarde serdo uteis na sua atuacao profissional.
As atividades propostas tinham como premissa serem desafiadoras e
criativas, para que possam ser utilizadas nas empresas nas quais 0s
jovens estardo inseridos. Ha pequenas, médias e grandes empresas
do ramo da confeccdo localizadas na cidade de Joinville e regido.

O projeto, inclusive, contou com a parceria de algumas delas.

Os estudantes participaram efetivamente de todas as etapas do projeto.
Foi possivel constatar a conscientizacdo dos aprendizes em relacdo aos
conhecimentos teoricos e praticos que eles foram adquirindo no decorrer
do curso, sempre em acordo com a realidade do mercado de trabalho na
industria do vestuario.

CLAUDETE DE MIRANDA SILVA
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Minicolecdo infantil

POR

DENTRO DO
PROJETO

PASS0O A PASSO

Para o desenvolvimento do projeto foram realiza-
das pesquisas com orientac6es e direcionamento
com foco em criancas do sexo feminino com idade
de 2 anos, estilos de vida e provaveis ocasides de
uso de vestidos, com as opcoes de estilos casual
ou festa.

Depois, foram feitas pesquisas de tendéncias, tema
de colecdes, ocasido de uso, formas e cartela de
cores. Cada dupla desenvolveu pelo menos dez es-
bocos para a pré-selecao, e entdao foram definidos
dois esbocos por aluno.

Cada aprendiz escolheu um croqui para refinamen-
to e desenho artistico (moda) com livre opcéo de
técnicas de ilustracdo explanadas em sala de aula.
Apds o desenho artistico, foi realizada a definicdo
de materiais (tecidos e aviamentos) e desenvolve-
ram-se os desenhos técnicos e as fichas técnicas
para as demais etapas do projeto.

Na execucdo da modelagem, os alunos colocaram
em pratica suas habilidades e os conhecimentos
adquiridos. Na realizacdo de risco e corte, foram
aplicados conhecimentos do melhor aproveitamen-
to no encaixe, habilidades na execucao do risco,
com atencao a detalhes necessarios para a monta-
gem, a conferéncia e o corte, sequindo a EFP

>

preparacdo para a montagem das pecas.  ©Oxo

Joinville é uma cidade com tradicao

na drea téxtil - foi colonizada por imigrantes
europeus, muitos deles teceldes que trouxeram
seus conhecimentos para a regido.

(¢

No inicio, eu ndo esperava que
pudesse costurar como costuro
hoje, nao sabia coletar medidas

das pessoas. Agora posso
coletar medidas e fazer uma
calca, um vestido, uma camisa.

))

Moises de Souza Pereira
Aluno

Desenhos
artisticos,

* modelagense
montagem das
pecas foram
planejadas para
moda infantil
feminina.
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Exercitando diversas
habilidades, de conceitos
matematicos a nocdes de

linguagem, os participantes do
projeto criaram pecas de roupas
e organizaram um evento
beneficente.

Jaragua do Sul

Educacdo de Jovens

CRIAR, REALIZAR E DOAR

Como um dos ramos industriais mais fortes da regiao do Vale
do Itapocu é o téxtil, partiu-se dessa realidade para elaborar
um projeto que desenvolvesse competéncias e habilidades
ligados a ela. Entdo se pensou em uma pratica que pudesse
fazer os alunos passarem por todas as etapas de producao da
roupa, até sua entrega final - com a realizacdo de um evento
em que as pecas foram doadas para a Apae da cidade.

O objetivo do projeto era que os alunos percebessem que 0s
conteudos estudados nas areas de conhecimento da EJA -
nesse caso, na area de Linguagens Codigos e suas Tecnologias
- podem e devem extrapolar os bancos escolares e fazer
sentido na vida deles. Assim, cada uma das etapas definidas

ia muito além da aprendizagem dos conteudos tedricos.

Acreditamos que, caso os estudantes se deparem

com situacdes similares em suas rotinas de trabalho,
certamente terdo mais desenvoltura para lidar com elas,
fator que aumenta suas possibilidades de crescer dentro
das empresas em que trabalham ou até mesmo mudar de
ramo, aumentando suas perspectivas profissionais.

ANA PAULAMIQUELETTI SANCHES
ana.sanches@edu.sesisc.org.br
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Vista-se com amor

q¢

0 projeto foi além das

barreiras da aprendizagem, pois
oportunizou estudo com técnicas
diferenciadas, trabalho em
grupo, mao na massa, empatia,
respeito e solidariedade.

Josiane da Silva
Supervisora de educacédo

7
ENSINAR E APRENDER

Pecas foram estampadas e entregues
com carinho em um evento especial
pararepresentantes da APAE.
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DIFERENTES ESTRATEGIAS
DEESTUDO

Inicialmente, os alunos ampliaram seus
conhecimentos relacionados a lingua ma-
terna e as diversas linguagens que po-
dem ser utilizadas para se expressar nos
mais diferentes contextos. Deu-se énfase
a argumentacao por meio de estudos de
estratégias de propaganda e marketing,
as quais seriam utilizadas no evento que
organizariam ao final, o que exigiu deles
capacidade retorica e de oratoria.

Por meio de atividades individuais ou em
grupos, os estudantes participaram de
rodas de conversa, rotacao por estacdes,
aprendizagem baseada em projeto, entre
outras, oferecendo-lhes um processo de
ensino-aprendizagem ativo, concreto e
de qualidade.

Habilidades artisticas também foram de-
senvolvidas: os alunos estudaram cores,
tipos e objetivos de catalogos e técnicas
de fotografia para compreender melhor
a realidade do mundo téxtil. Em paralelo,
desenvolveram seus projetos, criando a
customizacao de pecas, cartazes e convi-
tes para a organizacao do evento final. A
organizacao do evento em si trouxe varios
resultados para os alunos, que realizaram
cada etapa, como decoracao, coquetel,
embalagem das pecas e ceriménia.
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Juliana Favero

Jaragua do Sul

]
n P6s-Graduacao em Inovacao, Design e Estratégia
e C rl a r. Estudantes criam Bt aiieccao 2.0

uma marca que Curta
desenvolve produtos feitos

moda circular

e materiais que seriam
descartados como lixo.

CAPACITACAO ALIANDO SUSTENTBILIDADE

Aliando a capacidade criadora dos académicos aos conhecimentos
adquiridos em sala de aula e a pratica em campo, o projeto vem )
como complemento ao objetivo maior do curso: capacitar os alunos /
para o mercado de trabalho com visdo em sustentabilidade e melhor
aproveitamento dos produtos. A proposta é reutilizar de alguma y
forma camisetas disponibilizadas pela unidade, que ndo tinham

utilizacdo, e outros materiais em desuso para criar e desenvolver

um produto vendavel, planejado e elaborado através de conceitos y
revisados nas aulas. y

Assim, a problematica do trabalho era: como criar novos produtos a partir /
do aproveitamento desses materiais? Os estudantes fizeram pesquisas \
objetivas em paginas na internet, atividades em grupo envolvendo |
brainstorming e formaram um grupo de quinze pessoas apresentando |
suas ideias, seus conhecimentos na area e suas habilidades.

I
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Os académicos conseguiram demonstrar que € possivel reutilizar
materiais e tecidos em geral criando novos artigos de decoracao e
acessorios. Uma das grandes vantagens do projeto é que 100% do
material é proveniente de reaproveitamento.

JULIANA FAVERO
juliana.favero@edu.sc.senai.br yy 3
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Recriar: modacircular
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(RE)CRIAR

O projeto tem como objetivo propor o desen-
volvimento de novos produtos com materiais
em desuso que tém origem na industria téxtil
e poderiam levar até centenas de anos para
se decompor. Partiu-se, entdo, para as etapas
de concretizacao das ideias. Os alunos fizeram
observacao de campo, conhecendo e cole-
tando materiais para reutilizacao; definiram o
publico-alvo para futura venda dos produtos;
analisaram materiais e tecidos; criaram trés
marca e coletaram novas ideias para os pro-
dutos; desenvolveram propostas para esses
materiais, bem como o slogan e o objetivo das
marcas. Além disso, criaram uma pagina em
rede social para venda; planejaram e confec-
cionaram produtos a partir dos tecidos a se-
rem reutilizados; calcularam os custos envol-
vidos; fotografaram e produziram um video de
divulgacdo; arrecadaram fundos para ajudar
uma instituicao regional.

As trés marcas criadas pelo grupo (RE)CRIAR
sdo: Mascote, que produz bandanas para ani-
mais de estimacao; Casulo, que desenvolve
plant hangers (suporte para plantas suspen-
so); e Na sacola, que faz ecobags (sacolas de
compras reutilizaveis). O grupo vendeu todos

os produtos, e o lucro foi doado para ¢ > )
uma instituicdo que resgata animais. oz

(¢

Nds nos agrupamos como uma
estrutura empresarial. Tinhamos
os setores de marketing criativo,

desenvolvimento de produto,

Processo de < | | engenharia, custos, producao
confecgdo ¥ ML b e .
de bolsas, Al - -l A : e comercial.
mochilas, = - o U T | .
bandanas e ' 3 = R s == | ) )
suportepara £ S - s
plantas. ‘ -

Camila Cristine Wehrle
Aluna e designer

WHERE

A industria da moda é a sequnda

mais poluidora do planeta, atras
apenas da industria de petrdleo e gads.

(Fonte: Estaddo)
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https://youtu.be/I111YQLPHM0?list=PLEDvVEqjOtjvv7zUfSgWDZq5w7WPFu1Du

Ronir Voigt e

Daniella Elsa Retzlaff

Jaragua do Sul

Por meio desse
projeto, estudantes

realizaram dois feitos:

construiram um isolante

Educacdo de Jovens e Adultos Prof
Média

acistico com filtros de
cigarro e contribuiram para

a preservagdo do meio CONSCIENCIA ECOLOGICA

ambiente.

A partir do estudo sobre acustica, os alunos decidiram
fazer um isolante acustico caseiro barato com reutilizacao
do acetato de celulose encontrado nas bitucas de cigarro.
Esse isolante, além de ser um produto de baixo custo, ainda
ajuda o meio ambiente ao evitar que varias bitucas sejam
descartadas de forma irregular, provocando poluicdo.

O alunos e docentes identificaram o problema da poluicdo com
as bitucas de cigarro e resolveram fazer algo para contribuir
com o meio ambiente. Os jovens estudaram os conceitos de
energia, matéria, vida, transformacao e sistema para entao
compreender fendmenos naturais e procedimentos tecnoldgicos.

O projeto ampliou os horizontes de expectativas dos
estudantes, que tiveram uma nova perspectiva com relacao
ao tabagismo e seus males, que nao se resumem apenas aos
relacionados a saude, mas também se estendem a questdes
ambientais. Além disso, proporcionou a oportunidade de os
alunos aprenderem de maneira pratica que diante de um
problema pode haver solucdes simples, baratas e resolutivas,
como foi o caso do isolante acustico construido por eles.

RONIR VOIGT E DANIELLA ELSA RETZLAFF
ronir.voigt@edu.sesisc.org.br
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Isolante acUstico
ecoldgico

Tive a oportunidade de
apresentar o projeto na IV Feira
Brasileira de Iniciacéo Cientifica,
onde fui premiada com medalha,
publicacéo do projeto e uma
bolsa integral na universidade.

Maria Carolina Sampaio
Aluna

Projeto contribui para a preserva¢ao
do meio ambiente e conscientiza
Jjovens sobre os males do tabagismo.

7
ENSINAR E APRENDER

Cerca de 12,3 bilhées de bitucas
sdo descartadas por dia em todo o planeta.

Fonte: eCycle

POR

DENTRO DO

PROJETO

SOLUCAO SIMPLES E BARATA

Primeiramente foram confeccionados co-
letores de bitucas colocados em lugares
utilizados com frequéncia por fumantes.
O projeto especifico iniciou-se, entao,
com a escolha de lugares estratégicos
nos quais os coletores de bitucas seriam
colocados, o que ja cooperaria com a pre-
vencao da poluicdo do meio ambiente.

Apds a coleta, as bitucas foram fervidas
para retirar delas os produtos toxicos e o
cheiro. Por fim, sobrou o acetato de celu-
lose, que passou pelo processo de seca-
gem. Na sequéncia desse processo, estu-
dou-se qual material seria mais adequado
para a construcdo de isolante acustico. As
opcOes eram papeldo, garrafa PET e la-
minado de madeira ou acrilico. Esses ma-
teriais também foram reciclados, eviden-
ciando como o projeto cooperou de varias
formas para a preservacao da natureza.
Eles foram utilizados, entao, para a for-
macao das paredes externas do isolante
acustico, enquanto o acetato de celulose
comprimido na parte interior formaria o
isolante em si.

Trabalhar nesse projeto conscientizou os
estudantes sobre os males que o tabagis-
mo causa a saude e enfatizou os prejuizos
que as bitucas descartadas indevidamen-
te podem causar ao meio ambiente.
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Renato Jurevicz e Cintia de
Lima da Cruz

Santa Cecilia
Sessenta

jovens realizam
auditoria em empresa

Assistente Administrativo e Assistente de Produca

Longa

p

e aplicam uma das mais

conhecidas metodologias
de analise de desempenho
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Levar o estudante paraa
industria na condicao de

AUDITORIAS E RELATORIOS
auditor agregou valor aos

conhecimentos abordados em
sala de aula e trouxe significado
e interesse ao aprender.

Foram realizadas 16 auditorias, e todos os 60 alu-
nos realizaram pelo menos uma. Cada auditoria
foi composta por um trio de auditores acompa-
nhado do professor responsavel. Eles deveriam
apresentar resultados em ocasiao mensal, defi-
nida junto com a empresa, socializar os desem-
penhos e aprendizados obtidos, elaborar mate-
rial para socializacao na empresa, contemplar o
desempenho historico de cada setor e evidenciar
boas praticas como forma de evitar a reincidéncia
das nao conformidades identificadas.

Fabiana Kremer
Orientadora pedagdgica

Os jovens fizeram sugestdes de melhorias re-
gistradas em relatorios que foram apresenta-
dos em duas reunides. Como fruto do trabalho
desenvolvido, tiveram a oportunidade de parti-
cipar da Semana de Saude e Seguranca do Tra-
balho, promovida pela empresa.

As equipes docente e pedagdgica identifica-
ram competéncias, habilidades e atitudes de-

a4

senvolvidas com as acGes desse projeto, como: [

conscientizacdao da importancia de utilizar

equipamentos de protecdo individual (EPIs), Jovens
senso de organizacao e disciplina no trabalho, . _ . - e - o aprendizes
controle e gestdo do tempo, organizacao do 0 5S surgiu no Japao depois da e | Ly I W . = ™ tiverama
local de trabalho, desenvolvimento de crono- Segunda Guerra Mundial com o objetivo de . I opo.rtunic‘jade
gramas, comunicacio clara e objetiva, R ajudar as empresas do pais a se reconstruir \ de vivenciar
entre outros. 42 e reorganizar na crise do pés-guerra. d experiencias

prdticas forada
sala de aula.


https://youtu.be/8QOxev5JaiU
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Jovens
estudantes do
Ensino Fundamental

tém a oportunidade de ver
maquinas em funcionamento
para entender seus sistemas e
depois reproduzi-los com
blocos de montar.

Ro

Brusque

Ensino Fundame

TECNOLOGIA E MECANICA

Os jovens hoje em dia apresentam um ritmo de vida mais
rapido, em que informacdes sdo recebidas e enviadas em
uma velocidade estrondosa. Um dos grandes causadores
desse turbilhdo de informacdes é sem duvidas o avanco das
tecnologias, e a tecnologia mostra-se cada vez mais presente
e necessaria - mas € preciso saber como e para que usa-la.

E nesse contexto que a disciplina de Educacdo Tecnoldgica

se enquadra, apresentando uma proposta pedagdgica

que esta fundamentada no aprender fazendo, e pauta-se
metodologicamente na contextualizacdo, na construcdo, na analise
e no desejo de continuar aprendendo. Ao empregar recursos
tecnoldgicos aliados a pecas de construcdo de LEGO®, conceitos
técnicos como motores e engrenagens sao construidos.

Esse projeto mostra a importancia de contextualizar de verdade,

de fazer despertar no aluno a vontade de aprender, de querer fazer
realmente aquilo que é proposto pelo professor. E nesse sentido que
e dever do professor sempre que possivel proporcionar vivéncias
significativas, que contextualizem tudo aquilo visto em sala de aula.

ROGER LUIZ MOTA
roger.mota@edu.sesisc.org.br
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Conectar parasignificar

q¢

A experiéncia de estar frente
a frente com uma maquina de
verdade nos apresenta uma
visao totalmente diferente
do projeto em si e enriquece
nosso conhecimento.

))

Ana Lara Day

Aluna

7
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Alunos
aprofundaram
conhecimento
sobre prensas
e esteirasem
laboratdrios
do SENAI/SC.
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¢ARCERIA INTENSIFICA APRENDIZADO

Até pouco tempo atras, os alunos eram prepa-
rados para o futuro. Porém, hoje eles ja viven-
ciam o tal futuro. Vive-se hoje a chamada quar-
ta revolucao industrial, a era da tecnologia, e
com ela vem a educacdo 4.0, em que cada dia
mais a tecnologia esta presente em tudo que
se pretende fazer.

A parceria do SESI/SC com o SENAI/SC per-
mite tornar as aulas mais dinamicas, fazendo
mais sentido para o aluno. Nossa experiéncia
mostra que quando o estudante primeiro pre-
sencia algo de modo concreto, na pratica, na
sequéncia o abstrato € mais bem absorvido e
compreendido.

Um exemplo disso foi a aula sobre prensas e
esteiras, na qual um professor do SENAI/SC
mostrou aos alunos uma prensa e uma estei-
ra em funcionamento, e os jovens tiveram a
oportunidade de mexer nelas. Apos essa ex-
periéncia surgiram diversas duvidas, entdo os
estudantes fizeram pesquisas para aprofundar
seus conhecimentos sobre o maquinario.

A escola esta situada dentro do SENAI/SC, que
oferece espacos e 6timas oportunidades para
buscar esse aprendizado significativo e inspi-
rador. O SENAI/SC conta com laboratorios e
professores capacitados e sempre prontos a
propor parcerias com professores do cprp
SESI/SC. a2k
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DOCENTE PARTICIPANTE: Sandro Wiechork

UNIDADE: Sao Miguel do Oeste

CURsO: Programa de Aprendizagem Industrial de Assistente
_ de Planejamento e Controle de Producao
Alunos simularam uma

pequena industria ficticia
para compreender na pratica
a complexidade de seus
processos produtivos.

DURACAO DO PROJETO: Curta

PLANEJAMENTO E CONTROLE

O intuito desse trabalho foi despertar nos alunos o senso de
responsabilidade e também conciliar o aprendizado tedrico com

a pratica. Queriamos incentivar os estudantes a desenvolver sua
capacidade criativa em elaborar e produzir um produto, simulando uma
pequena industria onde puderam vivenciar seus conflitos e dilemas
diante das adversidades.

Buscou-se demonstrar a importancia do planejamento e do controle em
uma simulacdo de producdo. Com exercicios, os alunos teriam uma ideia
de quanto essa fabrica poderia produzir por hora e projetar o calculo de
producdao mensal. No desenvolvimento da atividade, compreenderiam
quais gargalos poderiam ser encontrados nos processos e como eles
poderiam ser minimizados, por meio da sugestdo de melhorias e
promovendo a pratica de rodizios nos setores.

Vejo que os alunos conseguiram ter uma visdo macro de todo
o sistema envolvido nessa simulacdo e entender de forma
muito mais prazerosa e eficiente o comportamento de grande
parte dos processos produtivos em uma industria.

SANDRO WIECHORK

wyrer i ishmal iy | B0 40 1HER
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Fabricade domind

POR
DENTRO DO
PROJETO
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Ficou visivel para todos o
quanto a cooperacao é importante
quando se trata de um produto de

PROTOTIPO PARA POTENCIAIS
COMPRADORES

Controle do fluxo

producao em grande escala

Foi apresentada aos alunos a empresa ficticia Do-

i Al icacs - einiciodalinha -
minox ~S.A., e.speuallzada .na’ fabricacao e na ex o broducio com foco na relacio
portacdo de jogos de domind. Os estudantes se- p & :
riam seus representantes e foram divididos em Qaspeggs, com produtlwdadexqualldade.

equipe dedicando-

grupos para promover mudancas nos processos
produtivos. Os grupos elegeram seus lideres (ge-
rente ou chefe de producao), e os lideres dividiam
as tarefas em setores, como se cada integrante do
grupo fosse responsavel por um determinado se-
tor. Era preciso criar o organograma da empresa
considerando os “funcionérios” disponiveis (cole-
gas do grupo). Eles deveriam elaborar um plano
de trabalho e montar o fluxograma de producéo.

seacriagdo do
protdtipo do jogo.

))

Luan Henrique Weber
Aluno

Era preciso criar o protétipo de um jogo de domi-
nd com as especificacdes pré-determinadas pela
Dominox, no tempo estipulado, seguindo o con-
ceito tradicional de jogo, mas com alguma ino-
vacao, buscando conquistar novos clientes. Eles
deveriam construir um protétipo completo, que
seria apresentado a um grupo de potenciais com-
pradores (uma banca de avaliacdo dos projetos).

O lider do grupo era o responsavel direto pela
execucao ou nao do projeto, e para isso ele po-
deria se valer de sua autoridade - o objetivo era
observar comportamentos em situacdo simulada
de competicao e conflito.
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Daic

Cacador

Educacdo de Jove
Curte

Buscar realizar
atividades prazerosas

|
I I l I S S 0 re S melhora a saide fisicae a
e salde mental. Nesse projeto,

P

== : alunos fabricam um carrinho
B e . -
’F‘:&?.T— = = =

. 1 de rolima e aprendem
; se divertindo.

CUIDANDO DO BEM-ESTAR

As pessoas de uma forma geral estdo tao atarefadas, que
esquecem de cuidar da saude fisica e da saude mental, da familia
e dos amigos. Pensar nisso despertou o interesse e a curiosidade
de fazer algo inusitado e ao mesmo tempo desafiador.

Quando realizamos uma atividade de que gostamos, que nos
motiva e nos faz sentir um turbilhdo de emocdes, estamos
produzindo e liberando neurotransmissores, receptores quimicos
responsaveis pelas nossas acdes e emocoes. O projeto foi criar
situacdes em que os alunos pudessem relacionar teoria com
acoes e atividades que realizamos em nosso cotidiano.

Em uma conversa com uma colega de trabalho sobre brincadeiras
de infancia, discutimos o quanto era divertido andar de carrinho
de rolim§, e nesse momento de alegria e descontracdo consegui
imaginar conceitos de fisica sendo abordados na atividade, bem
como as transformacoes quimicas e bioldgicas que a liberacao
dos neurotransmissores faz no nosso organismo. Assim surgiu

0 projeto, que terminou com a construcao de um carrinho e um
dia de encontro entre familias para brincar com o objeto.

DAIANE XUMADELO DE SOUZA LEAL
daiane.leal@edu.sesisc.org.br
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Liberando
neurotransmissores

Avivéncia, apraticaea

participacao das familias de

nossos colaboradores foram

enriquecedoras. Certamente
um aprendizado inesquecivel.

Beatriz Seleme
Gerente de RH da Viposa

Q | ENSINAR EAPRENDER

Diversas atividades
estimularam os alunos
aincorporar o poder
dos neurotransmissores
no organismo.

POR
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PROJETO

PRATICA E APRENDIZADO

Por meio de aulas, dinamicas de grupo,
socializacdes, leituras, discussoes e jo-
gos, os alunos conheceram a proposta
da disciplina e comecaram os estudos
apresentados. Entre as dinamicas e ati-
vidades, os alunos fizeram jogos e brin-
cadeiras; atividade de olhos vendados,
que trabalhou confianca, cooperativida-
de, organizacdo e interpretacdo de pro-
blemas; montagem e organizacao de kit
de robética Lego® Zoom, com teste de
frenagem; e atividades tedricas de fisica
seguidas de experimentacdo. Houve uma
recepcao aos alunos com decoracao juli-
na e brincadeiras para descontrair, esti-
mulando a liberacao de endorfinas.

O projeto foi de grande importancia
para o entendimento sobre diferentes
conteudos de fisica, quimica e a bio-
logia. Através dos conceitos estuda-
dos, foi possivelincorporar o poder dos
neurotransmissores no organismo hu-
mano. Os alunos puderam estudar de
uma forma dinamica e interativa, com
atividades praticas contextualizadas. A
turma demonstrou exceléncia na pro-
ducdo do carrinho de rolima e nas es-
tratégias alcancadas ao longo da disci-
plina. A unidao entre a teoria e a pratica

foi fundamental para o sucesso
desse projeto. [ ’ 3
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Controle deuma  gEERERE
em eletromecénica
7y . capacita alunos
para trabalharem com
m eta lu rg I C a ferramentas de gestao,
uma demanda das
empresas locais.

Hewerson Raniére da Silva e
Miguel Ruben Cardozo

ltajai

Técnico em Eletromecanica
Média

ATUAR COM COMPETENCIA

Uma das unidades de competéncia do curso técnico em eletromecanica
é a gestao. E importante que o técnico possa conhecer ferramentas

de gestdo que sao utilizadas na manutencao de equipamentos.

0 Planejamento e Controle da Manutencao (PCM) é uma dessas
ferramentas, e o profissional que a conhecer tera mais condicdes

de atuar com competéncia dentro de qualquer empresa.

Os alunos puderam desenvolver um olhar critico com relacdo ao
PCM, além de terem aprendido a montar um PCM passo a passo.
Entdo, se eles estiverem trabalhando em uma empresa que nao
possui essa ferramenta, muito possivelmente terdo condicdes de
implanta-la com as competéncias desenvolvidas nesse projeto.

Gestao da manutencdo é uma demanda global, e em Itajai e regiao
a maior demanda do técnico em eletromecanica é o atendimento
de manutencdo de maquinas e equipamentos de todo o parque
fabril. Assim, com a capacitacao dos alunos para o uso dessa
ferramenta, atende-se diretamente a um anseio das industrias

da regido. Desenvolver ferramentas de gestdo prepara cada

vez mais 0s nossos alunos para o mercado de trabalho.

HEWERSON RANIERE DA SILVA
hewerson@edu.sc.senai.br
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Controledeuma
metaldrgica
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TREINAMENTO DE GESTAOQ

A primeira etapa do projeto foi o tagueamen-
to das maquinas com ficha técnica; a segunda,
a elaboracdo dos fluxogramas de manuten-
cao preventiva corretiva e preditiva. Em segui-
da, deu-se a elaboracao das ordens de servico
(preventiva, corretiva e preditiva) de manuten-
cdo customizadas com o nome da metalurgica
(criado pela turma) e a montagem do organo-
grama do setor de manutencao com atribuicdes.

Foram elaborados ainda: o plano mestre anual
para manutencao preventiva de todas as ma-
quinas; a lista e o cadastramento de todos os
materiais e insumos para atender a manuten-
cao das maquinas da metaldrgica; os planos
de manutencdo (elétrico e mecanico) de uma
maquina (torno ou fresadora); e os planos de
manutencdo padrdo (PMPs) para as maquinas
(elétrico e mecanico), contemplando passo a
passo uma acdo preventiva e uma acao prediti-
va. Por fim, foi criada a lista de indicadores para
gerir o PCM da metalurgica, com definicdo do
indicador e meta estipulada.

Para os alunos foi muito gratificante, pois teve o
envolvimento de toda a turma. Para o professor,
a satisfacao de ver os alunos materializarem um
produto que poderia ser apresentado como tra-
balho de nivel superior foi incomensuravel.

AP
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Apratica é essencial na
aprendizagem. Através dela
podemos sentir como se da todo

0 processo, seja de producao
de um item, seja nas rotinas
de gestdo de uma empresa.

))

Jodo Victor Antunes Lima
Aluno, hoje trabalha na
empresa Dekra Vistorias

Com o fluxograma
tem-se ainformagao
do padrdo adotado
paraagestao dos
processos, enquanto a
planilha de indicadores
auxiliana medicdo da
eficiéncia dessa gestao.

90
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Depois de
discutir e refletir
sobre a honestidade,
alunos fizeram um
experimento montando uma
cantina sem operador de
caixa nem controle de
pagamento.

Bruna Dalmina

Cacador

Educacdo de Jovense A

Curta

REFLEXAO QUE GERA ACAO

Desenvolvemos esse projeto tendo como base a reflexao sobre

a honestidade - como seria nossa sociedade se as pessoas
fossem 100% honestas? Através da ideia de uma cantina sem
ninguém que controlasse as vendas e o pagamento dos produtos,
fizemos um teste pratico sobre a honestidade das pessoas. A
reflexdo foi ndo somente sobre a questao financeira, mas sobre
nossas atitudes no dia a dia, e também como fazer com que as
pessoas reflitam sobre o impacto de suas ac6es erradas, e que

a consequéncia de uma acao negativa, como a desonestidade,
pode afetar o grande grupo e uma sociedade inteira.

Esse é um tema frequentemente discutido em sala de aula, com
os alunos contando experiéncias de suas vidas ou situacdes que
presenciaram, e isso acaba gerando uma discussao sobre o que é
certo e errado, em que sempre julgamos que o errado é o outro,

o0 governo, o politico, o empresério. Mas e eu? E importante fazer
uma avaliacdo critica de como sao nossas acoes. Analisando o
contexto socioeconomico, quando se trabalha pelo bem comum,
com honestidade e responsabilidade, todos podem sair ganhando.

MAIKE AMANCIO ZEIGLER
maike.zeigler@edu.sesisc.org.br
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Debatendo a honestidade
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INCENTIVO PARAAHONESTIDADE

Os alunos comecaram discutindo alguns
problemas sociais, como preconceito, de-

No inicio havia divida entre : —d - . o BT _ Lol - sigualdade, educacao, violéncia e corrup-

% _ 11 P | ] ' cdo. Apos o debate, escolheram desenvol-

os trabalhadores sobre o o 5 y ' ver o projeto sobre honestidade. Decidiram

resultado do experimento. Y . . 190 EY como seria a campanha de conscientizacdo

) o o ay e < L AThS A . na empresa onde a cantina seria instalada

Mas d&pOIS de umas 1 J e definiram os produtos vendidos, as quan-
semanas eles viram que que : _ > & 4 tidades e os valores.

0 pI'OjEtO Velo para ficar. 3 3 : N v g Foram realizadas reunides na empresa, des-

tacando a honestidade na vida das pessoas,
e os estudantes explicaram como a cantina
funcionaria. Eles montaram listas de com-
_ pras, analisaram valores dos produtos e fi-
Ademir Leal Xumadelo de Souza / ' » zeram tabela de custos e lucro. A empresa
- \ : doou o valor para as primeiras compras,
e um grupo de alunos e professores ficou
responsavel por comprar os produtos.

Trabalhador da empresa Sincol (mecénica)

Entdo a cantina entrou em funcionamen-
to. Os alunos faziam o balanco das ven-
das, analisando o lucro obtido e a taxa de
inadimpléncia. O lucro seria revertido em
desconto nos produtos, que em alguns mo-
mentos chegaram a ser vendidos abaixo do
preco de custo. Com o passar do tempo e
mais campanhas de conscientizacdo, con-
seguiu-se baixar a taxa de inadimpléncia. O
projeto continuou ativo até a cantina preci-
sar ser fechada por medidas sanitarias em

O projeto foi realizado em uma empresa . . .
proy P consequéncia da pandemia de covid-19.

para conscientizar os trabalhadores sobre a
importancia da honestidade no dia a dia.

Q | ENSINAR EAPRENDER
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