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APRESENTACAQ

Referéncia em educacao

A FIESC, em parceria com a rede SESI/SC e SENAI/SC, forma pessoas Nao ha duvidas de que a educacao € o Unico caminho para

cada vez mais preparadas para o futuro profissional e para o futuro desenvolver e transformar uma nacao. As mudancas significativas
da industria. Para isso, precisamaos repensar 0 ensino com movimentos gue aconteceram e continuam acontecendo nos fazem refletir e
voltados para o trabalho, para a vida e para os complexos desafios do buscar a construcao do conhecimento compartilhado entre todos.

século 21. Queremos ser referéncia em educacdo no Nosso estado.
Os resultados apresentados nesta quinta edicdao revelam o

Certamente teremos uma sociedade diferente da que tinhamos antes esforco dos nossos docentes frente a acelerada transformacao

da pandemia. Entdao, também na educacdo, foi preciso redirecionar digital, certamente potencializada pela pandemia, mas fruto de

as nossas acdes. A educacao e um fator fundamental para preparar um movimento iniciado ja ha algum tempo dentro das nossas

a N0ssa sociedade para um novo mundo que chega. Precisamos instituicoes, promovendo situacoes de aprendizagem significativas,
NOS preparar para essa mudanca de comportamento das pessoas e alinhadas nao somente com Novos contextos sociais e tecnologicos,
de habitos. Estamos alinhados aos novos tempos e as tendéncias, mas também com as demandas atuais e futuras da industria.

primando por um ensino cada vez mais qualificado.

Durante a pandemia, a rede SESI/SC e SENAI/SC deu continuidade as suas

atividades, utilizando diversas tecnologias educacionais. Os docentes

tiveram a oportunidade de exercitar a troca de conhecimentos e de

desenvolver novos aprendizados. Foi necessario nos reinventarmos

para nao parar. Preparamo-nos para o retorno das atividades MARIO CEZAR DE AGUIAR
presenciais, com protocolos de seguranca que atendem as exigéncias Presidente da FIESC
estabelecidas no Plano Estadual de Contingéncia para a Educacao. Diretor regional do SESI/SC




APRESENTACAQ

Transformacao digital

A quinta edicao deste projeto Ensinar e Aprender teve como

objetivo reunir as principais praticas inovadoras promovidas

pelos Nossos docentes, nesse contexto desafiador da pandemia.
Precisamos replanejar, reinventar e buscar novas parcerias, focando
ainda mais na educacao de qualidade das ofertas formativas do
SESI/SC e SENAI/SC na economia e no emprego, na saude e no bem-estar.

Nesse periodo pandémico nossas unidades escolares e faculdades nao
pararam suas atividades. Utilizamos diversas tecnologias educacionais,
como 0 pacote de ferramentas Google for Education, com o Meet para
as aulas ao vivo, e 0 Geekie One, uma plataforma virtual em gque 0s
estudantes podem consultar materiais didaticos e fazer atividades.
Recursos de uso coletivo e bem disseminados, COmO 0S mensageiros
WhatsApp e Telegram, também foram essenciais em algumas
atividades. Precisamos rapidamente fazer uma transformacao digital,
e nossos docentes acompanharam esse movimento, permitindo gue as
aulas on-line proporcionassem as aprendizagens necessarias para seus
percursos formativos.

A unido e o alinhamento constante entre as equipes, bem como a
mediacao da pratica pedagogica foram o ponto de partida para as
propostas inovadoras que foram aplicadas nas salas de aulas, nesse
momento virtuais. As metodologias ativas promoveram o aluno como
principal agente de sua trajetoria escolar/académica e fizeram do
professor um guia constante, atento e mediador das necessidades de
formacoOes que podem ser trilhadas pelos estudantes. Por meio das
estratégias desafiadoras de aprendizagem, 0s discentes experienciaram
autonomia e proatividade, priorizando o aprendizado ao longo da vida.

O olhar para o desenvolvimento de competéncias
Socioemocionais e Nao apenas para competéncias especificas/
técnicas, como autoconfianca, respeito, empatia, responsabilidade,
persisténcia e imaginacdo criativa, fortaleceu a autoestima e

a autoimagem do estudante, promovendo ambiente e clima
psicologico favoraveis as novas descobertas. NOsso proposito

¢ formar profissionais para o futuro e para a vida.

Todas essas acoes fizeram com que a nossa instituicao
esteja entre os Departamentos Regionais com melhor
desempenho de gestao em 2020. Uma conguista muito
importante, uma vitoria de todos. Temos um time coeso,
que trabalha junto. E resultado de decisdes tomadas e
atividades realizadas durante a pandemia. Certamente esta
publicacao sera um legado para que possamos sempre nos
orgulhar do excelente trabalho realizado pelos nossos
docentes e pelas equipes pedagogicas, cumprindo com 0 NOSSO
compromisso de primar sempre pela qualidade da educacao
oferecida pelo SESI/SC e SENAI/SC.

FABRIZIO MACHADO PEREIRA

Diretor de Educac¢ao e Tecnologia
Diretor regional do SENAI/SC
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INTRODUCAO

. NOVO cenario

educacional e tecnologico

Em sua quinta edicao, este livro apresenta o detalhamento de 30 situacOes de
aprendizagem desenvolvidas no decorrer do ano de 2020, por diversas unidades do
SESI/SC e do SENAI/SC espalhadas por todas as regides do estado. Sdo projetos que
envolvem esforco comum de alunos, docentes, supervisores, orientadores pedagogicos
e equipes de apoio. Estdo representados todos 0s niveis e as modalidades, desde a
educacdo basica até o ensino superior, oportunizando uma formacao continua num
processo permanente de aprendizagem para a vida pessoal e profissional.

As situacOes de aprendizagem selecionadas para esta publicacao sao um conjunto
de acdes pensadas pedagogicamente para estimular a criatividade dos estudantes e
mobilizar a solucdo de problemas e a tomada de decisao, desenvolvendo no aluno
capacidades que subsidiam todas as suas atividades escolares/académicas.

A pandemia resultante da covid-19 fez de 2020 um ano totalmente atipico. O
isolamento social impediu a socializacdo presencial proporcionada pelo ambiente
escolar. Contudo, diversas atividades propostas pelos nossos docentes mitigaram a
falta de trabalhos praticos. Os projetos que serao apresentados tiveram como foco
desenvolver o espirito de trabalho coletivo, algo mais complexo de se conseguir
promover devido ao contexto das aulas remotas.

Todavia, foram notaveis 0s avancos tecnologicos impulsionados pela crise

sanitaria e humanitaria. Em meio a dificuldades e desafios do novo panorama global
surgiram solucdes e ideias inovadoras, provenientes da adaptacao e da criatividade
Com 0S NOVoS tempos, como: aulas on-line interativas, lives, aplicativos, sites,
tecnologias etc. Os projetos selecionados para esta publicacdo seguiram a tendéncia
imposta por esse novo cenario e demonstram a capacidade de superacdo e a
transcendéncia alcancada pela nossa rede.
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para superar os desafios

Enfrentar uma pandemia - e o distanciamento social imposto por ela - ndo estava nos planos de ninguem.
Porem, diante dessa situacao, muitas pessoas se reinventaram e mudaram a maneira de pensar e agir.
Enguanto o planeta percebeu gque a tecnologia educacional em sala de aula era essencial, bem como a
utilizacdo de aulas remotas, sala de aula invertida, ensino hibrido e aulas mediadas por tecnologia, esses
elementos ja estavam presentes ha muito tempo nas escolas do SESI e do SENAI de todo Brasil, especialmente
aqui em Santa Catarina.

Por isso, n0ssos docentes ja estavam sensiveis para essa verdadeira revolucao tecnologica acelerada pela
quarentena. Contudo, esse processo foi uma imposicao aos alunos e nao ocorreu de forma gradual, conforme
0 planejado. Mesmo que 0 principal proposito das situacoes de aprendizagem seja sempre o desafio, 0 auge
da pandemia trancou todos dentro de casa, sem saber se e quando voltariamos as nossas vidas normais.

Esse cenario ja se apresentava bastante desafiador pela sua propria natureza, tanto para os docentes

guanto para os discentes, em especial agueles que recentemente haviam estabelecido um vinculo com o
SESI/SC e SENAI/SC, e foi potencializado ainda mais pela necessidade dos alunos de acompanhar as aulas
desde suas residéncias. Entretanto, as turmas perceberam que o afastamento social ja ndo era um obstaculo
para o desenvolvimento das atividades propostas. Esse processo contribuiu para desenvolver as capacidades
de trabalhar remotamente com produtividade, aprender diariamente e superar 0s mais diversos desafios.

Foi preciso se adaptar as novas condicdes tecnoldgicas e interagir ao maximo para conseguir compreender
0S objetos do conhecimento, praticando e realizando novas experiéncias. Com isso, estimular a criatividade
para superar o0s desafios foi 0 lema principal das mais diversas situacoes de aprendizagem selecionadas
para este livro.

Murilo Gun, grande pesquisador do tema e palestrante convidado em diversas oportunidades pela nossa
instituicao, reforca: “a criatividade ¢ a imaginacao aplicada para resolver problemas”. Essa foi uma das
grandes licoes aprendidas e vivenciadas na pratica, demandando muita imaginacao dos nossos professores e
alunos para resolver diversas tematicas novas e subitamente impostas pelos novos desafios.
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no de 2020 iniciou de forma atipica, um grande desafio para 0 mundo e para quem trabalha
m Educacao. Diante da pandemia de covid-19, observou-se a oportunidade de ampliar o uso de

A . tecnologia digital em todos 0s processos educacionais.
—  Aprendizagem ao longo da vida
De um lado, criancas sendo alfabetizadas de forma remota, com interacao virtual, acompanhando

- Saber / Fazer / Ser

aulas com seus pais ou responsaveis - a inclusao de ambientes virtuais de aprendizagem no dia a

O O O Aprendizagem criativa dia da rotina da familia.
— Protagonismo do estudante

Do outro lado da tela o professor, que precisou replanejar, se reinventar, continuar suas aulas,
agora com o desafio de “prender” a atencao das criancas peguenas e das criancas grandes.

Empreendedorismo Na Educacao Profissional o desafio nao foi diferente. Como significar uma aprendizagem

tao pratica de forma virtual e que produzisse o conhecimento desejado e as competéncias a
Metodologias ativas habilidades desenvolvidas?

& O Além de todo esse desafio, 0 professor precisou desenvolver competéncias para o uso das
O — \ediacdo da aprendizagem tecnologias digitais, gravar, editar, salvar e compartilhar a aula sincrona e/ou o link. para o aluno

assistir a aula.
O O Educac,:ao mtegral e humanizadora Toda essa situacdo demandou uma atuacdo docente repaginada,. Foi um ano de muitas conquistas,
multiplos espacos formativos, muitas descobertas e o fortalecimento do uso de metodologias ativas
-— Relevancia social e impacto global de aprendizagem aliadas a tecnologia digital de Comunicacao e Informacdo. Foram muitos desafios

e muitas descobertas, aléem de inumeras possibilidades que passaram a fazer parte do dia a dia da
i . . . familia/escola.
-—= |novacao e tecnologias educacionais

Teremos um cenario diferente ao retornarmos ao "novo normal”: pessoas, relacdes, novos
O O —— Cultura avaliativa para a exceléncia significados e inumeras possibilidades de aprendizagem. Ndo temos duvidas de que 0s principios

pedagogicos que nortearam a pratica educacional do SESI/SC e SENAI/SC, representados

graficamente por meio do nosso DNA, configuram a esséncia a ser alcancada em todos 0s
— Aprendizagem colaborativa programas e cursos, independentemente da modalidade de educacao.
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Pandemia, uma oportunidade para
ressignificar as situacoes de aprendizagem

Ei, vocé! Sim, vocé mesmo, professor! Gostaria de propor o desafio
de um minuto de reflexdao referente a uma problematica. Vocé
topa? Entao, vamos 13! Vocé se recorda do inicio do ano 2020, mais
especificamente de meados do més de marco?

Ndo tenho duvidas de gue passou um filme na sua cabeca agora,

nao e verdade? Naguele momento tudo parecia estar sob controle!

O ano iniciou, com a acolhida de sempre no reencontro apos as ferias,
inserida a experiéncia inenarravel de nossos Momentos Pedagogicos,
fundamental para analisar como tudo se desencadeou no ano anterior,
para acolher novos companheiros e, acima de tudo, prepararmos
nossas bagagens para mais uma viagem que se fundamenta na
premissa: Ensinar € Aprender. Enfim, as aulas iniciaram, e vocé estava
com todas as turmas organizadas, 0s planejamentos em ordem, as
situacOes de aprendizagem pensadas e estruturadas, as aulas tedricas e
praticas estabelecidas, tudo para mais um ano letivo de sucesso.

Infelizmente... toda essa organizacao, a empolgacao e a dedicacao foram
surpreendidas por um medo geral na sociedade. Sabemos muito bem

que 0 medo faz com que o ser humano figue paralisado e nao consiga
ressignificar suas possibilidades. Alias, 0 medo evidencia-se por um

clima de Guerra Mundial, que veio com 0 nome de “coronavirus” e nos
atemorizou. E 0s questionamentos ontoldgicos de outrora, isto €, “quem
sou eu, de onde vim e para onde vou?", ganharam nova roupagem: ‘0 que
€ esse Virus, de onde vem, onde esta e até onde pode chegar?".

Com essa descricao e esses guestionamentos, e diante da nossa cultura
da cordialidade, da proximidade, do abraco, das relacdes, fomos obrigados
a nos privar. O isolamento social fez com que as igrejas, 0 COMErcio, as
escolas fechassem... Voltamos para n0ossas casas, mas 0S processos de

ensino e aprendizagem ndo poderiam parar. E, 0s professores, sim, VOCES
professores, homens e mulheres que tém um olhar avancado, durante
esse periodo triste da pandemia manifestaram-se a0 mundo como
profissionais elogiaveis e perseverantes diante do cenario.

O isolamento social nos levou a reclusdao, mas vocé, professor,
permaneceu na linha de frente, tendo em vista que a arte dialogica
de ensinar e aprender nao permite que paremos em hipotese alguma.
Pelo contrario, ao invés de parar, fomos nos ressignificar para que

0s estudantes tivessem 0 menor impacto possivel em seus processos
educacionais e 0 calendario letivo ndao fosse comprometido. Assim,

as escolas SESI e SENAI por meio de sua metodologia propria e
consolidada, em dialogo constante para aprimorar sempre mais a
educacdo, vislumbrando o aluno como protagonista do seu aprender,
continuou de forma concreta o ensino remoto, mantendo a rotina de
sala de aula em um ambiente virtual, onde teoria e pratica foram
evidenciadas nas relacoes entre professor e aluno. Desse modo, diante
do caos, surgiram diversas situacoes de aprendizagem apresentadas
nesta obra Ensinar € Aprender que serao eternamente lembradas e
utilizadas em nossas praticas pedagogicas.

Aproveitemos a leitura desta rigueza imensuravel, que ficara marcada
na vida de cada professor e aluno que vivenciou essas situacoes de
aprendizagem e gue Nos impulsiona sempre mais a uma convic¢ao:

a de que a educacdo é um ressignificar-se constante.

JEAN PRETTE
Coordenador Pedagodgico e da Qualidade Educacional



ICONES PARA
FACILITAR A
LEITURA

As situacOes de aprendizagem descritas neste livro trazem icones que facilitam a
identificacdo rapida de algumas das caracteristicas do curso e do desafio: modalidade,
duracao, tipo e estratégia desafiadora.

Quanto a modalidade, a educacdo bdsica contempla a Educacdo Infantil (primeira etapa da
Educacao Basica), 0 Ensino Fundamental (fase de escolarizacdo que compreende o0 periodo
entre 0 1° e 0 9° ano), o Ensino Médio (etapa final da educacao basica, e mais abrangente)
e a Educacdo de Jovens e Adultos (para agueles que nao completaram a educacao formal).
Na educacdo profissional e no ensino superior 0 CUrso pode ser técnico (proporciona

qualificacao técnica de nivel médio), aprendizagem industrial (atividades tedricas e praticas

Educacdo Infantil Curta
Ensino Fundamental Média
Ensino Médio Longa

Educacao de Jovens e
Adultos

=

Curso Técnico 5% &g

@m  EDUCAGAO BASICA

significativa e valorosa

Qualificacao Profissional

Abordar tematicas ql
aprendizagem & con
alunos. A utiliz

Graduacao Tecnologica . R

RUBIA MORES

POs-graduacao

As atividades experimentais e de pesquisa
estratégias mais importantes no ensino de Quimi
de atividade parte de um probles

alunos e da busca pela sua solugao, assim gerando

0 processo d

rubia-mores@edu.sesisc.org.br

organizadas em complexidade progressiva), qualificacdo profissional (processo de

formacao e desenvolvimento de competéncias de um determinado perfil profissional),
graduacdo tecnologica (conduz a formacao de um perfil profissional de tecndlogo) ou
pos-graduacdo (conduz para cursos de especializacao nas areas de atuacdo da rede de
Ensino Superior). A dura¢ao para sua realizacao pode ser curta (menos de um semestre),
média (um semestre) ou longa (mais de um semestre), enquanto o tipo define se o
trabalho foi individual (realizado por um Unico aluno) ou coletivo (por um conjunto de
alunos). Por fim, a estratégia diz respeito a proposta de trabalho desenvolvida com 0s
estudantes: pode ser um projeto inspirado em uma situacdo da vida real, uma demanda da
industria, uma situacdo-problema (para resolver um problema especifico), ou uma pesquisa.

TIPO ESTRATEGIA DESAFIADORA

lﬁa Individual Projeto

ﬁﬁﬁ\@ Coletiva

Eﬁ":ﬂ Situacao-problema

Pesquisa

Estudando quimica n

0 ESTUDO REMOTO NAO IMPEDIU
URMAS DE ESTUDAR QUIMI

Aprend I Zagem | nd u Strla | REALIZANDD EXPERIENCIAS DIRETA

FORMAGAO DO CARATER CIDADAO

compoem uma das

ica, pois esse tipo

ensil
ma que deve fazer sentido para os

uma aprendizagem

A escolha de atividades diferenciadas que estimula:

e ensino e
carater cidaddo dos
as aulas de quimica
para a abrangéncia de
zar

SEOEEREEE
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Arthur Acastro Egg Neto

) Blumenau
EDUCACAO PROFISSIONAL / _ , _
ENSINO SUPERIOR Aprendizagem Industrial em Confeccionador de Moldes e Roupas

Meédia

A Influéncia da comunicacao

ESTUDANTES VIVEM A EXPERIENC[A DE CRIAR EMPRESAS
E SUAS IDENTIDADES VISUAIS, ALEM DEELABORAR TODA
A ESTRATEGIA DE COMUNICACAO E DIVULGACAO.

o L
‘e Lw

ESTRATEGIAS DE UM NEGOCIO KALITEX T SRR
| e | % LEAFFLOR s

VENHA NOS
STIGJAR,

Trabalhar a comunicacado interna de uma empresa

através da cultura organizacional possibilita uma série

de abordagens comunicativas - desde a producado de

um documento empresarial escrito até a apresentacao

desse documento em videoconferéncia para todos o0s :
colaboradores. Mas a criacao das empresas envolve também ¥ o
comunicacao visual, design e compreensao das estruturas e

estratégias internas de um negocio. mzA DE
A comunicacdo é uma das formas mais eficientes de waos
se obter éxito pessoal e profissional. O objetivo dessa ”E PO e

proposta era promover o desenvolvimento de habilidades i S
comunicativas em diferentes contextos, para diferentes === = £ e SO
receptores, com uso de diferentes canais e diferentes

codigos, todos dentro do mundo do trabalho, deixando clara

a necessidade de adaptar 0 processo comunicativo para

cada diferente situacdo. A atividade dos alunos era criar /
empresas e assumir posicoes de comando dentro delas,

e i1sso Ihes permitiu abrir horizontes de possibilidades e

desafios talvez nunca imaginadas por muitos deles.

as panned)

.

Local: Auditério SENAI

Data: 16.04.2020
Hordrio: 2:30

B '|'| [ 1
o Ty
! A

ARTHUR ACASTRO EGG NETO
arthur.neto@edu.sc.senai.br

S8k
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A influéncia da
comunicacao
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s P - COLECAO
: infantil inverno
COMUNICACAO EMPRESARIAL €;h N Venha conferir e
.9 -% ';; » aproveite para
Tudo comecou com 0S grupos criando empresas e es- Bt Y conhecer mais sobre

colhendo os nomes delas. Foi enfatizada a importan-
Cia da criacao do nome como primeiro e fundamen-
tal ato comunicativo. O nome precisa de significado,
de sentido; ele diz algo, e precisa dizer bem. Também
se discutiu a importancia da comunicacdo visual ja
No nascimento da empresa com a criacao do logotipo.
Identidade visual também é ato comunicativo, e cada
detalhe conta.

Em seguida, deu-se inicio a producdo de um documen-
to abordando os temas basicos da cultura organizacio-
nal, tendo também cuidado na comunicacado visual da
empresa, padronizando fontes, cores e personalizando
0 documento. Com o documento pronto, as empresas
adaptaram a mensagem nele contida desenvolvendo
um material de apoio visual e transformando o texto
escrito em falas bem estruturadas para realizar uma
videoconferéncia interna, dirigida aos colaboradores,
com cameras abertas e bom uso de fala, postura, ex-
pressao corporal e codigo gestual.

A Ultima etapa era a simulacao de lives de encontros
de negocio com clientes. Foi preciso pensar nas adap-
tacdes necessarias de conteudo do material anterior
para dar sentido a mensagem para a nova situagao. A
live contou com a participacao de convidados de fora
da turma.

S8y

Feira de Negocios

Nao perca,
veanha conferir!

No SENAI - Rua Sio Paulo/
Victor Konder| Blumenau
9:30h - 16/04/2020

Anuncios e divulgacdes nas
redes sociais sdo chave para
a criacdo da identidade de
novos empreendimentos

Kalitex Pijamas

nossa empresa ha

Foi uma experiéncia Unica
e magica, que com certeza
levo comigo em minha
vida profissional e pessoal
também. Concluimos
0 objetivo com tempo,
esforco e dedicacao.

Bruna Visneski
Aluna
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O DESAFIO DE FAZER AULAS DE FORMA REMOTA DURANTE
A PANDEMIA FOI O QUE MOTIVOU ESTE PROJETO, QUE
RECORRE AOS JOGOS PARA ENGAJAR OS ESTUDANTES.

RECURSO DIGITAL DE JOGOS

Esse projeto teve como finalidade aplicar a metodologia da
gamificacdo, que € baseada em mecanismos de jogos. A meta é engajar
e motivar jovens e adultos nos estudos de objetos de conhecimentos
da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, ultrapassando o
aprendizado teorico.

Em 2020, ano atipico no contexto mundial por causa do distanciamento
social imposto pela covid-19, as aulas remotas assincronas com uso
de recursos digitais tornaram-se essenciais para que pudesse haver
interacdao com os estudantes e compartilhamento de conhecimento.

Cientes da dificuldade de interacdo por meio das aulas remotas - como
Nno caso de gqualidade da conexao de internet e mesmo de recursos
digitais que o0s estudantes possuem, como celulares e computadores -
surgiu a ideia de usar como tema o recurso digital de jogos.

Foram consideradas as dificuldades atuais com relacdo ao
compartilhamento de informactes remotamente, a exemplo do acesso
a tecnologias. Os estudantes ja tinham algum conhecimento no
contexto da cultura industrial, pois fazem uso de tecnologias por forca
do trabalho, como promover engajamento e fidelizacdao de clientes.

DANIELLA ELSA RETZLAFF
daniella.retzlaff@edu.sesisc.org.br

(|

Daniella Elsa Retzlaff
Jaragua do Sul
Educacdo de Jovens e Adultos
Curta

DAN

LAR
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Ll _Gamificacdo como
s EDUCACAO BASICA . metodologia :
e 3 Bt Este projeto evidencia
" : : o uma aprendizagem

significativa que inspirou,

transformou e oportunizou
aos estudantes empatia, troca
de experiéncias, engajamento
e dinamismo.
JOGO DO CONHECIMENTO

Os jogos foram desenvolvidos pela professora atraves
do Canva (plataforma que permite criar conteudo vi- . : . .
suais) e do software PowerPoint. Uma das propostas | Josiane da Silva
foi criar o Jogo do Conhecimento, que pode ser usa- Supervisora de Educagdo
do em qualguer area de conhecimento - nesse jOgo,
0 participante deve responder perguntas usando um  Crigtividade e
computador. A participacao dos alunos deu-se em toda e e L e S nteratividade
a criacao do jogo, tela a tela, iniciando pela criacdo do s s A 0500 0 i B Rt s e  ortearam a
cenario (plano de fundo), de acordo com o tema traba- TR oy ' A i elaboragdo de

lhado e o publico (adulto ou infantil, por exemplo). Os games digitais

o
-
L
=
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0 o & Cillazias?

resoives probdemas 9o

estudantes criaram todas as telas dos jogos, inseriram i i 2 s secentanque [ 0 20 acmanta siquiidopo
as perguntas e frases de instrucdo, como “Clique aqui”, g e-Lobipial | s B Btieboniiall

wrpaTirnantag e,

“Proximao”, “Voltar ao inicio” e “Fim do jogo”, bem como
figuras que orientavam o participante sobre o erro ou
0 acerto de suas respostas.

ApOs aplicar os jogos digitais, notou-se maior partici-
pacao e envolvimento dos estudantes, corresponden-
do a um feedback positivo com relacao a metodologia
utilizada. Pbde-se observar a interacdo e experienciar
a postura exploratoria dos alunos atraves da criacdo
de desafios coerentes as competéncias que se espera . Gamificacao refere-se ao uso de

desenvolver, tornando-se assim mais significativo o ]_ técnicas do universo dos games em

seu aprendizado. situagobes ndo relacionadas a jogos.

ENSINAR E APRENDER

16




ENSINAR E APRENDER

Sara Adriana Voltolini

_ Joinville
EDUCACAO PROFISSIONAL /

ENSINO SUPERIOR Aprendizagem Industrial de Assistente de Producao
Curta

Catalogo virtual acessivel

ALUNOS VIVENCIAM EXPERIENCIA QUE LHES PROPORCIONOU
CONHECER MELHOR A CADEIA DE PRODUGCAO INDUSTRIAL
E PENSAR A INCLUSAO E A ACESSIBILIDADE.

OLHAR INCLUSIVO

A proposta da situacdao de aprendizagem pretendia desenvolver

nos alunos primariamente as habilidades cognitivas de escrita com
linguagem técnica, e em seguida a simplificacdo dessa linguagem para
um publico ndo leigo compreender a mensagem.

Buscou-se ainda ampliar conhecimentos sobre 0 processo produtivo
em que esses estudantes estdo inseridos na industria, para que : . - .
tenham um olhar sobre o todo, e ndo apenas sobre a parte em que = : ’ Variedades DISC & PLAST

normalmente atuam. Havia também o objetivo de promover uma " ™ Pecas

reflexao sobre seguranca e habilidades técnicas necessarias na Y » Sislemas ~
instalacao e no manuseio de pecas industriais. : : INDUSTRIAS COISICIAS

DE PECAS -

Dentro das competéncias socioemocionais, a meta foi estimular um
olhar inclusivo em relacdo as pessoas com necessidades especiais e /ot N 7 Catalogo
tornar esse olhar natural em sua atuacao profissional. R o online

Esse projeto integrou a unidade transversal de comunicacdo as ' _': y . Heerios, XAMERF
unidades técnicas, gerou um desafio no uso de ferramentas digitais, ; DESDE 2020

ampliou a visao sistémica do processo industrial e sensibilizou 0s R .
aprendizes em relacdo a diversidade social. - P presenca virtual «

Como melhorar sua

ampliar a acessibilidade

le seus produtos!

SARA ADRIANA VOLTOLINI

L. . NOVEMERO 2020 i
sara.voltolini@edu.sc.senai.br | il

NDUSTRIA FORTE £ DESENVOLVINMENTOD
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POR DENTRO DO PROJETO

Catalogo virtual

EDUCACAO PROFISSIONAL / ,
ENSINO SUPERIOR acessivel

VIDEO ESPECIAL

Em equipes, os alunos escolheram duas pecas produzi-
das nas industrias em que atuam e que seriam a base
para a construcdo do projeto e fizeram a ficha técnica
de cada peca, com especificacao técnica. Os estudantes
fizeram um infografico contendo uma rapida explica-
cdo da peca e de seu uso, com linguagem técnica, mas
acessivel a leigos.

Eles planejaram uma simulacao em video do proces-
SO produtivo dessas pecas, definindo os materiais ne-
cessarios, cenario e sequéncia de etapas. A sugestdo
foi que apresentassem o processo produtivo utilizan-
do objetos de casa que representassem as etapas de
producao. Gravaram e editaram o video. Escolheram
um publico com necessidade especial para acrescen-
tar acessibilidade ao video produzido (legendas para
surdos ou lingua de sinais para pessoas com deficién-
Cia auditiva).

Cada grupo criou uma industria, dando-lhe nome,
criando seu logotipo e um site onde haveria um pe-
gueno catalogo virtual de produtos contendo as duas
pecas com imagens Vvisuais e desenho técnico. Por fim,
0s alunos avaliaram seus desempenhos individuais e
em grupo e refletiram sobre o que poderiam melhorar
para uma proxima experiéncia.

DISCOS DE FREIO
DIANTEIROS

O QUE SAD

Discos de moteral salide normalmente
fobncodos de ferre fundide, carbono

mas também com matericls cerGmicos.

ONDE SAO UTILIZADOS (6"(
Acoplodos junto oo cubo de codo roda H
dignteira @ juntos formom o sistema de | n;\

frelos o disca,

- INSTALACAO
= I, E necessano um mecdnico para o
- = . nstalagdo do pega alam de
farromantas especiolizodas como o

comprassor da mio ojustavel

TROCA
Para eventuais trocas & necessano que
o proprietdrio do velculo procure um

mecdnics de swa confia o,

DETALHES

O disco fem um sistema inteme da
vantilogdc em seus 40,5cm de aliua
Alem de seus 3 meses de gorantio de
tabrica

e s T

GAVETA DE
LEGUMES

1) O QUE E

Goveta de plastico pra colocar
frutas e legumes.

2) ONDE ELA E
UTILIZADA

'
1 na parie de baixo

3) INSTALAGAO

Par ser um dos tens obrigotdrios
da geladeira ela ja vem instaloda

dae fabrica

DETALHES

Feita de plastico, de cor branca

- afou transparanta
Com profundidode e tamanha

S0em¥40cm

Os alunos tiveram uma visao
ampla da cadeia de processos,
vendo de forma correlacional
as atividades desenvolvidas
na empresa e extrapolando
conhecimentos teoricos.

Patricia Juliana Koepp Boehm
Supervisora de Educacdo

Pecas industriais
contaram com infogrdfico
explicativo e processo
produtivo em video

xado para degl:a

et a0 soldo
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APRENDIZADO COMPARTILHADO

Uma das grandes dificuldades de estudantes nas aulas de
matematica costuma se relacionar com interpretacdao de texto e
resolucao de problemas. Em relacdo a resolucdao de problemas,
ha referenciais teoricos significativos que tém auxiliado
professores a elaborar planos de aula que contribuam para

a ampliacao e a sistematizacao de estratégias proprias dos
estudantes. Algumas estratégias sao: desenho, decomposicoes
numericas e escrita de resolucao de problemas. Incentivar os
estudantes a buscar modos de resolver problemas e garantir
momentos de socializacao e compartilhamento dessas estratégias
constituem aspectos importantes de ampliacdo de repertorio na
arte de resolver problemas.

Assim, surgiu como tema de trabalho a dificuldade dos alunos
em estudar e se organizar para provas do Enem e vestibulares.
Os estudantes passaram a montar mapas conceituais durante
as aulas e a assistir a videoaulas. Foi proposto que 0s alunos
reunissem tudo num lugar sO e compartilhassem o seu
aprendizado, auxiliando um ao outro. Por fim, montou-se

um site estilo dicionario, construido com as ideias dos alunos,
0 Mathpedia.

DIANA MORONA
diana-morona@edu.sesisc.org.br

Mathpedia Home Videos Conte(dos

Conteudos

Disponibilizamos os principais conteddos de matematica
abordados no Ensino Fundamental Il @ Ensino Médio, em
varios formatos para auxiliar na compreenséo dos
leitores, partindo de mapas conceituais & explicagbes
mais aprofundadas.

DOCENTE PARTICIPANTE:
UNIDADE:

CURSO:

DURAGAO DO PROJETO:

Mathpedia no Youtube

MNos estamos também no Youtube! Disponibilizamos
videos de conteddos de matematica abordados do
Ensino Fundamental Il e Ensino Médio para auxiliar
estudantes e entusiastas da matematica a aprender com
mais facilidade essa téo temida drea das exatas.
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Dicionario
Matematico
) Mathpedia _

L Ty ® . ® L] 'b
*

IDENTIFICACAO DE SOLUCOES

As tarefas de criacao e desenvolvimento do Dicionario
Matematico foram divididas em quatro partes, distri-
buidas nos anos letivos de 2020 e 2021. Cada parte
foi montada por equipes de no maximo quatro estu-
dantes, responsaveis por diferentes etapas do trabalho.
Buscou-se desenvolver o interesse pela matematica e
auxiliar na interpretacao e na aprendizagem dos con-
ceitos matematicos, colocando o estudante como pro-
tagonista na identificacao e no compartilhamento de
solucdes, bem como estimulando seu olhar critico para
0 Meio em gue esta inserido.

Destinamos as aulas de matematica para orientacao e
montagem do trabalho, e com auxilio das disciplinas
técnicas esclarecemos as duvidas e os desafios que fo-
ram e vao surgindo durante o processo. Todo o roteiro
do trabalho e a avaliacao de cada etapa sdao postados
no Classroom. Mesmo o trabalho sendo dividido em
equipes, todos os alunos deveriam postar individual-
mente a etapa atual e demonstrar o que tinha sido
realizado. A nota final era constituida das avaliacoes
do docente, individual e da equipe. No terceiro tri-
mestre de 2021 os alunos criarao, a partir do site, um
aplicativo para consulta pelo celular.

(9

Fil s ik,

KRR
S R

Percebemos o quanto a
matematica pode facilitar

nossa vida no dia a dia, e com
projetos como esse é possivel
se sentir mais envolvido com

0s conceitos da area. . T m“_“
oy 3 ' e*
a <

FROF® DNANA MODRGMA

MEDIDAS DE o
DISPERSAO E

Vanessa Ugioni
Aluna

B Y B

MEDIDAS DE DISPERSAO : -
DADOS AGRUPADOS 4 — : : r ¥

2 _ Limilfi- (xi — )]
I E————

Iy . P inda v Ghusin i e Py b .
Coma

Telas do site foram

elaboradas com

a interacdo das

equipes de alunos

No Enem 2020, matemadtica foi a Unica prova

]_ em que o desempenho dos participantes
foi inferior a 2019. Fonte: INEP.
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Solucoes para a industria

PROJETO INCENTIVA ALUNOS PARTICIPANTES A IDENTIFICAR
DESAFIOS E APRESENTAR PROPOSTAS CRIATIVAS,
INOVADORAS E DE COMBATE AO DESPERDICIO.

CAPACIDADES TECNICAS E DE GESTAO

E muito comum culpar o mercado ou os colaboradores pelos resultados
ineficientes obtidos por uma empresa. Mas olhar para dentro da
empresa e fazer uma analise criteriosa de todos 0S processos que
podem ser melhorados permite identificar falhas e desperdicios que,
pOr menores que sejam, acabam influenciando a execucdo de tarefas

e a satisfacdo do cliente. A oportunidade de identificar e resolver
desafios e demonstrar opinides sobre atividades e métodos de
solucbes é sensacional.

Por meio desse projeto, 0s alunos aprimoram capacidades técnicas

e de gestdo, visando a concepcao de projeto que responda

a necessidades e problematicas identificadas em ambientes
organizacionais. O estudante executa as atividades com certo grau de
autonomia, iniciativa e responsabilidade, mas com supervisao direta
dos professores e responsaveis pelo curso, desenvolvendo espirito de
equipe, conforme as empresas e areas de afinidade e as experiéncias.
Ao final, apresentam resultados, quantificacoes, propostas, solucoes,
investimentos e retorno financeiro para as outras equipes da sala
avaliarem e compartilharem mais sugestdes de melhorias.

RENATO JUREVIC

Pacotes

renato.jurevicz@edu.sc.senai.br

Cacador

Renato Jurevicz

Técnico em Administracao

Tipos de Embalagens:

Média

Bobinas
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Curso Técnico em Administragdo  UC: Desenvolvimento de Projeto
2019/2020 Etapa de Elaboragao do Fluxograma

do Processo Escolhido

Fluxograma do Aluno: Arielli de S. Ferreira Processo: Controle de Acesso Catraca

Participar desse projeto

Inlcig Gerar relatono de
uantas S50AS - - rge -
i i e Sim | amogeram com foi muito valido, e hoje
Colaboradares cracha? = Ltz .
passam o crachd < T Incluimas €U consigo ver que todoo
na calraca do onfenr a lista no i
, refeitorio e Sk Nao st Lives s o esforco esta trazendo muitos
REDUGCAO DOS DESPERDICIOS - Chamar para oteso | | *MToaene "
Assinam a lsta que [ TRl e f mpresso resultados positivos para
= fica proximo a ha = v 7
= O projeto desenvolvido habilita o aluno a praticar mé- Calacs Gevar o relaliio craf - AAnsisuscs & minha empresa.
a todos de criatividade e inovacao e coordenacdao de ' 5 S va : " i
o equipes, em atividades administrativas, e de gestdo, Sl ‘ e
= no nivel operacional, dos setores da indUstria e de ser- e | colaborador
S Vicos. Para isso, faz-se uso de técnicas e tecnologias assinaram a lista
- apropriadas da industria 4.0 e trabalham-se padroes o )
i éticos, legais, de qualidade e de seguranca, com res- Gabrielli Escotti
Q 1 1 (; 1
= ponsabilidade social e ambiental. Aluna
o
Entre algumas das atividades desenvolvidas estava a Resultado Retorno do Investimento
de compartilhar com os alunos a metodologia de como
reduzir desperdicios para identificacdo, priorizacdo e Custo do Desperdicio Anual Elminando o desperdicio em:
quantificacdo daquilo que impacta a produtividade das R$ 77.900,00 90%
industrias. 1sso requer, sobretudo, um trabalho de co- I Resultado Anual R$ 70.110,00 I
leta de dados, analises técnicas, busca de solucoes e _ g e )
viabilidade de implantacao. [nvestimento Resultado Mensal R$ 5.800,00 Conceito dESpErdIEIDS: Identificando
& @ 1.Espera; 0S
(a] . .
z Foram organizadas equipes de trabalho de acordo com R 2.Movimentacao; Des dici
= , o " RS 2.500,00 ; , PEraicios
o empresas e areas de afinidade de cada aluno. Defini- J s mswienargica 3.Transporte; X
" ram-se estratégias para reduzir os desperdicios desen- 4.Excesso de processamento; Prioridades!!!
3 volvendo solucées para a melhoria do desempenho in- £ Estadiie: rioricaqes:::
E dustrial. Ao final, os alunos apresentaram para a turma Organograma e tabelas ; T
: ' | Presen ' " criadas para otimizar 6.Super produgao; 2710512020 Técnico om
os resultados encontrados a respeito de desperdicios, a produtividade - tyofaitas: Administragio
as quantificacoes, as propostas, as solucoes, as possi- das industrias :

bilidades de investimentos e o retorno financeiro.
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AO FAZER USO DE CONHECIMENTOS E FERRAMENTAS
MATEMATICAS, PROJETO COLABORA COM A INFORMACAO E
A CONSCIENTIZACAO DO DESCARTE CORRETO DE LIXO

MATEMATICA PELO PLANETA

Temos conhecimento de um grande problema ambiental, gerado
muitas vezes por um problema social: a irresponsabilidade

ou a desinformacao na hora de descartar o lixo. O lixo que
descartamos pode ser Util e até gerar renda. E fundamental
compreendermos as consequéncias da producao excessiva de
lixo, bem como mudarmos habitos diarios para ajudar o planeta
a vencer esse problema ambiental/social, no que diz respeito ao

que esta ao nosso alcance. B
Participacdo

A midia fornece uma seérie de informacdes muitas vezes dos alunos em
campanha do

representadas em tabelas e graficos, com o intuito de expor Lions Clube de
dados de forma rapida e com facilidade de compreensao. Sdo Ludgero
Porem, para compreender esses dados € necessario ter w L |
algumas habilidades matematicas. Esse projeto buscou utilizar Ll ‘..H_,. .

ferramentas e objetos do conhecimento da matematica para ww '
promover a analise de dados e informacdes sobre a producao e A e

0 descarte do lixo (no ambito local, nacional e mundial). Assim,

0 aluno foi levado a compreender a importancia de métodos

estatisticos, em qualguer que seja a area do conhecimento

humano, desde que 0s dados originados estejam sustentados e

apoiados em uma pratica de investigacao adequada.

ENSINAR E APRENDER

MARIBEL SAVIATTO SAVI MONDO
maribel.mondo@edu.sesisc.org.br
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CAMPANHA DE CONSCIENTIZAGAO

A aprendizagem baseada em projetos € uma metodologia
capaz de integrar curiosidade e conhecimento, ajudando
0 aluno a desenvolver as competéncias do futuro e colo-
cando-0 no centro do processo de aprendizagem.

Esse projeto foi desenvolvido em algumas etapas. Pri-
meiramente, realizou-se uma pesquisa sobre o0 tema,
sempre buscando ferramentas da matematica que auxi-
liassem na interpretacdao das informacoes. A turma foi
dividida em times formados por alunos com diferentes
habilidades: comunicacao, tecnologias e lideranca. Cada
time analisava e registrava os ambientes escolares, re-
sidenciais e publicos com relacao ao descarte do lixo.
Depois foi realizada uma campanha de conscientizacao
para separacao de lixo reciclavel com coleta de mate-
riais, ao final doados para uma instituicao social.

A proxima etapa foi uma pesquisa bibliografica sobre
coleta seletiva de lixo, caracteristicas do lixo residen-
cial, degradacao de materiais e consequéncias ao meio
ambiente. A etapa final foi a apresentacao geral de
todo o projeto, com cada time elaborando um video ou
um podcast relatando suas experiéncias e conclusoes.
Todas as etapas foram desenvolvidas no ensino remoto
com 0 auxilio de ferramentas digitais.

Para onde vai o seu lixo?

Serd que ele tem O_l:fl.‘!‘l:i‘lﬁ correta?

Podcast é um programa de rddio que
pode ser ouvido pela internet a qualquer
hora por celular ou computador.

Videoconferéncia nas aulas remotas e
doacdo de materiais coletados para a Apae

O trabalho era em grupo, 0
que foi algo um tanto dificil,
pois estavamos longe um do

outro. Mas, com dedicacao,
todos cooperaram, e ao final

deu tudo certo.

Gustavo Oening Faustino
Aluno
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ENSINO SUPERIOR Aprendizagem Industrial em Inspetor da Qualidade

Curta

Recriando possibilidades

JOVENS APRENDIZES UNEM-SE E REALIZAM PROJETO COMPLETO
DE ATENDIMENTO A UMA EMPRESA, O QUE LHES PROPORCIONOU
APRENDIZADOS TEORICOS E EXPERIENCIA PRATICA.

REFEICOES PLANEJADAS

Diante do cenario da pandemia foi necessario adaptar a situacao

de aprendizagem, que ja estava definida, para que os estudantes
pudessem realizar as atividades remotamente. Percebemos com o
desenvolvimento das aulas remotas que os alunos demonstravam mais
interesse em atividades que impactavam suas rotinas em casa, entao
buscamos unir as capacidades que precisavam ser desenvolvidas com
um resultado que teria impacto no lar do aprendiz - e que ele pudesse
compartilhar com sua familia.

A ideia era auxiliar uma empresa que prestava servico as industrias
atraveés de brunchs para reunides. O objetivo era criar um
seqguenciamento de producdao de um prato que 0s alunos gostassem de
consumir no café da manha e garantir as entregas aos clientes dentro
dos padroes exigidos. Os estudantes também realizaram a estruturacao
dos custos de um evento no qual a empresa efetivamente realizaria
seus servicos. O resultado foi a entrega do evento propriamente

dito, com as refeicdes produzidas seguindo a producao planejada,
atendendo aos padrbdes de gqualidade e aos custos estruturados, e
realizando a entrega conforme o esperado.

LUIZ FILIPE ISIDORIO ANTONIO
luiz.isidorio@edu.sc.senai.br
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POR DENTRO DO PROJETO

CONTROLE DE PRODUCAO E QUALIDADE

Para o desenvolvimento das atividades foi adotada a
metodologia de realizar aulas expositivas antes das
aplicacbes das ferramentas praticas de cada unidade
curricular, e na sequéncia as atividades eram realiza-
das, com o intuito de proporcionar aos alunos a aplica-
Cdo pratica do conhecimento. Em seguida era realizada
uma avaliacao com o intuito de diagnosticar possiveis
capacidades nao desenvolvidas que impactariam na
entrega da situacdo de aprendizagem e, para finalizar,
era realizada uma entrega, que servia para avaliacao.

Os passos foram: Planejamento e Controle da Produ-
cdo, com esboco da linha de producao; Ferramentas da
Qualidade, com revisao e finalizacao da escolha de li-
nha de producao apresentando proposta, execucao e
apresentacao do cardapio; Fundamentos da Contabili-
dade e Custos, com estruturacdao dos custos dos produ-
tos criados (diretos, indiretos, fixos e variaveis); Intro-
ducdo a Logistica, com apresentacao de proposta para
a entrega das pecas no evento.

ApOS a entrega de cada resultado, era oportunizado
a0s alunos um momento de feedback e também de me-
Ihoria da entrega realizada. Dessa forma, a qualidade
do produto final da situacdao de aprendizagem ganhou
muito em gualidade.

Tapioca e outras delicias para incrementar
0 brunch das reunides industriais

Foi um momento muito
desafiador, com aulas
on-line, e precisavamos
interagir de uma maneira
diferente da que estavamos
acostumados, mas a atividade
CONSeguiu nos unir.

Sayra Scursel
Aluna
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Jogando com a matematica -

-

TECNOLOGIA COMO ALIADA: PLATAFORMAS DIGITAIS te i
AJUDAM ESTUDANTES A APRIMORAR CAPACIDADES DE '
RACIOCINIO LOGICO E DE RESOLUGCAO DE PROBLEMAS.

ESPIRITO DE TRABALHO COLETIVO

No intuito de minimizar as dificuldades dos estudantes no uso Resolvendo roblemas

das plataformas educacionais disponibilizadas pela Instituicdo, p = TESTE SUAS HAB"—IDADES
. | . . envolvendo funcdes

como Google For Education, Mangahight e Geekie One, Criou-

i 13l 0 R
se esse projeto. Seu principal objetivo € promover o uso de pollnomlals de grau . NIVEL DE COMPETENCIAS He) [0

tecnologias nas aulas de matematica e o desenvolvimento - Nesta atividade, vocé:
mesmo que de forma remota - do trabalho em equipe. interpretara e resolvera problemas envolvendo

funcdes de segundo grau; 9 NUMERO DE QUESTOES n
O projeto teve como foco desenvolver o espirito de trabalho calculara as raizes de funcdes do segundo grau; -
coletivo, algo mais dificil de se conseguir devido ao contexto calculara o valor de f(x) quando f & uma funcéo de
das aulas remotas impostas pelo isolamento social resultante segundo grau.
da pandemia de covid-19. O recurso utilizado foi fazer uso
de tecnologias nas aulas, alinhando jogos e educacdo para
compreender 0 conceito matematico de funcao e de suas
propriedades em relacao as operacOes aritmeéticas, alem de
trabalhar a interpretacdo e as aplicacoes dessas funcdes em
problemas praticos. Atraveés do uso das plataformas, pode-se
construir representacdes graficas e simbolicas da fung¢ao para
resolver problemas por meio de equacdes e inequacoes, com
a compreensao dos procedimentos utilizados, recorrendo ao
conhecimento prévio dos estudantes.

5 e
ALINE DAIANE GOMES SCHMITT m
aline.schmitt@edu.sesisc.org.br E N S l N E,' M E J 0 G A R

BRONZE
4.200 PONTOS NECESSARIOS PARA PASSAR

ENSINAR E APRENDER
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Jogando
com a
matematica

HABILIDADES EMOCIONAIS

Uma das habilidades a serem desenvolvidas no ensino
da matematica é a capacidade de raciocinio logico e de
resolver problemas. O uso de jogos didaticos auxilia nes-
Se processo, pois 0s estudantes devem elaborar e testar
suas estratégias na execucdo das atividades.

Em uma das etapas da atividade proposta, 0s estudan-
tes tiveram que encontrar objetos em suas residéncias
e vivéncias relacionados a matematica, explicando suas
funcionalidades e realizando calculos. Fazer esse trabalho
em equipe teve como objetivo desenvolver habilidades
emocionais, Vvisto que a pandemia desencadeou preocu-
pacdes com a saude mental dos estudantes, que muitas
vezes, ao longo das aulas on-line, se sentiram sozinhos.

Ao final, os estudantes receberam retorno sobre seus
acertos, correcao dos exercicios, elucidacao de duvidas
referentes as atividades propostas e o resultado com a
pontuacao das equipes. O projeto trabalha de forma in-
tegrada competéncias e habilidades fomentando o desen-
volvimento individual através do trabalho cooperativo e
da ajuda mutua. Isso permite que o aluno deixe de ser
um mero receptor de informacoes para torna-lo autor e
protagonista do processo de aprendizagem.

EQUIPE INCOGNITAS

Logotipos revelam a criatividade
dos alunos para descontrair no
tema das operaces aritméticas

Gostei muito das aulas.
Assim ficou facil aprender
matematica! As aulas ficaram
mais divertidas, mesmo com
a pandemia e acontecendo de
forma remota.

Gustavo Henrique Probst
Aluno
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Diogo Antonio Mocelin

_ Concordia
EDUCACAO PROFISSIONAL / , . . _
ENSINO SUPERIOR Aprendizagem Industrial em Mecanico de Usinagem

Meédia

Projeto mecanico remoto

PROPOSTA SUPERA O AFASTAMENTO IMPOSTO PELA
PANDEMIA, E ESTUDANTES CONSEGUEM APRENDER SEM
ABRIR MAO DO EXERCICIO PRATICO, MESMO A DISTANCIA.

DESENVOLVER COMPETENCIAS CRUCIAS

A cidade de Concordia esta situada em uma regiao onde a induUstria
atua de forma muito forte. Nesse contexto, a area mecanica faz-se
muito presente em diferentes ramos, como projetos e fabricacdo,
controle da qualidade, manutencado, soldagem entre outros.

Por causa da pandemia de covid-19, as aulas estavam sendo
oferecidas a distancia, mas como essa € uma unidade curricular
tecnicamente muito pratica, havia a necessidade de desenvolver
determinadas competéncias cruciais para a formacao dos alunos.
A proposta envolvia executar rotinas para definir processos de
execucao de fabricacdo de pecas, com a selecao de ferramentas
e instrumentos adequados, e realizar a preparacao de maquinas,
ferramenta, acessorios e dispositivos para fabricacao, além de
organizar as operacoes necessarias para a confeccdao de pecas,
observando a qualidade na execucao.

Por meio dessa atividade pudemos trabalhar com os alunos
conhecimentos como leitura e interpretacdo de desenho
técnico, metrologia, processos de fabricacao, como tracagem,
corte, dobra e montagem, além de acabamentos e controle
de qualidade do produto.

DIOGO ANTONIO MOCELIN
diogo.mocelin@edu.sc.senai.br
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POR DENTRO DO PROJETO

CRITERIOS AVALIATIVOS

Através das aulas on-line eram repassados 0s desenhos
técnicos das pecas para sua fabricacao e realizadas
demonstracOes praticas de técnicas para auxiliar os
alunos em suas atividades. Na primeira etapa foi de-
senvolvida a atividade e, entao, criado um kit com 0s
elementos necessarios para gue 0 aluno pudesse cons-
truir a atividade em sua casa.

Na segunda etapa o projeto foi apresentado aos alu-
nos. Também foi demonstrado como ele se desenvol-
veria durante as aulas desde a primeira entrega até a
final, e foram explanados todos os critérios avaliativos
gue envolveriam a atividade. Como estratégia para a
execucao, optou-se por aulas remotas em tempo real
(sincronas).

Demonstracoes de formas e técnicas utilizadas na cons-
trucao das atividades tambéem foram oferecidas na
modalidade de aula a distancia, e 0s alunos puderam
acompanhar e retirar todas as suas duvidas enguanto
executavam as atividades em suas casas. Assim foi pos-
sivel trabalhar aspectos como conhecimentos, habilida-
des e atitudes adquiridos e desenvolvidos nas unidades
curriculares. Por meio de atividades como essa, conse-
guimos aproximar o aluno do perfil curricular trabalha-
do no curso e das tarefas no ambiente da indUstria.

Processo de montagem
do chassi, da cacamba e
das pecas do caminhdo

Foram algumas semanas de
construcao, e nesse trabalho
eu me desenvolvi muito,
principalmente nas partes
de desenho técnico, corte e
montagem.

Joao Vitor Santori
Aluno
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A vOz da industria

MELHORIA DO AMBIENTE DE TRABALHO E SAUDE
MENTAL FORAM O FOCO DESTE PROJETO, PENSADO E
VOLTADO A TRABALHADORES E SEUS FAMILIARES.

PROTAGONISMO DO ESTUDANTE

O projeto foi desenvolvido com o objetivo de diminuir os problemas
psicologicos decorrentes do isolamento social para os trabalhadores
da indUstria e seus familiares. Ainda hoje, mais de um ano apos a
pandemia ter comecado, Nnao sabemos o0 quanto o isolamento social
influenciou na vida das pessoas.

Trabalhar com projetos estimula 0s estudantes a pensar, planejar,
escrever, replanejar e registrar suas acoes. Além disso, sao estimulados
e cobrados a pensar em uma situacao-problema dentro dos seus

setores de trabalho, no caso, o que chamamos de “chdo de fabrica”.

O registro também ¢é cobrado para que aprendam e compreendam 0
processo basico do método cientifico, por isso, precisam apresentar um
projeto escrito e um produto ou artefato final.

Entendo que essa forma de aprendizagem estimula a reflexao e o
conhecimento cientifico, além de relacionar teoria e pratica. Por fim,
estimula o protagonismo do estudante, que € o dono do seu projeto,
sendo a professora uma colaboradora e estimuladora.

ADILEIDE MACIEL DA CRUZ
adileide.cruz@edu.sesisc.org.br

AN

Adileide Maciel da Cruz

Rio do Sul
Educacdo de Jovens e Adultos
Curta
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| ' Foi bem legal levar esse
projeto para o nosso dia a
Antos G0 Comegat O congtra wna casa, vool procura so informar o o -
dia e melhorar o ambiente de

VIDEOS E PANFLETOS MOTIVADORES trabalho também.

ApOs estipular o tema que seria trabalhado, os estu-
dantes precisaram pensar em um nome para 0 projeto,
gue foi escolhido ap6s a definicao da situacdo-proble-

Aulas on-line
culminaram em
panfletos com

ma - ou sugestdao de melhoria dentro do seu setor de dicas de saude

trabalho, no caso a industria. desenuvolvidos
individualmente

Flavia de Souza

O passo seguinte foi estabelecer objetivos, seguido do Aluna

levantamento de uma revisdo bibliografica. A escrita do
projeto foi realizada em aula on-line, e o produto - ou
a solucao - final foi elaborado pelos estudantes indi-
vidualmente, dada a dificuldade de se fazer algo em
grupo de forma remota.
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Os produtos apresentados foram videos motivadores e

i 9 i  SESTEJA CHT COMO IDENTIFICAR
panfletos com dicas de saude e cuidado com as fakenews. rofsse A sl de &
' ' iai Ahns, Marltz Clauchen Cava
Esse material pode ser divulgado nas redes sociais e lpppim el

nos murais das empresas. O trabalho foi finalizado com A VOZ DA INDUSTRIA

apresentacao dos alunos.

Os resultados foram inspiradores. Com a ajuda da su-
pervisora, conseguiu-se uma conversa com uma clinica
psicoldgica para encerrar as apresentacdes do projeto.
Os estudantes demonstraram estar orgulhosos de seus s : : :
projetos e mostraram muita satisfacdo no dia da aula de Dores de cabeca: mpiacie. i No setor industrial, aumentou em 80% a busca por
encerramento, tendo aproveitado bastante a conversa * Toquicandie: ‘Seditle; E—_— servicos de saude mental no Ultimo ano. Fonte: SESI.
com as psicologas. : : - E——
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Luciana Ancini

_ Rio do Sul
EDUCACAO PROFISSIONAL / , . _
ENSINO SUPERIOR Aprendizagem Industrial em Confeccionador de Moldes e Roupas

Meédia

Confeccao em miniaturas

ALUNOS RECEBEM KIT DE COSTURA E, ESTUDANDO E
PRATICANDO DE CASA, USAM BONECA E MOLDES EM
MINIATURA PARA APRENDER E CRIAR PECAS DE VESTUARIO.

OTIMIZACAO DA COSTURA DAS PECAS

Inicialmente a proposta era a criacao de saia godé com babados

gue seriam confeccionados em tamanhos adultos e em duplas. Com

a pandemia, o0 projeto foi readaptado, e surgiu a ideia de fazer Kkits
para que 0s alunos pudessem desenvolver em casa, de forma manual,
diversas pecas do vestuario, poréem em miniatura, seguindo conceitos
muito proximos dos tamanhos reais.

O objetivo era fazer com que 0s alunos desenvolvessem o molde das
roupas para bonecas, aprendessem o sentido do fio, o corte do tecido,
0 encaixe de molde sobre o tecido, buscando a otimizacao, e por fim
a costura das pecas, realizada de forma manual. Desenvolver essa
pratica foi significativo, pois ao retornar para as aulas presenciais

0s alunos conseguiram aplicar o conhecimento adquirido nas aulas
remotas, porém em tamanhos adultos.

Como grande parte dos alunos nao tinha maguinas de costura em
casa, fazer as pecas em miniatura foi o meio encontrado de, mesmo a
distancia, eles realizarem as praticas do curso sem perder o foco na
capacidade que precisaria ser desenvolvida.

LUCIANA ANCINI
luciana.ancini@edu.sc.senai.br
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Confeccao em

EDUCACAO PROFISSIONAL / m | N | atU ras

ENSINO SUPERIOR

PROCESSOS SINCRONIZADOS

No primeiro momento foram elaborados Kits contendo
diversos pedacos de tecidos, agulhas de mao, linhas,
boneca (tipo Barbie) e aviamentos. De forma on-line,
foi feita uma demonstracdao de como tirar as medidas
de um corpo humano, porém utilizando a boneca, e
fez-se assim o0 primeiro molde em miniatura: uma saia
basica. Ao molde foram acrescentados as medidas de
costura, o sentindo do fio, 0 nome do molde e quan-
tidade de vezes que precisaria ser cortado. Entdao os
alunos encaixaram o molde sobre o tecido, respeitando
0 sentido do fio, a quantidade de vezes a ser cortado
e buscando sempre otimizar o tecido.

ApOs o corte foi feita a costura das pecas de forma
manual. Todos esses processos foram realizados de
forma sincrona, professora e alunos. A primeira peca
realizada foi uma saia basica, que foi escolhida por
ter poucas partes e as costuras serem retas. Depois
foram feitas alteracoes e realizados 0os moldes de ou-
tros modelos, contendo todas as informacdes neces-
sarias. Ao longo das aulas o nivel de complexidade
das pecas foi aumentando, os alunos foram replican-
do 0os moldes base e realizando alteracoes de mode-
los conforme solicitado. Por fim, desenvolveram uma
peca de livre escolha.

T 8ASE CALCA
o 2z

i, L

[ )

Roupas das bonecas foram
moduladas e produzidas
com Rits contendo

tecidos, agulhas e linhas

Sem a ideia da professora
Luciana de trabalharmos
dessa forma, com as
bonecas, acredito que
enfrentariamos muitas
dificuldades para aprender
tudo o que aprendemos.

Ana Caroline Tenfen TarnowsKi
Aluna
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APRENDEM BRINCANDO E SE DIVERTIND O e e L i S B o D L T o o e eyl e

CONTATO COM A NATUREZA

E na Educacao Infantil que a crianca, por meio da interacao com
outras, vai se descobrindo, experimentando, explorando e criando
novos significados para o seu mundo. Esse projeto teve inicio antes
da pandemia. Nossa escola e seus arredores oferecem muitos espacos
verdes, com muita natureza!

A ideia inicial era realizar saidas ao redor da nossa escola e realmente
conhecer o que tem 13 fora. A natureza, 0s animais, as construcoes...
Porém, mal comecamos a executar atividades em nossa escola, sempre
com diversao, interacao e aprendizagem, fomos surpreendidos com a
pandemia. E agora? Como dar continuidade ao projeto? Concluimos
gue seria muito importante as criancas continuarem de alguma forma
tendo esse contanto com a natureza e com propostas que pudessem
auxiliar no seu desenvolvimento. y _ Ml |

Desejei que as atividades fossem leves e gostosas de se desenvolver F £ ! . ) :
em familia. Que as criancas tivessem garantido o contato com a _ . 3’ ' e . .
natureza, que é tdo importante, e gue brincando pudessem construir '

Nnovos conhecimentos.

ENSINAR E APRENDER

LUANA SCHWAMBERGER
luana.schwamberger@edu.sesisc.org.br
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O que tem
|la fora?

L

APRENDER BRINCANDO

Quando perguntadas sobre “0 que tem |3 fora?”, as
criancas deram respostas como: “Tem arvores e flores
roxas”, “Tem carros e pessoas andando na rua”, “E na
estrada tem buracos também”. Foram combinados entao
passeios de exploracao ao redor da escola, estabele-
cendo regras de seguranca a serem seguidas por todos.

A primeira saida foi uma “caca aos tesouros”: pedri-
nhas, sementes, folhas, flores, gravetos com os quais as
criancas em seguida desenvolviam atividades em sala.
Pouco depois a pandemia suspendeu as aulas presen-
ciais. Com a compreensao e o comprometimento dos
pais, porem, conseguiu-se dar continuidade ao projeto,
agora em casa, com 0s cuidados sanitarios necessarios.

Rolou até um drive-thru do afeto, em que as criancas
vieram com suas familias e ganharam uma sacola com
elementos da natureza para suas atividades em casa.
Nelas havia terra, sementes, folhas, pinhas, carvao, es-
calda-pés relaxante e um quebra-cabeca do grupo. As
atividades incluiam sugestao de desenhos, colagem, fo-
tografia e brincadeiras com numeros, para as primeiras
nocOes matematicas. Observar as crian¢cas mantendo
esse contanto com a natureza, mesmo durante uma pan-
demia, aprendendo e brincando, foi especial.

Atividades para as criancas
foram desenuvolvidas com
elementos da natureza

O projeto buscou ampliar
a relacao entre crianca e
natureza, mesmo em suas
casas, e as familias foram

fundamentais na conducao
do trabalho.

Ana Cristina Joenck
Orientadora Pedagdgica

Estudos demonstram que atividades ao
ar livre ajudam a combater os danos
do isolamento na pandemia.
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Dionatan Liz
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EDUCACAO PROFISSIONAL / e .
ENSINO SUPERIOR Técnico em Mecatronica

Meédia

Manufatura de pecas

ESTUDANTES APERFEICOAM-SE E DESENVOLVEM
CAPACIDADES TECNICAS, ORGANIZATIVAS E METODOLOGICAS
PARA SE HABILITAR A ATUAR NA INDUSTRIA.

DESENVOLVIMENTO DE CAPACIDADES

A demanda de situacOes alinhadas ao gue a indUstria necessita

em suas plantas fabris foi um dos elementos motivadores para a
elaboracdo da situacdo de aprendizagem, mas tambéem o alinhamento
do desenvolvimento das competéncias intrinsecas das unidades
curriculares referentes a formagao desse curso técnico.

O objetivo era desenvolver capacidades técnicas, sociais, organizativas
e metodologicas referentes as requeridas para a implementacao de
Magquinas e equipamentos automatizados de manufatura. Alguns
exemplos disso sdao a identificacao dos dispositivos, de suas
caracteristicas e de seus procedimentos. Também buscamos, entre
outros, interpretar documentacdo especifica, planejar modificacoes e

ajustes e documentar 0s ajustes gerados.

Essas capacidades sao fundamentais para o andamento do curso,
principalmente porque serao base para andamento no que se refere
as unidades curriculares dos proximos modulos. A metodologia de
projeto remonta a necessidade de aprendizado, e isso culmina na
sensibilizacao dos alunos com 0 processo de ensino e aprendizagem,
desenvolvendo cada parte das capacidades requeridas por essa
unidade curricular.

DIONATAN LIZ
dionatan.liz@edu.sc.senai.br
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POR DENTRO DO PROJETO

SIMULAGCAO INDUSTRIAL

Primeiramente foi feita uma introducao ao planejamen-
to e a ferramentas de qualidade. O tema era relaciona-
do a um projeto que se comunicasse com 0S conheci-
mentos previos dos alunos: a simulacao de um processo
simples e a criacao de uma organizacao utilizando um
cronograma fisico mestre e uma tabela 5W2H.

A seguir foi feito um projeto amassador de latas. A
simulacao das ferramentas de qualidade auxilia a ana-
lisar a melhor ferramenta para o projeto e a entender
as limitacbes de cada uma. No topico documentacdo
e apresentacao, desenvolveu-se 0 planejamento com
cronograma fisico mestre para elencar atividades a se-
rem desenvolvidas, tarefas, prazos e sequéncias.

A bancada de manufatura da FESTO é uma bancada
relacionada a simulacao de um processo industrial
onde tem movimentacao de produtos e analise (me-
dicao) de produtos para determinacao da qualidade.
Para tudo isso acontecer, existe uma série de senso-
res, atuadores, controladores. Esse foi o tema do ter-
ceiro topico de trabalho.

A Ultima etapa do projeto foi organizacao e controle
dos documentos, em que era preciso controlar a do-
cumentacdo ao longo do desenvolvimento e no final
validar a Ultima versdao de cada documento.

Implementacdo
de equipamentos
e dispositivos

na bancada de
manufatura

1

O projeto me ajudou
nao so na teoria como
também na pratica. Tanto
no periodo das aulas como
depois de formado, pude
colocar as competéncias
adquiridas em pratica.

Nicolas Martins Machado Pessoa
Aluno

SHOT D BLR3-AR)- -«

s A5 Al TRIFHE CUWEERR

O técnico em mecatrénica estd entre as qualificacées
mais procuradas pelas industrias no Brasil. Fonte: Firjam.
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EDUCAGCAO BASICA Educacao de Jovens e Adultos

Curta

Habitos que viram rotine

ALUNOS FAZEM UMA CONVERSA COM DIF
PROFISSIONAIS QUE FALAM SOBRE EXPERIENCIA
DAO DICAS QUE CONTRIBUEM PARA O

MELHORAR A VIDA DAS PESSOAS

Enfrentar uma pandemia (e o distanciamento social imposto

por ela) nao estava nos planos de ninguem. Porém, diante

dessa situacao, muitas pessoas se reinventaram e mudaram a

maneira de pensar e agir. ' S e =T

=t 8 =09
A rotina da familia, do trabalho e do lazer teve que ser interrompida, S .
e continuar os estudos de casa foi mais um desafio que a turma _ ' e ! &, Pessons (W)
precisou superar. Foi preciso se adaptar a novas condicoes : \i .
tecnoldgicas e interagir ao maximo para conseguir compreender 0s ' =y ¥ r- @ s
objetos do conhecimento, praticando e experimentando nas suas ' P o sorm sorm
proprias casas. Assim, criamos uma situacao de aprendizagem para e
gue 0s estudantes conseguissem parar e refletir sobre suas acoes
diarias e sobre 0 quanto se dedicaram ou ndao para melhorar sua
gualidade de vida.

boil et et Cryaetg

Foi pensando em todas essas questdes que o projeto foi elaborado,
com 0O proposito de trazer profissionais de diferentes areas,
levantando debates sobre temas diversos, gue no final chegavam ao
mesmo objetivo: melhorar a vida das pessoas, seja atraves da mente,
da alimentacdo ou da pratica de alongamentos ou exercicios fisicos.

ENSINAR E APRENDER

DAIANE XUMADELO DE SOUZA LEAL
daiane.leal@edu.sesisc.org.br
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- _ . Habitos que
P EDUCACAOIBASI‘CA" e " viram rotina . .
R ¥ g - . AR { il : Com essa experiéncia,
“ ',"3_"- I e . ' - | aprendi que devemos

cuidar nao s6 uma vez,
mas sempre da mente, do

EXPERIENCIAS COMPARTILHADAS . e S corpo e da alimentacio, e
que bons habitos podem

A situacao proposta deu-se por meio de um encontro . .
e devem virar rotina.

on-line com a participacdo de trés profissionais que com-
partilharam conhecimento e experiéncias vivenciadas ao
longo da vida.

Um dos profissionais convidados € licenciado e bacharel
em Educacao Fisica. Ele falou sobre a importancia de
exercitar 0 organismo, em associacao a tarefas basicas
do dia a dia, e realizou exercicios de alongamento e trei-
namento laboral com os alunos.

Patricia de Camargo Abatti
Aluna
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Outra convidada tem formacao nas areas de Administracao,
Ciéncias Contabeis e Psicologia. Ela fez uma abordagem
com testes basicos que envolvem 0 consciente e 0 iNcons-
ciente, falou sobre a importancia de estarmos com a mente
saudavel e termos pensamentos positivos, para melhorar

A=
EJ '

a percepcao das situacdes decorrentes do nosso meio. N s 18 PACASAASE N = e ——
s e ESTUDAR E ‘ ESTUDAR E
i L PARA VOCE. J : PARA VOCE, SIME"

A Ultima convidada é profissional da area de Letras. Ela saaTIGAC o’ : | <
contou que, apos ser forcada por problemas de saude a e ' i ' :
se aposentar, fez cursos de culinaria e confeitaria e falou
UM pouco sobre sua historia de vida, suas patologias, es- L .

) . ] . - o Participacdo on-line de
colhas e a importancia da alimentacao auxiliada a praticas profissionais engajados

de exercicios fisicos. em promover a qualidade
de vida dos alunos

ENSINAR E APRENDER

O retorno foi muito positivo, e 0s ensinamentos renderao
muitos frutos, pois uma semente foi plantada na mente
€ NO coracao dos alunos.
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ENSINO SUPERIOR Aprendizagem Industrial em Fabricacao de Biscoitos e Massas

Curta

Alimento Inovador e nutricional

ESTUDANTES PENSAM TODA A CRIACAO DE UM NOVO
PRODUTO ALIMENTICIO QUE FOSSE SAUDAVEL, NUTRITIVO E
INOVADOR, SEGUINDO AS TENDENCIAS DE MERCADO.

MARCA E EMBALAGEM CRIATIVAS

O mundo de hoje, cada vez mais globalizado, tem dado atencao

para um novo fator, a diferenciacao do produto, movimento em que
0 consumidor exige que do outro lado haja flexibilizacdo da oferta

e personalizacao dos produtos, buscando conexdo e experiéncia.
Consumidores buscam produtos mais saudaveis, de origem conhecida
e gue tenham uma embalagem atrativa. Assim, esse projeto propoe
0 desenvolvimento de um produto inovador, nutritivo e saudavel,
inspirado nas novas tendéncias do mercado.

Logo que ird na tampa. Tipo de embalagem utilizada. Ird na parte da frente da embalagem.
Junto com o lote e a validade.

Buscou-se desenvolver habilidades e competéncias relacionadas

a caracteristicas, conservacao e tipos de embalagens, cuidados na

manipulacdo, entre outras normas e regimentos. E fundamental

compreender a importancia e a utilizacdao da legislacao, reconhecer

os diferentes tipos de embalagens e qual utilizar no desenvolvimento PAD DE QUEIJO
do prototipo. O objetivo era desenvolver um produto, bem como VEGAND
aprender a construir a tabela de informacao nutricional, além de

criar uma marca utilizando diferentes tecnologias, ja que as aulas

se desenvolveram no formato remoto. Por que nao aproveitar o

confinamento para explorar habilidades culinarias, descobrir e criar

formulacoes junto com a familia?

ENSINAR E APRENDER

FRANCIELI SANTIN NEGRI
francieli.santin@edu.sc.senai.br

Na parte da tras ira a tabela nutricional
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POR DENTRO DO PROJETO

PRODUTO SUSTENTAVEL

A proposta era desenvolver um produto inovador nu-
tritivo e saudavel, inspirado nas novas tendéncias do
mercado. Levando em conta que a média de idade da
populacao mundial esta aumentando, e tambéem a pan-
demia de covid-19, foi colocada a pergunta: que ali-
mentos serao ofertados aos consumidores em 2025,
OU Seja, cinco anos depois dessas aulas? A ideia era
criar um produto pautado nas tendéncias e nos aspec-
tos ambientais (sustentabilidade), sociais e econdmicos
emergentes.

A turma do curso foi dividida em equipes, que realiza-
ram tarefas divididas em oito etapas. Algumas dessas
etapas foram: assistir a série Gigantes dos Alimentos,
para inspirar e instigar os alunos a pensar fora da cai-
Xa ao desenvolver o produto; reunir 0 grupo para a
tempestade de ideias e a definicdo do que seria cria-
do; desenvolver o produto com suas familias, aprovei-
tando que as aulas eram remotas; desenvolver a tabela
nutricional seguindo normas de agéncias regulatorias;
elaborar a marca, o logotipo e a embalagem do produto.

Depois foi feita uma degustacao com o objetivo de 0s
estudantes desenvolverem analise sensorial e de com-
partilhar experiéncias e, por fim, eles apresentaram 0s
trabalhos para a turma.

of[

\UBS
CHIPS

FERRRR R R R R R R R R R nan i i

INGREEDIEMTES

Cinfgang: Lirmida; Al
- ——

FERERRRRRRRRRRRARERRR RN R R RR R RRRERE AR AR RO RERERERERERERERRFRRERERERERERT

PREPARO DOS CHIFS

&0 Tolhos de ora-pro-nShis; D i ol N Irmdo

Desafio concretizado: produtos
saborosos e, ao mesmo tempo,
saudaveis e nutritivos

Desenvolver o produto e
fazer os testes foi muito

interessante. Eu faria essa
receita varias vezes e,
se ela estivesse a venda,
também a compraria.

Vanessa Lima
Aluna
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5Z] Mirian Tiecher Borges
a ) ;{} S&0 José
EDUCAGCAO BASICA Educacao de Jovens e Adultos

: : 2 ; Longa

ALUNOS REGISTRAM SENTIMENTOS, VIVENCIAS E MEMORIAS
DO PERIODO DA PANDEMIA POR MEIO DE FOTOGRAFIAS,
CARTAS EM PAPEL E AUDIOCARTAS PARA O FUTURO.

LINGUAGEM FOTOGRAFICA

Quando teve inicio o distanciamento social, em marco de 2020, com
0S registros dos primeiros casos do covid-19 no Brasil, passamos a
ver da janela o0 mundo e muitas alteracdes de comportamento das
pessoas e das paisagens. Propus aos alunos que comecassemos a
registrar essas alteracdes e outros fatos curiosos. Para fundamentar a
atividade e torna-la mais atrativa, buscamos a historia da fotografia
e estudamos elementos dessa linguagem, ndao sO pela capacidade
narrativa como também pelo seu contevdo dramatico, utilizando a
realidade para registrar os fatos.

O proposito da atividade era que cada um se reconhecesse como
alguém capaz de construir e de registrar a historia, atraves da
linguagem fotografica. Logo o0 proposito da atividade ampliou-se

e explorou outras possibilidades para alem das fotografias, como
cartas ao futuro e audiocartas. Esse incentivo deu oportunidade aos
alunos para que pudessem realmente falar e mostrar com esse olhar
individual, particular, tudo o que cada um viveu e enfrentou nesse
periodo de mudancas que afetaram todos, registrando vivéncias,
experiéncias e reflexdes dessa grande comunidade frente a pandemia.

MIRIAN TIECHER BORGES
mirian.borges@edu.sesisc.org.br
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CARTAS E RETRATOS DA QUARENTENA

Foram trés as atividades desenvolvidas, e elas conti-
nuam em andamento: fotografias, cartas ao futuro e au-
diocartas. A linguagem fotografica interessa ndo so pela
capacidade narrativa de elementos, como também pelo
seu conteudo dramatico, utilizando a realidade para re-
gistrar os fatos. J3 as cartas sao um exercicio de lin-
guagem verbal para exercitar a producdo textual. Nesse
Caso, com um tom bem pessoal, trazendo informacoes
da experiéncia pessoal de cada aluno nesse periodo.

Para dar voz a essas mensagens, 0S alunos passaram a
gravar audiocartas, deixando registradas as vivéncias
com a propria voz. Por que a oralidade? Porgue ela nos
da mais espontaneidade. Atraveés da nossa voz, con-
Sseguimos imprimir sentimentos, hesitacoes e dar mais
vida a esse esforco coletivo.

As memorias, portanto, estdao sendo registradas de di-
ferentes formas. As imagens sao 0s retratos da qua-
rentena. A producao textual é exercitada por meio da
redacdo de cartas, que permitem uma linguagem mais
pessoal e sao capazes de registrar de forma genuina
as Vvivéncias nesse periodo. E as cartas viraram audio-
cartas, ja que com nossas vozes damos mais vida aos
NOSSOS registros.

Linguagem fotogrdfica
registrou a nova
realidade imposta
pela pandemia

Cada estudante pdde se
expressar, registrando o seu
olhar sobre a pandemia, as
experiéncias e vivéncias
nesse periodo, gerando um
grande acervo de memorias.

Karine Goulart Ribeiro
Coordenadora de Educacdo Bdsica




ENSINAR E APRENDER

Muriel Barbosa Felipe
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EDUCACAO PROFISSIONAL /

ENSINO SUPERIOR Aprendizagem Industrial de Assistente Administrativo
Curta

Gestao de custos do transporte

APRESENTAR SOLUCOES CRIATIVAS E INOVADORAS
PARA UMA EMPRESA REAL FOI A REALIZAGCAO DOS
ALUNOS QUE PARTICIPARAM DESSE PROJETO.

SOLUCOES PARA PROBLEMAS REAIS

O tema dessa proposta foi inspirado na Saga Senai de Inovacao, uma
série de competicdes que incentiva os alunos a desenvolver solucoes
inovadoras para problemas reais da industria brasileira. Eu gostaria
de desenvolver nos alunos capacidades para resolver problemas, num
contexto real, e esse evento nos deu a oportunidade.

-39 . . Erica Goulart
@ GRAVANDO  &" Jefferson Souza esta apresentando \‘ peftaninp

Minha unidade curricular esta relacionada com logistica, que € uma
tematica bastante contemplada na Saga Senai de Inovacdo. O projeto
foi realizado com base numa empresa de transportes. Os alunos
tiveram como desafio realizar um relatorio demonstrativo com 0s
custos da empresa. A partir dessas informacoes, realizaram um
relatorio demonstrativo sugerindo o controle dos custos. De posse
desses dados, precisaram elaborar um projeto para a implementacao
dessas ideias e, por fim, criar um pitch (apresentacdo curta de um
produto ou negocio) de ate trés minutos contemplando os trabalhos
realizados para a empresa.

“Proeey nento

Realizar treinamentos é uma — : ‘
otima forma de economizar com

seu gasto de combustivel, porque

um funeionirio informado acaba

virando um 6limo economista.

Planejamento de rotas seguras e
riapidas para a viagem.

No desenrolar do projeto, foram realizadas quatro atividades. Elas
foram elaboradas de forma que uma complementasse a outra. Isso
promoveu nos alunos o interesse de saber mais e mais sobre as
atividades da empresa.

Niao ultrapasse o peso de carga!l

Escolha bem os postos de
abastecimento.

MURIEL BARBOSA FELIPE
muriel.felipe@edu.sc.senai.br
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CONTROLE DOS CUSTOS DA EMPRESA

Tudo comegou com uma pesquisa, na plataforma da
Saga Senai de Inovacado, pelas demandas da industria,
e, dentro destas, pelos desafios relacionados a logis-
tica. Dentre as situacOes apresentadas, encontrei uma
bastante interessante, chamada Aperfeicoamento da
Gestao de Custos de Transporte. Nela, uma empresa do
interior do estado do Tocantins buscava por: mensura-
cdo, controle e minimizacao dos custos.

A turma foi dividida em equipes. Cada equipe teve que
criar um relatorio demonstrativo com 0s custos da em-
presa - isso fez com que 0s alunos pesquisassem 0S
custos de uma empresa desse porte. Algumas equipes
até entraram em contato com a propria empresa. De-
pPOiS que elencaram 0Ss custos, tiveram que criar um
relatorio demonstrativo com o controle dos custos da
empresa, para demonstrar formas de controlar os cus-
tos efetivos e variaveis da empresa. Também criaram
um projeto para a minimizacao dos custos da empresa
e, por ultimo, tiveram que construir um pitch com no
maximo trés minutos, contemplando os trabalhos rea-
lizados para a empresa. Para 0s alunos, essa experién-
cia foi bastante desafiadora e, a0 mesmo tempo, pra-
Zerosa, pois trabalharam com situacOes reais de uma
empresa real.

Nosso objetivo é
conseguir fazer com
que a UH!;’JI‘DEH tEllhll i
maior taxa de
crescimento com o
menor custo possivel,
acompanhe durante 08
praximos slides!

Foi muito interessante
saber como se elabora um
projeto. Com boa comunicacao
e interacao entre os alunos,
conseguimos um bom
desempenho nesse trabalho.

*  Jefferson Souza esld apresentando

Thiago Bernardo Fernandes

. Aluno
Apresentacdo
dos trabalhos
Ilustrou

SItUGCéeS e, _' '.-: ; i : W CEAVARDO '\"' Teaen Rared Fornaded s10i s lasda

reais para i
Objetivo

minimizacao

das despesas
Este treinamento tem como
objetive aprimorar os
conhecimentos dos motoristas.
Como eles poderiam ter mals
cuidados nas estradas e para
que a vida Uil tanto do
caminhdo quanto dos pneus
seja prelongada.

R

Custos com pneus

Os pneus gastam em média 18.525,67 por més, Sando tambem
outro gasto allo, iremos realizar um Ireinamento com oS
motoristas sobre a importncia de calibrar o pneu, & freiar na hora
carta, Assim, & avitado qua o pneu desgaste com tanta
i Saga Senai tem trés etapas: Grand Prix
de Inovacdo, Desafio Senai de Projetos

Integradores e o Inova Senai.

Faremos rodizio de pneus, a cada 130mil km rodado ou quando
precisar, desta forma estaremos evitando altos custo.
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Casa ou cidade sustentavel - . . ..

UM PROJETO QUE PROPOE AOS ALUNOS ENTENDEREM OS EFEITOS
DA OCUPAGAO DESORDENADA DAS CIDADES E APRESENTAREM
SOLUGOES SUSTENTAVEIS PARA A CONSTRUGAO CIVIL.

- EDUCACAO BASICA

NOVO OLHAR SOBRE A PROFISSAO

O advento da modernidade e o aumento da concentracdo de pessoas
nuM Mesmo espaco tém gerado muitos prejuizos a natureza. A
engenharia sustentavel propde projetos que integrem a vida moderna
com a natureza, de modo a reduzir novos impactos e remediar
impactos ja causados.

Diante de toda essa discussao, alguns setores produtivos vém sofrendo
remodelacdes, seja por forca da legislacao ou pelas mudancas da
consciéncia coletiva. A construcao civil € um deles, ja gue tem na sua
base econdmica a transformacao dos cenarios, principalmente das
cidades.

Pensando nesse contexto, viu-se a necessidade de levantar a discussao
e trazer analises e acdes que fossem possiveis de desencadear

uma transformacao em relacao a um novo olhar sobre a sua

propria profissao - 90% dos alunos da turma eram trabalhadores

da construcdo civil. A proposta era fazer com gue 0s estudantes
encontrassem possiveis solugdes para problemas da urbanizacao, como
a falta de saneamento basico ou o0 desperdicio do uso de agua. Assim,
tentando encontrar solucoes para esses problemas, passaram a pensar
gue € possivel criar sua cidade ou casa sustentavel.

ENSINAR E APRENDER

GIZANDRA APARECIDA TOMAZI STEIGLEDER
gizandra.steigleder@edu.sesisc.org.br
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Casa ou cidade
sustentavel

T -y

L

FUTURO SUSTENTAVEL

Um dos objetivos do projeto era fazer com que 0s alu-
Nnos percebessem como seria possivel fazer construcoes
sustentaveis, com materiais alternativos gue contribuam
com o meio ambiente; analisassem 0 quanto a constru-
Cao civil impacta nesse quesito; e, por fim, observassem
0 quanto eles, como estudantes e trabalhadores, podem
contribuir para um futuro melhor e sustentavel dentro
da sua realidade.

Procurou-se mostrar diferencas e importancias de acoes
individuais, comunitarias e globais. Buscou-se também
compreender as transformacoes provocadas nos am-
bientes pela ocupacao humana desordenada e como
identificar medidas de protecao e recuperacdo.

Os alunos desenharam uma casa convencional e agre-
garam ideias para transforma-la em um espaco ecolo-
gico. Eles deveriam prospectar uma visao mais ampla
da cidade em que moram, projetando um local publico,
privado ou até mesmo uma parte do seu bairro.

Depois de abordar temas como cidades sustentaveis
brasileiras, energias renovaveis, seguranca no trabalho
e impactos ambientais, 0s alunos apresentaram seus tra-
balhos para toda a turma, falaram do que cada trabalho
representou e 0s problemas solucionados em uma casa
OU cidade sustentavel.
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Magquetes de casas sustentdveis que apresentam
telhado verde, energia solar e eolica

A pratica pedagogica com
base em projetos é uma
metodologia que instiga a
participacao dos alunos,
ao fazer parte da aula e
da construcao dos seus
conhecimentos.

Vera Rejane Coelho
Orientadora Pedagdgica
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ENSINO SUPERIOR

Pesquisa de satisfacao

POR MEIO DE UMA PARCERIA FEITA COM UMA FUNDACAO
HOSPITALAR, ESTUDANTES EXERCITAM HABILIDADES DE
PESQUISA E CONHECIMENTOS DE INFORMATICA.

CONTENTAMENTO DOS CLIENTES

A atividade foi desenvolvida em parceria com um hospital. O
diretor desse hospital solicitou auxilio para a elaboracao de um
guestionario digital para realizar uma pesquisa de satisfacdo. Essa é
uma ferramenta muito utilizada pelas empresas, que permite avaliar
0 contentamento dos clientes em relacdo a organizacao e identificar
0 que precisa ser melhorado. Tendo em vista que existem varios
aplicativos disponiveis na internet que podem ser utilizados para
avaliar a satisfacdo do cliente, o objetivo da atividade foi tornar

0 aluno parte ativa do processo e instigar nele a curiosidade e o
interesse para pesquisar e aprender sobre esses aplicativos.

A0 pesquisar e conhecer mais sobre 0s aplicativos gue podem

ser Utilizados para realizar uma pesquisa de satisfacao, os alunos
desenvolvem varias habilidades, como: identificar a pesquisa como
fonte de inovacdo; demonstrar espirito colaborativo nas atividades
coletivas; aplicar os conhecimentos dos programas de informatica,
oferecendo a agilidade dos processos administrativos; e avaliar e
distinguir o melhor programa a ser utilizado para 0 gerenciamento das
necessidades setoriais.

ANA ANDREIA BORTESE SILVESTRI
ana.silvestri@edu.sc.senai.br

Ana Andréia Bortese Silvestri
Campos Novos
Aprendizagem Industrial de Assistente Administrativo
Curta
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Pesquisa de Satisfacao Hospital Dr. José
Athanazio
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marphncis AgpreararrEn trdadstorisl
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m pesyuisa de Salisfagio

Atendimento
Emergencial
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APLICATIVO HOSPITALAR

A atividade teve inicio com o estudo de conceitos rela-
cionados a pesquisa de satisfacdao (o que €, principais
objetivos, importancia e beneficios). Os alunos realiza-
ram uma pesquisa com 0 Uso da internet e apresenta-
ram a professora e aos colegas 0os dados coletados.

Entao os alunos foram divididos em equipes e tinham
a tarefa de realizar uma nova pesquisa, por meio da
qual deveriam buscar informacdes sobre aplicativos
gratuitos que pudessem ser utilizados para realizar
uma pesquisa de satisfacao.

Os alunos escolheram um dos aplicativos pesquisados
e aprofundaram-se mais na pesquisa, com o intuito de
saber como ele funciona e sua operacionalizacao. A
tarefa seguinte era apresentar o aplicativo escolhido,
explicando 0 passo a passo da criacao de um formula-
rio de pesquisa utilizando a ferramenta. Eles desenvol-
veram 0 questionario com base nas perguntas que o
diretor do hospital repassou, e um tutorial de uso.

Ao final, as equipes criaram um roteiro de apresenta-
cdo referente ao formulario de pesquisa e 0S possiveis
aplicativos que podem ser utilizados para atender ao
pedido da fundacao hospitalar e o apresentaram ao
seu diretor.

Gostaria de dizer que é uma
satisfacao poder manter essas
parcerias. E muita honra ter o
Senai em nossa cidade.

Vinicius Serena
Diretor da Fundacdo Hospitalar

Apresentacdo da situacdo Dr. José Athandzio

de aprendizagem aos alunos
resultou na elaboracdo de
um questiondrio on-line

A pesquisa de satisfacdo é
importante para avaliar a
satisfacdo de clientes e parceiros
de uma organizacgdo.
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INTERESSE PELA LITERATURA “ LIVE CO

A situacdo nasceu de um questionamento feito pelos estudantes:
poOr qué e para qué se estuda literatura? Diante de um curriculo

sobrecarregado de conteudos de natureza l0gica, € necessario 0 estudo

de textos de aplicabilidade incerta a futuros tecndlogos? RAP HAE I
Sabendo que 0 gosto e o interesse pela leitura € um ponto nevralgico,

principalmente para estudantes do Ensino Médio, o objetivo era M N I E
estimular a leitura como instrumento para o desenvolvimento de T Rt 1Y

habilidades tais como interpretacao, diversidade linguistica, debates,
argumentacoes e trocas de ideias, entre outras. Ou seja: despertar nos
alunos um pouco de gosto e curiosidade por compreender a linguagem
literaria. 11/09/20
Partindo do pressuposto de que a aula € um laboratorio de conteudos

e de formas, todos os conteudos podem ser objeto de estudo, e ~ g @ 10:00 - 11:00
todas as formas - existentes ou ainda por serem inventadas - sao U
validas, pois se trata de um projeto com a possibilidade de atividade
livre, visando a incentivar no corpo estudantil o habito de trabalhar
a leitura atraveés de apresentacdes de varias linguagens artisticas,
englobando teatro, musica, danca, canto e recital literario.

ENSINAR E APRENDER

0:00/ 114113 3630,
JULIA DA GLORIA MEDEIROS BOLDA
julia.bolda@edu.sesisc.org.br
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E .. Live: escritor
am  EDUCAGAO BASICA . Raphael Montes X -
| B - - . | W A live com o escritor
., B .., ' VR revestiu-se de um carater

o s altamente inovador e de
imensa riqueza académica,
adaptado de forma exemplar
a realidade de um ano de
aulas remotas.

PROCESSO E INSPIRACAO DA ESCRITA

A turma organizou-se em equipes e depois definiu um
periodo de leituras e pesquisas investigativas sobre
as obras de Raphael Montes, para escolha da obra a
ser lida. )
Jairo Engster
Depois de a leitura ter sido realizada, os estudantes qrem——— o Coordenador de Ensino Médio
discutiram: tema, autor, circunstancias historicas, orga-
nizacao e outros elementos que auxiliassem na tarefa
de recuperar o texto na forma integral ou intertextual. ; , _ _ N
Pode-se perceber como eles destroem e constroem o0s - - e . ok -u
textos literarios e como as leituras integram o seu coti- ' - p——— & Mg ";f._i:gg ;&f—ﬁ, * s
diano. Na Ultima etapa, as equipes formularam pergun- o B | LB R SR
tas para o escritor Raphael Montes para serem respon- gt - ; J e & 3
didas na live que seria feita com ele.
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Os alunos tiveram a oportunidade de vivenciar uma
aula diferente, em que 0 protagonista foi proprio escri-
tor. Despertaram para 0 gosto e a curiosidade pelo pro-
Cesso da escrita, como saber por que 0 escritor escreve,
de onde vem a inspiracao e como monta suas historias,
pOIs isso faz parte do processo de compreensao e apro-
Xximacado da linguagem literaria. Agora 0s alunos tém um
olhar mais apurado para a profissao de escritor, pois
sabem que ele € um conhecedor de pessoas, costumes,
culturas, um pesquisador, enfim, e ndo escreve as suas Projeto estimulou os estudantes a buscar um

historias aleatoriamente. kit de obras de Monteiro Lobato no drive-thru

ENSINAR E APRENDER
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Alexandre Jocemar Régis
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ENSINO SUPERIOR Aprendizagem Industrial
Curta

CINCO Sensos

PROPOSTA LEVA ALUNOS A CONHECER O CONCEITO DO
PROGRAMA DE GESTAO 55 E A APRENDER FORMAS DE
COLOCA-LO EM PRATICA DESDE AS SUAS CASAS.

FILOSOFIA DE VIDA

| 141]
'U{I!lm..; il
AN

O aprendizado e a pratica do 5S proporcionam a melhoria da
gualidade de vida pessoal e profissional. Em meio a tantos recursos
disponiveis na vida ou mesmo nas organizacoes, é preciso que
aprendamaos a utilizar esses materiais. E necessario ordena-los, limpa-
los, conserva-los ou mesmo jogar fora ou reciclar esses recursos
guando chegar o momento. O 5S funciona a partir do momento em
gue o individuo internaliza seu conceito e o coloca em pratica. O
colaborador o recebe como uma filosofia de vida pessoal, e é da
natureza pessoal que a organizacional se beneficia. A citacdo “Dever
€ escola primaria, compreender € universidade” encaixa-se muito
bem na filosofia do 5S, pois ele deve ser manifestado como um
comportamento natural, e nao como um dever. Para tanto, realizamos
uma campanha dentro da sala de aula sobre a importancia da
implementacao dessa técnica.

Com isso, pretendiamos desenvolver nos alunos 0s CinCo sensos que
ja sao importantes para a vida e prepara-los para o mercado de
trabalho. Mais do que conhecimento, virar a chave da mudanca de
comportamento €, consequentemente, uma virada de chave cultural.

ALEXANDRE JOCEMAR REGIS
alexandre.regis@edu.sc.senai.br
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Cinco sensos

CONHECIMENTOS ADQUIRIDOS

Os alunos tiveram acesso a um roteiro com 0 pas-
SO a passo do programa e também puderam conhecer
alguns resultados de trabalhos ja realizados com 0s
CiNCO sensos.

No primeiro passo, 0S estudantes escolheram uma
area para a realizacao da atividade - poderia ser um
comodo, um armario, quadro de ferramentas, depo-
sito -, enfim, algo que precisasse realmente de uma
mudanca significativa. O segundo passo era registrar
com fotografias todas as etapas da melhoria (antes,
durante, depois).

No terceiro passo 0s alunos precisavam colocar em
pratica os conhecimentos adquiridos, aplicando 0s
sensos de limpeza (com uma boa faxina), de utilidade
(descartar, separar, destinar tudo aquilo que esta no
ambiente), de ordenacao (um lugar para cada coisa e
cada coisa em seu lugar) e o de identificacao (etique-
tar, nomear e identificar os locais de cada item).

A ideia da atividade era realmente aplicar 0s sensos, e
NA0 apenas realizar um mutirao de limpeza, lembrando
gue a limpeza faz parte do 5S, mas nao € o principal
senso. Ao final, os alunos apresentaram o0s resultados
conguistados exibindo fotografias e 0 passo a pPasso
do que realizaram.

Durante a realiza¢ao do
trabalho aprendemos muitas
coisas e percebemos como
mudamos depois de praticar
0 5S: nos tornamos mais

produtivos e otimizamos
nosso tempo.

Regiane Alves de Melo e
Manuele Eloisa Fabricio
Alunas

O 5S é um programa
de gestdo empresarial
de qualidade total
baseado em conceitos

de organizacdo.

Organizacdo
das ferramentas
antes e

depois da
implementacdo
do projeto
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Estudando quimica na pandemia

O ESTUDO REMOTO NAO IMPEDIU OS ALUNOS DESSAS e e g T
TURMAS DE ESTUDAR QUIMICA DE FORMA PRATICA, : . i
REALIZANDO EXPERIENCIAS DIRETAMENTE DE SUAS CASAS.

FORMACAO DO CARATER CIDADAO

As atividades experimentais e de pesquisa compdem uma das
estratégias mais importantes no ensino de quimica, pois esse tipo

de atividade parte de um problema que deve fazer sentido para 0s
alunos e da busca pela sua solucao, assim gerando uma aprendizagem
significativa e valorosa

A escolha de atividades diferenciadas que estimulassem no aluno o
interesse por determinado assunto, entendendo conceitos que serdo
utilizados no futuro, foram realizadas durante as aulas remotas. O
tema escolhido para o terceiro ano do Ensino Médio foi estereoquimica
e para o segundo ano foi fermentacao.

Abordar tematicas que favorecam 0 processo de ensino e
aprendizagem e contribuir para a formacao do carater cidadao dos
alunos. A utilizacdo da contextualizacao durante as aulas de quimica
pode, além de instigar a participacao do aluno para a abrangéncia de
Seus saberes e @ conexao com a sua Vivéncia, intensificar e maximizar
0S processos de ensino e aprendizagem de forma satisfatoria na
educacao basica. Assim o aluno desenvolve habilidades ligadas a
reflexao-acao e se prepara para a vida social, de forma critica e
responsavel.

ENSINAR E APRENDER

RUBIA MORES
rubia-mores@edu.sesisc.org.br

55


mailto:rubia-mores%40edu.sesisc.org.br?subject=

@ EDUCACAO BASICA

ENSINAR E APRENDER

56

o
=
L
=]
o
(2 4
o
o
(=]
o
o
-
<
Ll
(=]
o
o
o

|SE]

Estudando quimica
) na‘pandemia >

. . .

EXPERIMENTOS E SUAS REACOES

A estratégia deu-se em duas abordagens. Na primeira,
0S alunos dos terceiros anos foram orientados a esco-
Iher um composto com isomeria (comotalidomida, acido
tartarico, aspartamo, etambutol, penicilamina, propoxi-
feno, ibuprofeno, glicose etc.) que faca parte do nosso
cotidiano e realizar uma pesquisa sobre ele. Eles cria-
ram folders informativos que apresentavam a estrutu-
ra organica do composto escolhido, sua classificacao,
curiosidades, aplicacOes e seu historico.

A proposta realizada com 0s segundos anos era fazer
um experimento em casa sobre a velocidade do proces-
so de fermentacdo utilizando apenas utensilios domés-
ticos. Devia-se utilizar duas garrafas PET, oito colheres
de sopa de acucar, duas de fermento biologico, 400 ml
de agua morna e dois baldes.

Na garrafa numero 1 foi observada a reacdo do fer-
mento bioldgico com duas colheres de acucar, e na nu-
mero 2 foi observada a reacdao com a adicdo de seis
colheres. Foram acrescentados 200 ml de agua morna a
cada garrafa para que o processo de fermentacao fosse
acelerado. Em seguida todas as garrafas foram vedadas
com um baldo em seus gargalos. Assim, observou-se 0s
baldes inflarem devido a gases produzidos pelo proces-
so de fermentacao.

EXPERIENCIA 01

Procedimentos:

A fermentacdo é um processo de obtencdo
de energia realizado sem a presen¢a
de oxigénio - energia anaerobica.

Experiéncia
com os baldes
inflando
devido d
producdo

de gases

por meio do
processo de
fermentacdo

O isolamento social
impediv a socializacao.
Contudo, diversas atividades
mitigaram a falta de trabalhos
praticos, como a observacao
da influéncia da concentracao
de um reagente em uma
reacao quimica.

Isabelle Dalla Costa
Aluna
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Pés dos anjos

A PRATICA DA SITUAGAO DE APRENDIZAGEM FOI COMBINADA
AO OBJETIVO DE AJUDAR O PROXIMO, RESULTANDO NUM
EXERCICIO DE ESTUDOS E CONSCIENCIA SOCIAL.

VIES SOCIAL E TECNICO

O tema foi escolhido para que 0s alunos se sensibilizassem com o
lado social que a situacao de aprendizagem oferece, nao deixando
de executar as praticas desenvolvidas em sala de aula. O objetivo do
projeto é trabalhar conhecimentos técnicos e tedricos sobre corte e
costura de calcados em tempos de pandemia. A situacao apresenta
um vies tanto social guanto técnico, permitindo aos alunos enxergar
a0 seu redor alguns problemas sociais enfrentados pela falta de
conhecimento e/ou oportunidades fora de sala de aula.

Como os estudantes trabalham problemas técnicos dentro de sala
de aula, com essa situacao eles puderam ter uma Vvisao extraclasse
e conseguiram colocar, aléem de técnica, sentimento no trabalho
desenvolvido.

A relacdo que a situacao de aprendizagem oferece para a cultura da
cidade, juntamente com as relacdes socioecondmicas, faz com que

0S estudantes observem diversos problemas em que a sociedade se
encontra por muitas vezes, como falta de instrucao e de conhecimento
e ter um lado financeiro pouco planejado.

PAULO FERNANDO MAZERA
paulo.mazera@edu.sc.senai.br
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ENSINO SUPERIOR

PRODUCAO DO SAPATINHO

A pratica pedagogica foi realizada da seguinte maneira:
criacao da modelagem de um sapatinho de bebé que
seria de facil aplicacao com alunos de aprendizagem
industrial. Assim, fez-se a modelagem do sapatinho es-
colhido e realizou-se uma pequena maquete para ave-
riguar as dificuldades e os pontos de melhoria para a
implementacdo desse produto. Foi enviado para cada
aluno em sua residéncia - ou quem preferisse poderia
vir até a unidade do Senai para realizar a coleta - um
kit contendo agulhas, linhas e 0s materiais necessarios
para a producdo do sapatinho.

Com isso, levando em conta os tempos de pandemia,
foram desenvolvidos minivideos por meio dos quais
0S alunos poderiam consultar 0 passo a passo da pro-
ducdo do sapatinho. Os passos eram corte das pecas,
posicionamento das marcacOes para costura, costura
da peca em formato pesponto e adicdao de enfeite por
meio de cola especifica para colagem em materiais
plasticos e feltros. Com isso, cada aluno realizou a sua
embalagem e colocou uma pequena carta, trazendo
0 sentimento de realizar a situacao de aprendizagem
com 0 vies de ajudar o proximo. O projeto encerrou-se
com a entrega dos sapatinhos a mamdes gestantes.

Modelagem,
acabamento
e enfeite dos
sapatinhos
de bebé

A experiéncia foi incrivel.
Colocamos em pratica todo
0 aprendizado técnico
adquirido durante o curso
e aprimoramos nosso
olhar quando se trata
de ajudar o préximo.

Nathalia Duarte
Aluna
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Uso racional de medicamentos
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PENSANDO NO MEIO AMBIENTE E NA PRESERVACAO DE L
RECURSOS, PROJETO ABORDA O DESCARTE DE MEDICAMENTOS '
E O REAPROVEITAMENTO DE OLEO DE COZINHA.

CONTRIBUIR COM A SUSTENTABILIDADE

O objetivo do projeto € impulsionar a saude publica e a qualidade de
vida da populacdo por meio da orientacdo sobre o descarte correto de
medicamentos e 0 armazenamento do oleo de cozinha. Assim, foram UNIVALI

propostas a comunidade maneiras de contribuir com a sustentabilidade
na esfera global, diversificando as formas de producao de itens
ecologicos a partir de residuos poluentes.

Descarte consciente de

£,
Foi percebida a necessidade de conscientizar as pessoas a nao usar medicamentos " g r -
medicamentos vencidos, a guarda-los corretamente e a fazer o ‘6 ’V" !
descarte correto desses itens. Da mesma forma para o descarte correto
, . . N . . N 3 . — -
do 6leo de cozinha usado, com instrucoes para evitar a contaminacao Producao de Sabao Ecowgico

do solo e do lencol freatico. Conscientizar para preservar! a partir de oleo de cozinha REDUZIR

E RECICLAR

O descarte incorreto de medicamentos no meio ambiente causa

contaminagdes hidricas e do solo, a0 mesmo tempo que pode alterar Producédo de Produtos Cosméticos

0 meio ambiente ou a saude humana, quando esses medicamentos ' a partir de residuos minerais e vegetais
sdo reinseridos no ciclo hidrico. Um litro de 0leo de cozinha usado

pode contaminar até 10 mil litros de agua, sendo que ele pode ser

reaproveitado para produzir sabdo.
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ANELISE EHRHARDT
anelise.ehrhardt@edu.sesisc.org.br
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== . Uso racional de
A EDUCACAOIBASI‘CA" , “medicamentos. OFICINA:
IR PR 5.5 facionat A apresentacao da
.., -'.;;-" P L ey e Outros Residuos turma foi motivadora.

Os alunos foram muito
participativos, questionando
0s assuntos abordados
em uma conversa muito
tranquila e descontraida.

OF O 2020 1900 - 20:00
Frofas. Falestrantes do Projeto de Extensdo
Reduzir « Reciclar (WNIY ALY

Daksy Janice Aguilar Netz (Palestrante)
Profa. Dra em Cléncias Farmacduticas

Arte de divulgacdo
das lives sobre
uso racional de
medicamentos e
outros residuos

Fitima de Campos Buzzi (coordenadora d
Profa, Dra.em Quimics Orghnica

REDUZIR & RECICLAR

A situacdo de aprendizagem foi alicercada em algumas
etapas. Os alunos responderam um formulario sobre o
tema com questoes que serviram de termometro para )
identificar habitos de consumo, descarte e reaproveita- T
mento de medicamentos. Foi realizada uma live minis- RN UNIVALL - EJAFOZ 0o 08 ITAJAI
trada por profissionais da area da saude e da educacao,
atraves do Grupo de Extensao Reduzir & Reciclar da
Univali. Os alunos conheceram 0s conceitos de uso cor-
reto de medicamentos, reducao de consumo, estocagem
apropriada, descarte apropriado e descarte indevido,
danos ao meio ambiente e saude publica. Houve uma
mesa-redonda em que eles tiveram a oportunidade de
compartilhar suas experiéncias, relatar seus anseios e
esclarecer suas duvidas.

. 4 Fatima de Campos Buzzi
w Professora e Coordenadora do
Grupo de Extensdo Reduzir &

Reciclar da Univali
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ONDE VOCE
DESCARTA O OLEO DE COZINHA?

A proposta das turmas foi apresentada, tendo como e @ Al ) Piadacozinha
divulgacao prévia uma arte produzida na plataforma

v Cawna entupimentos nas iubulapbes da rede de eagoto, swmentando em até o - B ) Vaso sanitario
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Canva, com a divulgacao da data e do horario desses
encontros, criando assim uma expectativa de evento.

Oficinas e palestras aconteceram, e 0s estudantes tive-
ram tempo para interagir, tirar duvidas, contar os rela-
tos pessoais (como faziam antes e como fariam dali em
diante, apos conhecer e ter aprendido sobre o assunto).

A5% & CuUTio d0 Irataments 3o Ssgola.

Trtano, rln-d-r M ﬂMMElﬂﬁﬂmﬂ
e el global

o | } Lixo

D( ) Descarte para dleo
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Rafael Lindemann Duarte

i Sao Joseé
EDUCACAO PROFISSIONAL /

ENSINO SUPERIOR Desenvolvimento de Sistemas
Curta

Contador de placar para JOgos

O PEDIDO DE UMA MENINA DE QUATRO ANOS FOI A
INSPIRACAO O PROJETO: ELA QUERIA UM PROGRAMA PARA
CONTAR O PLACAR DOS JOGOS QUE FAZ COM O SEU PAL.

DESENVOLVER AS CAPACIDADES

O principal proposito dessa situacdo de aprendizagem € sempre 0
desafio. Estavamos em meio a uma pandemia gque nos trancou em
casa sem saber se e quando voltariamos as nossas vidas normais.

Esse cenario ja se apresentava bastante desafiador para alunos de
primeira fase, gue nem haviam ainda estabelecido um vinculo com
0 Senai quando passaram a acompanhar as aulas de casa. Quando a
turma percebeu que o afastamento social ja ndo era um obstaculo

Princesa Papai

para o desenvolvimento das competéncias propostas, surgiu a ideia de [
buscarmos um desafio do futuro, um desafio da vida profissional do

O mercado de desenvolvimento de sistemas € muito dinamico e,
principalmente apds a pandemia de covid-19, globalizado. A atividade

contribuiu para desenvolver as capacidades de trabalhar remotamente
com produtividade, aprender diariamente e superar 0s mais diversos [

|
|

desafios. \ J J AR \ l

VN
desenvolvedor de sistemas. 0
v

A divisao das tarefas aproveitando as competéncias individuais
teve um efeito muito positivo no desenvolvimento de soft skills
relacionadas ao autoconhecimento e trabalho em equipe, como \

autocritica, organizacao, planejamento e comunicacao eficaz.

RAFAEL LINDEMANN DUARTE
rafaelld@edu.sc.senai.br
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POR DENTRO DO PROJETO

SOFTWARE INOVADOR

A proposta era realizar algo totalmente novo, desco-
nhecido e inovador. Foram definidos os requisitos fun-
cionais e nao funcionais do projeto, ou seja, cada deta-
Ihe do que o produto deveria fazer e como ele deveria
ser, para definir o que era imprescindivel, principal-
mente porgue estariamos fora de nossa zona de con-
forto e seria muito facil estourar 0s prazos e ter que
deixar algum requisito de fora da implementacdo.

A infraestrutura que seria utilizada para execucao do
projeto foi planejada - especialmente porgue todos
trabalhariam de casa. Escolheu-se um editor com ex-
tensdes que permitissem a escrita do codigo “a va-
rias maos” e o teste do produto em tempo real. Nessa
etapa tambem foi definido que o0 projeto teria grande
preocupacao em garantir a melhor usabilidade possi-
vel do software. Ao final de cada etapa, eram realiza-
dos testes funcionais para garantir o comportamento
correto em qualquer circunstancia, além da integracao
do novo modulo com 0s anteriores.

Esse projeto foi idealizado para tirar todos da zona de
conforto, desenvolvendo capacidades para buscar a
melhor forma de implementar cada funcionalidade e de
criar a interface mais intuitiva, amigavel e responsiva.

aprender a realizar todo o
trabalho de forma remota e
coordenada. O projeto exigiu
conhecimentos na area de
HTML, CSS e Javascript.
Conseguimos uma evolucao
muito grande trabalhando
em conjunto.

Yook ei1h soroseniando pata lodas

i s
P sl

o ——— | [ —— — | -
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Leandro da Silva
Aluno

Discussdes FEG—_—— . T
do projeto
pelo Google
Meet:
trabalho
contou com
a constante
interacdo
dos alunos

Desenvolvedores de sistemas (DEVSs),
sdo profissionais que trabalham com
0 desenvolvimento de softwares.
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“ m ° Mafra
s EDUCACAO BASICA Educacdo de Jovens e Adultos
- : Curta

COM PESQUISAS E EXPERIMENTOS, ALUNOS ESTUDAM SOBRE e .*. . AL e T oy . o R e L e
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FONTES MAIS SUSTENTAVEIS ' s

A escolha do tema teve como inspiracdo os tempos atuais que estamos g
vivendo no que diz respeito a geragao e ao consumo de energia. Muito 1
se fala sobre diversificar fontes de energia, para outros modelos mais
sustentaveis, e a necessidade de mudancas de atitude com o0 meio
ambiente. Um exemplo € 0 uso de energia solar, que esta em alta nos
Ultimos anos: essa é uma nova possibilidade de geracao de energia,
também com aplicacao domestica, e mesmo que 0 seu custo inicial
pareca ser elevado, a um meédio ou longo prazo ele se compensa e é
sustentavel ecologicamente.

Sabe-se que nosso planeta vem sofrendo com o0 uso desequilibrado

de recursos naturais, e que todos temos que ter consciéncia de nossas

acOes sobre o meio ambiente. Devemos, portanto, ter acdes que

contribuam de forma eficaz para que no futuro as proximas geracoes _

ndo sofram a escassez de alguns recursos. (5
5
d
v

Para que 0s alunos pudessem ter uma compreensao mais ampla

desse assunto, foi apresentado um projeto que ha na cidade em que i/
estd sendo desenvolvida uma usina (cujo funcionamento imitara uma ; L 4
usina termoelétrica) que utilizara o lixo como fonte para gerar energia ¥ ok
elétrica.
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PRISCILA BOLINELLI MARTINS
priscila.martins@sesisc.org.br
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ATIVIDADES E EXPERIMENTOS

O projeto iniciou com uma pesquisa sobre o que é
energia e 0 que sdo fontes renovaveis e Ndo reno-
vaveis de energia. Foi apresentada aos estudantes a
proposta de trabalho, e eles se dividiram em grupos.
Durante os encontros, houve debates e pesquisas sobre
conceitos de energia.

Em fisica, no contevdo de termodinamica, estudamos
as relacoes entre calor e trabalho, para que assim
compreendéssemos o funcionamento de uma maquina
térmica e as relacOes entre as transformacoes gaso-
sas. Foram desenvolvidas atividades praticas sobre as
transformacoes gasosas. Em quimica, estudamos a ter-
moquimica com as reacdes endotérmicas e exotérmi-
cas: 0s alunos também realizaram atividades praticas
para compreender 0 processo da reacdo e a troca de
calor que nesse caso do estudo gera energia térmica.
E em biologia estudamos a cadeia alimentar com o
fluxo de energia, observando que alimentos fornecem
energia para desenvolvermos nossas atividades, e as
enzimas, 0 que permitiu mostrar como ocorre a que-
bra dos nutrientes dos alimentos para fornecer ener-
gia para nosso organismo. Assim 0s alunos puderam
aprimorar seus conhecimentos e fazer experimentos
relacionados ao tema.

YANTARENE

S i-rf.'___‘

PO | VY

e o i e
a— ;..-J-.,“_‘

Cartaz sobre painéis fotovoltaicos e
montagem de bonecos do catavento

Montamos um motor com
uma correia e uma polia que,
quando acionado, transferia o
movimento circular e gerava
energia elétrica para acender
uma lampada de LED.

Gevanildo Ferreira
Aluno
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EDUCACAO PROFISSIONAL / ‘
ENSINO SUPERIOR

Esquema eléetrico sequencial

COM CRIATIVIDADE, DEDICAGAO E COMPROMETIMENTO,
ALUNOS DESENVOLVEM PROJETO QUE PODE SER LEVADO
PARA INDUSTRIAS DA REGIAO E APLICADO DE IMEDIATO.

PROFISSIONAIS PREPARADOS

Devido a demanda dentro das industrias e a necessidade de maximizar
recursos, é necessario que tenhamos atitudes criativas e baratas

para implementar no dia a dia, fazendo as empresas ganharem em
competitividade e tornando o produto final mais barato gracas a essas
implementacdes. O Projeto de esquema elétrico de ligacao sequencial
de varios motores utilizando o método de partida suave justifica-

se pela necessidade da industria de ter cada vez mais profissionais
preparados e criativos para desenvolver atividades sem a necessidade
de utilizar grandes recursos financeiros. Essa é uma realidade da
Nnossa regiao, pois se trata de uma aplicacao bem comum dentro das
indUstrias e do comércio. Assim, 0 estudante tem a possibilidade de
experienciar um pouco da realidade da induUstria da nossa regiao
dentro de sala de aula.

O planejamento da execucdo da situacdo de aprendizagem foi todo
pensado a partir das atividades e foi desenvolvido de acordo com o
plano de ensino e a grade nacional. Os alunos foram desenvolvendo o
projeto por etapas, e ao final da unidade curricular, tinham cumprido
todas as etapas do trabalho e efetuado sua montagem.

CAIO CESAR WEINERT
caio.weinert@edu.sc.senai.br

Caio Cesar Weinert

Mafra
Tecnico em Eletrotécnica
Média
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POR DENTRO DO PROJETO

HABILIDADES CRIATIVAS

Ao se analisar as visitas técnicas feitas pelos alunos a
empresas da regiao e até mesmo mencoes em sala de
aula a respeito de suas atividades profissionais, per-
cebeu-se a necessidade de uma aplicacao mais criati-
va do profissional técnico dentro da industria. O tema
definido foi a aplicacao dentro de um processo fabril.
Os alunos deveriam desenvolver o projeto e fazer uma
aplicacdo pratica dele para mostrar seu funcionamen-
to. As aulas foram voltadas para a obtencdo de conhe-
cimento tecnico e pratico dos estudantes, com foco no
projeto e no desenvolvimento das habilidades listadas
na grade nacional.

Os alunos desenvolveram o projeto com 0s softwares
especificos, 0 que deu um bom embasamento sobre a
montagem de um projeto industrial e suas etapas. Com
0 projeto em maos, eles montaram a parte pratica em
sala de aula, o que trouxe dificuldades que puderam
ser sanadas no decorrer da montagem.

ApoOs finalizada a montagem, foi refeita uma checagem
pOr outras equipes para ver se a montagem estava
correta e para testar o seu acionamento. No primeiro
acionamento ja houve sucesso no projeto, que se Mmos-
trou funcional de todas as possiveis formas.

Aulas presenciais facilitaram
0 conhecimento de softwares
especificos para o setor industrial

Foi um projeto que
agregou aos alunos, ja que
é de possivel aplicabilidade
no processo fabril. As aulas
foram praticas, de muito
aprendizado e bastante
dinamicas.

Grasiéle Peters
Supervisora de Educacdo
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Juliana Favero

Jaragua do Sul
EDUCACAO PROFISSIONAL / POs-graduacao em Design, Inovacao e Estratégia para
ENSINO SUPERIOR .
Confeccao 4.0

Curta

Projeto agora, e nao no futuro

AO DESENVOLVER UM PROJETO SOCIAL, ALUNOS TEM A
OPORTUNIDADE DE PRATICAR ENSINAMENTOS APRENDIDOS
EM SALA, EXERCITANDO INOVACAO E CRIATIVIDADE.

UNIFORMES DOS BOMBEIROS

O objetivo desse projeto € modificar os uniformes dos bombeiros
voluntarios de Santa Catarina e criar um produto com o intuito de
arrecadar fundos para a confeccao desses uniformes. As questdes
colocadas foram: qual inovacao poderia ser aplicada nos uniformes dos
bombeiros? Quais produtos seria interessante criar com o objetivo de
arrecadar fundos para modernizar os uniformes?

FAIXA COM ELASTICO

O desenvolvimento de um projeto social agora, e ndao no futuro,

pode ser uma excelente estratégia de crescimento de uma empresa,
tendo como finalidade a criacao e o desenvolvimento de um produto
vendavel, planejado e elaborado através de conceitos revisados nas
aulas. Diante do contexto apresentado, perguntou-se: como criar novos
produtos a partir da persona Corpo de Bombeiros Voluntarios de

Jaragua do Sul?
24-43 25-35
36-50 3,5-6.5
43-63 55-9

Esse projeto é importante para colocar em pratica o que foi
trabalhando em sala de aula sobre inovacdo e criatividade. Na parte
de inovacao, as roupas dos bombeiros; e na parte de criatividade, os
produtos a serem comercializados.

——h | ELAS SE TORNARAM PECAS ESSENCIAIS Z
Lo PARA LEVAR 0S MASCOTES DE TODOS 74
- 0S PORTES PARA 0 VETERINARIO, .
, i UMA VIAGEM OU SIMPLESMENTE
Comprimento I - PARA 0 PARQUE OU SHOPPING.

Entre as pernas

JULIANA FAVERO
juliana.favero@edu.sc.senai.br
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POR DENTRO DO PROJETO

PROTOTIPOS INDUSTRIAIS

A metodologia utilizada para desenvolver o0 projeto
estrutura-se com um tema central, o problema a ser
resolvido, e divide-se em trés etapas basicas: pré-con-
Cepcao, concepcao e pos-concepcao. A partir dessas
etapas sao desdobradas as proximas atividades, até a
realizacao do projeto. Com esse meétodo proposto, 0
grupo realizou o0 seu proprio painel de metodologia
para melhor entendimento e aplicacao dos conceitos.

Além de agregar conhecimentos sobre como 0s bom-
beiros trabalham e como sao suas vestimentas, 0s alu-
nos tiveram a experiéncia de fazer um trabalho volun-
tario, auxiliando os bombeiros com ideias e prototipos
0S quais serao apresentados para industrias da regiao,
e estas, se aprovarem 0s produtos, vao fabrica-los em
escala e doa-los aos bombeiros de Jaragua do Sul.

Trabalhar com essa tematica disponibilizou a todos
uma oportunidade Unica e diferenciada de demonstrar
possibilidades de mudancas nos uniformes, mesmo
com algumas limitacbes de normas e a criacao de pro-
dutos para os bombeiros arrecadarem fundos, gerando
assim uma possibilidade de negocio a mais, além da
realizacao dos pedagios solidarios.

Desenvolvimento
de produtos para
bombeiros, como
a sacochila e o
canguru para

o transporte

de pets

Sela vocd um
valuntirio nesta

Cal iR,

|

SOC0 mesc ?‘

Sempre com vocd

MALHA DE DRY-FIT

FRENTE

ESTARR SUBUMADA
COM D BRASKD

(ARAA BAIKEA JAL

Sinto-me mais preparada
para mudanc¢as. Com o
projeto tivemos a
oportunidade de combinar
novos espacos, desafios,
atividades e informacoes
contextualizadas.

Samanta Rodrigues
Aluna
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Juliana Favero

_ ﬁ Jaragua do Sul
EDUCACAO PROFISSIONAL / , . . . _
ENSINO SUPERIOR Aprendizagem Industrial de Assistente Administrativo
Curta

Chefe aprendiz

UMA FORMA DE ENCARAR O TEMPO DE ISOLAMENTO SOCIAL
FOI REALIZAR ATIVIDADES PRATICAS QUE ENVOLVESSEM
NAO SO 0S ALUNOS, MAS TAMBEM SEUS FAMILIARES.

MAO NA MASSA HOME OFFICE

Com as atividades concentradas em casa, por causa do distanciamento
social imposto pela pandemia de covid-19, foi necessario desenvolver
foco nas acoes, 0 que tem efeito pedagodgico nao s6 para estudantes,
Mas para quem quer que esteja em regime de home office, por
exemplo. O confinamento e 0s cuidados preventivos produzem outro
impacto significativo nas nossas relacoes, deixando-nos cientes de que
precisamos aprender a conviver de maneira responsavel e engajada.

O estudante adota um modelo com cinco competéncias
socioemocionais principais: autogestdo, engajamento com 0S outros,
amabilidade, resiliéncia emocional e abertura ao novo. Sdo trabalhados
conceitos de organizar, planejar e controlar processos, afinal, o

aluno deve entregar seus resultados com gqualidade, dentro do prazo
combinado, de acordo com o que foi planejado como profissional na
indUstria ou mesmo como estudante.

E como 0 nosso aluno alcanca a qualidade nesse processo de chefe
aprendiz? Utilizando técnicas e ferramentas de qualidade, podendo
auxiliar uma empresa a ganhar o mercado e fidelizar clientes ou
mesmo para gestao pessoal.

JULIANA FAVERO
juliana.favero@edu.sc.senai.br
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POR DENTRO DO PROJETO

EDUCACAO PROFISSIONAL /
ENSINO SUPERIOR

Chefe aprendiz

MARAVILHAS DA CULINARIA

Em um momento de distanciamento social, além de
conciliar o home office e explicar a importancia de fi-
car em casa, era preciso usar artificios para prender a
atencao dos estudantes, de forma educativa e diverti-
da. Foi possivel perceber uma boa evolugao no desen-
volvimento dos alunos quando trabalhamos atividades
mais praticas.

Algumas das ferramentas adotadas nessa proposta fo-
ram: brainstorming, criacao de fluxograma e programa
5S. Cada aluno realizou uma reunido entre as pessoas
do seu lar que estavam em quarentena com ele. Jun-
tos, debateram sobre solucoes para a entrega da comi-
da com os ingredientes disponiveis em sua casa, que
agradasse 0 paladar de todos e em quantidade sufi-
ciente. Realizaram pesquisas para explorar as maravi-
Ihas da culinaria, escolhendo pratos doces ou salgados,
descrevendo a historia da receita escolhida, o modo de
preparo, o tempo e o rendimento.

ApOS a pesquisa, 0s alunos organizaram-se e se pla-
nejaram para executar ao vivo a receita descrita. Eles
tinham que explicar sua receita e toda as informacoes
sobre ela, incluindo dificuldades na execucdo. Por fim,
deveriam mostrar como resultado final o prato pronto.

na

Al AR 20217 ¥ -Ffuncl Comunicecho Ol v Excrita

Gostei bastante da

atividade, dos textos, dos
videos e de colocar a mao na
massa ao realizar as tarefas.

Isso revoluciona a maneira de

Processo de
organizacdo da
execucdo da receita
contou com aulas
on-line, planejamento
e fluxograma

3° Passo: Montagem

Resultado final:
* Todos os paezinhos deram certo! Ficaram goslosos
& macios!

* Problema: ndo parecam muito com coelhos, mas ndo
ficaram febos!

* Tiveram alguns gua na hora de assar, bolei canela
par cima, gue dedxaram ainda mals goslosos!

ensinar, aprender

CEVEE]A

Alicia Rosa
Aluna
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Stephanie de Melo

_ Guaramirim
EDUCACAO PROFISSIONAL / , . _ _ .
ENSINO SUPERIOR Aprendizagem Industrial de Costureiro Industrial do Vestuario

Curta

[ OORS para Barbies

UMA SOLUCAO CRIATIVA FOI APRESENTADA AOS ALUNOS
PARA QUE ELES PUDESSEM, DE FORMA REMOTA, APRENDER
HABILIDADES SOBRE MODELAGEM, CORTE E COSTURA.

DESENVOLVENDO HABILIDADES

Diante da suspensao das aulas presenciais, encontrei-me em um
dilema: como realizar as aulas praticas de modelagem, risco e ® GRAVANDO o Willei Cardoso esta apresentando @ - e
corte e costura de forma remota, cada aluno em sua casa e sem 0S

equipamentos do laboratério? Em conversa com colegas professores,
eu me encorajei a trabalhar esse projeto, pois, apesar de desafiador,
permitiu o desenvolvimento das habilidades requeridas.

O projeto teve como objetivo desenvolver nos alunos as habilidades
necessarias para a producdo de vestuario, cada um sendo capaz de
planejar e executar 0s processos basicos de fabricacao. Apesar de
no projeto trabalharmos com roupas para boneca Barbie, com as

Cos . P ..
G Cowm b Fernanda Vitkoski
¥ ‘

-

hcoco v
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% Stephanie de Melo

habilidades adquiridas € possivel aplicar na producao de roupas
convencionais 0s conhecimentos adquiridos.

Nos cursos de aprendizagem industrial da area de costura,
trabalhamos projetos que integram as unidades curriculares de costura,
modelagem e risco e corte, para possibilitar aos alunos a experiéncia
de produzir uma peca de vestuario desde o planejamento até a peca
acabada, passando por todos 0s processos basicos de fabricacao.
Assim, 0 estudante passa a ter uma compreensao de todo 0 processo.

STEPHANIE DE MELO

. . POR 05ea4
stephanie.melo@edu.sc.senai.br
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POR DENTRO DO PROJETO

MODELAGEM, CORTE E COSTURA

Os estudantes foram reunidos em grupos de trés inte-
grantes. Cada grupo recebeu um filme para usar como
tematica no desenvolvimento dos looks. Foi destinada
uma aula para cada aluno assistir ao filme designado ao
Seu grupo, e eles se reuniram por videochamada para
montar o painel de inspiracao e decidirem sobre os looRs
que iriam desenvolver. Cada aluno precisava desenvol-
ver um look completo, resultando em trés por grupo.

Os alunos receberam emprestado um kit contendo te-
soura, agulha de mao e linha de costura. Foi feita uma
campanha entre os colaboradores do Senai para arre-
cadar bonecas Barbie emprestadas para agueles que
ndo dispunham de uma em casa. Ao final, essas bo-
necas foram devolvidas com um [ook confeccionado
pelos alunos.

Antes de iniciarem a producao, os estudantes aprende-
ram, por meio de videos gravados e disponibilizados
pela professora, e praticaram modelagem, corte e costu-
ra de diversos modelos de pecas no tamanho da bone-
ca. Enquanto os alunos realizavam 0s exercicios, rece-
biam suporte individual da professora de modo remoto.
Depois, 0s alunos iniciaram a producao dos looks que
desenharam. Ao final, apresentaram para convidados o
resultado de suas criacoes.

LOOK PLANEJADO E

FINALIZADO

LOOK PRONTO

Projeto contou com modelagem,
corte e costura, alem convite virtual
para a apresentacdo dos 100ks

EDUCAGAO PROFISSIONAL / Barbies : ' CONVITE

O SEMA| GUARAMIRIM LHE
CONVIDA FARA:

APRESENTACAO
DA SITUACAO DE
APRENDIZAGEM

Turma: Gastireina Industrial do
Vs [ Lunell 20152
Dain: 02772020
Hardirio: Bh30mn

08! Divida & pandémia peko
Cowid-15. b apresentacio
noontecerd de loima orkoe.

i FEELRATS I BUITD et

Nao achei que fosse
possivel aprender costura e
modelagem de forma remota.
Apesar das dificuldades
iniciais, os professores
fizeram tal proeza com
muita maestria.

Willei Alexandre Cardoso
Aluno
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